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ÒÅÌÀ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ ÍÅ ÄÀÅÒ
ÑÏÀÒÜ ÑÏÎÊÎÉÍÎ /60 

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 
E3 Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ ÄÎÊÀÇÀËÀ, ×ÒÎ
PC-ÐÛÍÎÊ ÍÅ ÒÀÊ ÁÅÇÍÀÄÅÆÅÍ.
ÍÀÑ ÎÆÈÄÀÅÒ ÂÀË ÑÈËÜÍÛÕ
ÏÐÎÅÊÒÎÂ   /28

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 
ÏÎÄÀÂËßÞÙÅÅ ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ
ÈÃÐ, ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ ÍÀ E3 � ÊÎÍ-
ÑÎËÜÍÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ. HALO2, MGS3:
SNAKE EATER, CASTLEVANIA...   /36

RETRO
ÊÎÌÏÀÍÈß SNK � ÈÇÂÅÑÒÍÀß Â
ÏÅÐÂÓÞ Î×ÅÐÅÄÜ ÁËÀÃÎÄÀÐß
ÏËÀÒÔÎÐÌÅ NEO-GEO È ÈÃÐÀÌ ÄËß
ÍÅÅ � ÁÛËÀ ÎÄÍÎÉ ÈÇ ÑÀÌÛÕ
ÏËÎÄÎÂÈÒÛÕ ÄÅÂÅËÎÏÅÐÑÊÈÕ
ÊÎÍÒÎÐ Â ÌÈÐÅ. ×ÒÎ ÍÅ ÏÎÌÅØÀ-
ËÎ ÅÉ ÇÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ ÏÎÒÅÐßÒÜ
ËÈÄÈÐÓÞÙÈÅ ÏÎÇÈÖÈÈ È ÄÎÊÀ-
ÒÈÒÜÑß ÄÎ ÁÀÍÊÐÎÒÑÒÂÀ   /96

ÑÈ-Áîíóñû
Â ÝÒÎÌ ÍÎÌÅÐÅ ÎÁÀ ÁÎÍÓÑ-
ÍÛÕ ÏÎÑÒÅÐÀ ÏÐÅÂÐÀÙÅÍÛ
Â ÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÛÉ ÔÎÒÎÎÒ-
×ÅÒ Î ÏÐÎØÅÄØÅÉ ÂÛÑÒÀÂ-
ÊÅ Å3. À ÍÀ ÍÀÊËÅÉÊÅ ÂÀÑ
ÁÓÄÅÒ ÆÄÀÒÜ ÑÅÊÑÀÏÈËÜ-
ÍÀß ÃÅÐÎÈÍß BMX XXX �
MIKA.

04
04
06
07
12

16
22

28

29
30
30
30
30
30
31
32

36
37
38
40
46
48
50

52
54
58
60
62
64

66
66
66
67
67
67

68
70
72 

Âñåì!
Êàê âàì õîðîøî èçâåñò-
íî, ëåòî � ïåðèîä çà-
òèøüÿ â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Íåñìîòðÿ íà ýòî, ìû
îáíàðóæèëè, ÷òî ñîâñåì
óæ òèõîãî «ìåðòâîãî ñå-
çîíà» íàøèì ÷èòàòåëÿì
îæèäàòü íå ñòîèò. Ïðèá-
ëèçèòåëüíûå ïðèêèäêè
ïî îáçîðíûì ìàòåðèà-
ëàì ïîêàçàëè, ÷òî çàñêó-
÷àòü íå ïîëó÷èòñÿ. Êðîìå
òîãî, â ñòàäèè ïðîðàáîò-
êè ó íàñ ñåé÷àñ íàõîäÿò-
ñÿ òàêèå ñïåöìàòåðèàëû,
÷òî, ïîâåðüòå, ïðèÿòíûé
øîê âàì ãàðàíòèðîâàí.

� ÀËÅÊÑÀÍÄÐ 
ÙÅÐÁÀÊÎÂ

Ïðèâåòñòâóþ!
Âû äàæå ïðåäñòàâèòü ñå-
áå íå ìîæåòå, íàñêîëüêî
ó íàñ ñïëî÷åííûé è
äðóæíûé êîëëåêòèâ! Êîã-
äà ïðèøëà ïîðà îòñû-
ëàòü íàøè «âñòóïèòåëü-
íûå ñëîâà» íà êîððåêòó-
ðó, âûÿñíèëîñü, ÷òî ìû ñ
Òîêñè÷íûì Ìñòèòåëåì,
íå ñãîâàðèâàÿñü, íàïè-
ñàëè îäíî è òî æå. Âîò
äîñòîéíûé ïðèìåð ñàìó-
ðàéñêîãî åäèíåíèÿ! Ñî
ñâîåé ñòîðîíû õî÷ó
ïîäòâåðäèòü, ÷òî â ïåðè-
îä ðåëèçíîãî çàòèøüÿ
íàø æóðíàë äåéñòâè-
òåëüíî óäèâèò âàñ òàêè-
ìè ñþðïðèçàìè, ÷òî
ïàëü÷èêè îáëèæåòå!

� ÀËÅÊÑ 
ÃËÀÃÎËÅÂ

ÍÎÂÎÑÒÈ
Sony àíîíñèðóåò PSX
Square Enix ïëàíèðóåò ïðèáûëü
Íîâûé Splinter Cell íà ãîðèçîíòå
Sega è EA: áóäåò àëüÿíñ? 
Flashback

ÕÈÒ?
Gran Turismo 4
Half-Life 2

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
E3�2003 � ïîäðîáíåéøèé îò÷åò:

ÐÑ
Counter-Strike: Condition Zero
Doom III
Star Wars: Knights of the Old Republic
Vampire: The Masquerade � Bloodlines
Black & White II
World of Warcraft
Deus Ex: Invisible War
Full Throttle: Hell on Wheels è äð.

Ïðèñòàâêè
Halo 2
LOTR: The Return of the King
Prince of Persia: The Sands of Time
Metal Gear Solid: Twin Snakes
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Syphon Filter: The Omega Strain
Castlevania: Lament of Innocence 
è äð.

ÎÁÇÎÐ
Medieval: Total War � Viking Invasion
Rise of Nations
Grand Theft Auto: Vice City
World War II: Frontline Command
Downtown Run
The Sims: Superstar

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Ñåòü
Êóðîáîéêà 2.5
Ôàðàîí
Äðàêîøà è çàíèìàòåëüíûé àíãëèéñêèé
Äàëüíîáîéùèêè-2: Èçäàíèå âòîðîå
Â ïîèñêàõ çàòåðÿííîé ñòðàíû

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Èíòåðíåòà
Íåòðàäèöèîííîå ïðîõîæäåíèå èãð
Èãðû íå äëÿ âñåõ



ÂÅÄÓÙÈÉ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ 
ÆÓÐÍÀË 
Î ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â ìèíèñòåðñòâå 
ïî äåëàì ïå÷àòè, òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì 
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
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íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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SPACE CHANNEL 5
PART 2

Óëàëà + Ìàéêë
Äæåêñîí = ?

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Êðàñàâåö Dodge Viper èç
àäðåíàëèíîâîé Gran Turismo 4.

GRAN 
TURISMO 4

Ìíîãî áëåñêà è...
ñêîðîñòè!
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ÊÐÈÇÈÑ ÂÂ 33DO ÏÏÐÎÄÎË-
ÆÀÅÒÑß. Êîìïàíèÿ îáúÿâèëà î
çàïóñêå ïðîöåäóðû áàíêðîòñòâà. Â
áëèæàéøåå âðåìÿ 3DO ïîñòàðàåòñÿ
íàéòè ïîêóïàòåëÿ, ÷òîáû ïðîäîë-
æèòü äåÿòåëüíîñòü õîòü â êàêîì-òî
âèäå. Íà äàííûé ìîìåíò â ðàçðàáîò-
êå íàõîäèòñÿ èãðà Four Horsemen of
the Apocalypse. 

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ NNINTENDO Ñàòî-
ðó Èâàòà (Satoru Iwata) çàìåòèë,
÷òî åãî êîìïàíèÿ ðàáîòàåò íàä ñîç-
äàíèåì îáðàçà íîâîãî ïåðñîíàæà-
ìýñêîòà, êîòîðûé â áóäóùåì ñìî-
æåò âûòåñíèòü èç óìîâ èãðîêîâ êàê
Ìàðèî, òàê è ïîêåìîíîâ. Ïî ìíåíèþ
Nintendo, âñÿ÷åñêèå ïèêà÷ó è óñàòûå
âîäîïðîâîä÷èêè óæå íåñêîëüêî ïî-
äóñòàðåëè è íå ñîîòâåòñòâóþò äóõó
âðåìåíè.

NINTENDO ÐÐÅØÈËÀ î÷åíü
ñâîåîáðàçíî ñïðàâèòü 20-ëåòíèé
þáèëåé Famicom (NES), ïðåêðàòèâ
âûïóñê Famicom Jr. (ìîäèôèêàöèè
ïðèñòàâêè). Â ñåíòÿáðå çàâîäû ïå-
ðåñòàíóò øòàìïîâàòü íîâûå ïàðòèè
íà óäèâëåíèå æèâó÷åé êîíñîëè, äî
ñèõ ïîð èíòåðåñóþùåé íåêîòîðûõ
ýíòóçèàñòîâ è êîëëåêöèîíåðîâ. Òàê-
æå ïðåêðàòèòñÿ âûïóñê è Super
Famicom Jr. (SNES).

CAPCOM ÇÇÀÍßËÀÑÜ ðàçðà-
áîòêîé ïðîåêòà ïî ìîòèâàì êóëü-
òîâîãî ìóëüòôèëüìà Òèìà Áåðòîíà
Nightmare Before Christmas. Èãðà
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íà ïðèëàâêàõ â
2004 ãîäó. Ïëàòôîðìà �
PlayStation 2.

BETHESDA ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî
«çàêàäðîâûì ãîëîñîì» èãðû Pirates of
the Caribbean (ðàçðàáàòûâàåìîé
«Àêåëëîé») áóäåò Êåéðà Íàéòëè
(Keira Knightley), èñïîëíÿþùàÿ îäíó
èç ãëàâíûõ ðîëåé â îäíîèìåííîì
ôèëüìå.

CAPCOM ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ ðå-
ëèç Biohazard Collector�s Box äëÿ
GameCube. Òî÷íûé êîìïëåêò êîë-
ëåêöèîííîãî èçäàíèÿ ïîêà ÷òî íå
ðàçãëàøàåòñÿ (ïî âñåé âåðîÿòíîñ-
òè, îí áóäåò ñîäåðæàòü èãðû
Biohazard ñ íóëåâîé ïî òðåòüþ). Â
ßïîíèè òàêàÿ øòóêà ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó 7 àâãóñòà. Â òîò æå äåíü íà
ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ è GC-âåðñèÿ
Biohazard Code: Veronica.

Â ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
PILOTWINGS äëÿ GameCube ïðè-
íèìàåò ó÷àñòèå íå òîëüêî ñàìà
Nintendo, íî è Factor 5, èçâåñòíàÿ
ñâîèìè Star Wars: Rogue Squadron. 

SONY ÈÈ MMICROSOFT îäíîâðåìåí-
íî ñíèçèëè â Àâñòðàëèè öåíû íà
PlayStation 2 è Xbox ñîîòâåòñòâåííî.
Òåïåðü ïðèñòàâêè ñòîÿò ïî 329 àâñòðà-
ëèéñêèõ äîëëàðîâ (îêîëî $215).

ÊÎÐÎÒÊÎ

Sony îáúÿâèëà î ïëàíàõ çàïóñ-
êà íîâîãî óñòðîéñòâà, ïîëó-

÷èâøåãî íåîæèäàííîå (è õîðîøî
èçâåñòíîå âñåì èãðîêàì è æóðíà-
ëèñòàì) íàçâàíèå PSX. Ïðåäñòàâ-
ëÿåò îíî ñîáîé ëþáîïûòíóþ ìîäè-
ôèêàöèþ PlayStation 2 ñ íîâûì äè-
çàéíîì è ðÿäîì äîïîëíèòåëüíûõ
íàâîðîòîâ. Â ÷àñòíîñòè, â PSX
âñòðîåíû æåñòêèé äèñê åìêîñòüþ
120 Ãáàéò, Ethernet-àäàïòåð,
TV/BS-òþíåð è DVD-RW. Ñèñòåìà
ïîçèöèîíèðóåòñÿ íå êàê èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà (õîòÿ ïîñòðîåíà íà åå
îñíîâå è, åñòåñòâåííî, ïðîèãðûâà-
åò ñîôò äëÿ PS2 è PS one), à êàê
ýëåêòðîííîå óñòðîéñòâî êëàññà hi-
end, ïðåäíàçíà÷åííîå â ïåðâóþ
î÷åðåäü äëÿ ñêà÷èâàíèÿ è ïðîèãðû-
âàíèÿ öèôðîâîãî êîíòåíòà è çàïè-

ñè òåëåâèçèîííûõ ïåðåäà÷ (îïÿòü â
æå â öèôðîâîì ôîðìàòå è ñ ïîñëå-
äóþùåé âîçìîæíîñòüþ ïåðåçàïèñè
íà DVD-íîñèòåëü). Ïîäîáíàÿ íàï-
ðàâëåííîñòü ïðîäóêòà âñÿ÷åñêè
ïîä÷åðêèâàåòñÿ. Íàïðèìåð, ïîðòû
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãåéìïàäîâ ïåðå-
íåñåíû íà çàäíþþ ñòîðîíó óñòðîé-
ñòâà � òåì ñàìûì óêàçûâàåòñÿ, ÷òî
ãåéìèíã â äàííîì ñëó÷àå íå ÿâëÿåò-
ñÿ ïðèîðèòåòîì. Êðîìå òîãî, óñò-
ðîéñòâî íå âîñïðèíèìàåò ñòàíäà-
ðòíûå êàðòû ïàìÿòè äëÿ PlayStation
2, à èñïîëüçóåò Memory Stick � ÷òî
âïîëíå îáúÿñíèìî, ó÷èòûâàÿ ñåðü-
åçíåéøóþ ðàçíèöó â îáúåìå èí-
ôîðìàöèè, óìåùàþùóþñÿ íà äàí-
íûõ íîñèòåëÿõ. Â äîâåðøåíèå êî
âñåìó ðàñïðîñòðàíåíèåì PSX áó-
äåò çàíèìàòüñÿ íå Sony Computer

Entertainment, à Sony Home
Electronics Division (òî åñòü îòäåëå-
íèå êîìïàíèè, îòâåòñòâåííîå çà
äîìàøíþþ ýëåêòðîíèêó).
Öåíà óñòðîéñòâà ïîêà ÷òî íå àíîí-
ñèðîâàíà. Äî êîíöà ãîäà PSX ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå â ßïîíèè. Â òå÷å-
íèå 2004 ãîäà ñîñòîèòñÿ çàïóñê â
Ñåâåðíîé Àìåðèêå è Åâðîïå. 

SONY ÀÍÎÍÑÈÐÓÅÒ PSX

Square Enix îáúÿâèëà, ÷òî â òå-
êóùåì ôèíàíñîâîì ãîäó îíà

ðàññ÷èòûâàåò íà ïîëó÷åíèå ïðè-
áûëè â ðàçìåðå $89 ìëí. è ïëàíè-
ðóåò ïðîäàòü ïî âñåìó ìèðó 11
ìëí. êîïèé ñâîèõ èãð. Îòìåòèì,
÷òî ïðîãíîç ïî ïðèáûëè Square
Enix íà 36% íèæå, ÷åì ïðèáûëü,
ïîëó÷åííàÿ â ïðîøëîì ôèíàíñî-
âîì ãîäó Square è Enix âìåñòå âçÿ-
òûìè. Ñâÿçàíî ýòî ñ òåì, ÷òî
ÿïîíñêèé èãðîâîé ðûíîê ãîä îò ãî-
äà ÷óâñòâóåò ñåáÿ âñå õóæå è õó-
æå. À ïîòîìó êîìïàíèÿ íàìåðåíà
ñäåëàòü óïîð íà ïðîäâèæåíèå

ñâîåé ïðîäóêöèè íà äðóãèõ ðûí-
êàõ. Â ÷àñòíîñòè, Square Enix ñî-
áèðàåòñÿ óäåëÿòü áîëüøîå âíè-
ìàíèå Åâðîïå, òàê êàê âèäèò â
ýòîì ðûíêå áîëüøîé ïîòåíöèàë.
Íåñìîòðÿ íà ñïàä èíòåðåñà ê RPG
â Øòàòàõ, êîìïàíèÿ íå áóäåò â
ñðî÷íîì ïîðÿäêå âíîñèòü êîððåê-
òèâû â ñâîþ ëèíåéêó ïðîåêòîâ, íî
çàòî ñîêðàòèò ñðîêè ëîêàëèçà-
öèè, òàê ÷òî îãðîìíûå ðàçðûâû â
ñðîêàõ âûõîäà îäíîé è òîé æå èã-
ðû â ðàçíûõ ðåãèîíàõ äîëæíû ñó-
ùåñòâåííî ñîêðàòèòüñÿ.
×òî êàñàåòñÿ ãëàâíûõ ñâîèõ ïðî-

åêòîâ � Final Fantasy XII è Dragon
Quest VIII, � òî Square Enix ðåøèëà
âíåñòè íåêîòîðóþ îïðåäåëåí-
íîñòü â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ äàò ðå-
ëèçà äâóõ õèòîâ. Final Fantasy XII
çàïëàíèðîâàíà íà âòîðóþ ïîëîâè-
íó 2003 ôèíàíñîâîãî ãîäà. Òî
åñòü íà ïðèëàâêàõ îíà ïîÿâèòñÿ
(ïî êðàéíåé ìåðå, â ßïîíèè) â
ïðîìåæóòêå ìåæäó îêòÿáðåì
2003 ãîäà è ìàðòîì 2004 ãîäà.
Dragon Quest VIII â òåêóùåì ôè-
íàíñîâîì ãîäó íå âûéäåò, à çíà-
÷èò, ðàíüøå âåñíû 2004 ãîäà åãî
æäàòü áåññìûñëåííî.

SQUARE ENIX ÏËÀÍÈÐÓÅÒ ÏÐÈÁÛËÜ

Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êîìó îêàæåòñÿ ìàëî âûõîäÿ-
ùåãî âñêîðå êèíîôèëüìà Spy Kids, êîìïàíèÿ

Dysney Interactive ãîòîâèò áëþäî ïîä íàçâàíèåì Spy
Kids 3-D: Game Over. Â íà÷àëå èþëÿ ýòî ÷óäî âûéäåò
äëÿ ÐÑ è GBA. ÐÑ-âåðñèÿ áóäåò ñîäåðæàòü òðè ýïè-
çîäà, ïðîõîäÿ êîòîðûå èãðîêè áóäóò ïûòàòüñÿ èçáà-
âèòü ìèð îò çëîáíîãî èçîáðåòàòåëÿ, ïðèãîòîâèâøåãî
þíûì ñïàñèòåëÿì ÷åëîâå÷åñòâà òàêèå èçîùðåííûå
èñïûòàíèÿ, êàê áèòâó íà ïàëêàõ, ãîíêè ïî êðóãó è
ïëàâàíèå â ëàâå. Òå æå, êîìó âñå çëîäåéñêèå ïðîèñ-
êè îêàæóòñÿ ïî ïëå÷ó, ñìîãóò íàñëàäèòüñÿ ñîçåðöà-

íèåì áîíóñíîãî êîíòåíòà ÷åðåç ïðèëàãàþùèåñÿ ê èã-
ðå ñòåðåîñêîïè÷åñêèå î÷êè.
Âåðñèÿ æå äëÿ GBA, åñòåñòâåííî, áóäåò ñàìûì ðà-
äèêàëüíûì îáðàçîì îòëè÷àòüñÿ îò ÐÑ-øíîé. Â íåé
ñóðîâûé àãåíò-âåòåðàí Juni íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ
ýïèçîäîâ ïî äâåíàäöàòü óðîâíåé êàæäûé áóäåò ñïà-
ñàòü ñâîþ ñåñòðó Carmen îò çëîäåÿ, ïðîçûâàþùå-
ãîñÿ Toy Maker. Àãåíòó äîñòóïíû òàêèå ìîùíûå
ñðåäñòâà áîðüáû ñî çëîäåÿìè, êàê êîìáî-àòàêè,
ðàêåòíûå áóñòåðû, òðîéíûå óäàðû è êðàæà ýíåðãèè
ó âðàãîâ! 

ÄÅÒÈØÊÈ-ØÏÈÎÍÛ ÍÀ ÐÑ
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U bi Soft îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëà ïðîäîëæåíèå îäíîãî èç

ãëàâíûõ ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ õè-
òîâ ïîñëåäíåãî âðåìåíè � Tom
Clancy�s Splinter Cell. Èãðà áóäåò íà-
çûâàòüñÿ Splinter Cell: Pandora
Tomorrow è, ïîäîáíî ïðåäøåñòâåí-
íèöå, âûéäåò íà âñåõ ñîâðåìåííûõ
êîíñîëÿõ, à òàêæå íà PC. Íà äàí-
íûé ìîìåíò ïðîåêò ïîêà ÷òî íàõî-
äèòñÿ íà ðàííèõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîò-
êè, à ïîòîìó èíôîðìàöèè ïî íåìó
íåìíîãî. Òåì íå ìåíåå, óæå çàÿâëå-
íî, ÷òî â Splinter Cell: Pandora
Tomorrow áóäåò âêëþ÷åíà îíëàéíî-
âàÿ ìóëüòèïëååð-ñîñòàâëÿþùàÿ.
Îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî èãðîêîâ
ñìîãóò àññèñòèðîâàòü ãëàâíîìó ãå-
ðîþ èãðû � Ñýìó Ôèøåðó � â âûïîë-
íåíèè ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííîé
ìèññèè. Î äðóãèõ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðåæèìàõ ïîêà ÷òî íè÷åãî
íå èçâåñòíî. Ðåëèç Splinter Cell:
Pandora Tomorrow çàïëàíèðîâàí
íà ïåðâûé êâàðòàë 2004 ãîäà.

ÍÎÂÛÉ SPLINTER CELL
ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

N amco ñîîáùèëà, ÷òî â 2004 ãî-
äà êîìïàíèÿ âûïóñòèò íîâûå

÷àñòè Tekken, Ace Combat, Dead to
Rights, à òàêæå î÷åðåäíóþ RPG èç ñå-
ðèè Tales of... Êðîìå òîãî, â ïëàíàõ
çíà÷àòñÿ íåêàÿ MMORPG, à òàêæå
ýêøíîâûé ïðîåêò, â êîòîðîì áóäåò
ó÷àñòâîâàòü êó÷à ïåðñîíàæåé èç ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ èãð îò Namco.
Â áëèæàéøåå âðåìÿ êîìïàíèÿ ïëà-
íèðóåò óäåëÿòü áîëüøå âíèìàíèÿ
àìåðèêàíñêîìó è åâðîïåéñêîìó
ðûíêàì (ê ýòîìó ñåé÷àñ ïî ïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì íà÷èíàþò òÿãîòåòü
êðóïíûå ÿïîíñêèå èçäàòåëè). Íàï-

ðèìåð, â Åâðîïå êîëè÷åñòâî ãîòî-
âÿùèõñÿ ê ðåëèçó òàéòëîâ óâåëè÷è-
ëîñü â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëûì ãîäîì: ñ 9 äî 18. Â Ñåâåð-
íîé Àìåðèêå â 2003 ãîäó íà ïðè-
ëàâêàõ ïîÿâèòñÿ 21 èãðà � â ïðîø-
ëîì ãîäó èõ êîëè÷åñòâî ñîñòàâëÿëî
12. Âäîáàâîê êî âñåìó Namco çàÿ-
âèëà î ïëàíàõ âûïóñêàòü ïðîåêòû
èç ñåðèé Ridge Racer è Soul Calibur
ñ áîëüøåé ðåãóëÿðíîñòüþ, à íå
«ðàç îò ðàçó», êàê ýòî ïðîèñõîäèò
ñåé÷àñ. Òî åñòü, ïî êðàéíåé ìåðå,
êàæäûå äâà ãîäà íàñ áóäóò æäàòü
ïîïîëíåíèÿ ýòèõ ëèíååê.

SOUL CALIBUR ÁÓÄÅÒ
×ÀÙÅ ÏÎßÂËßÒÜÑß 
ÍÀ ÏÐÈËÀÂÊÀÕ 

ÏÅÐÂÛÅ ÒÒÐÈ ««ÒÎÌÀ» Sega
AGES âûéäóò â ßïîíèè 28 àâãóñòà.
Ýòî áóäóò Phantasy Star, Monaco GP
è Fantasy Zone. Âñå óïîìÿíóòûå èãðû
� óñîâåðøåíñòâîâàííûå âåðñèè
êëàññè÷åñêèõ ïðîåêòîâ ïðîøëîãî.

Â ÊÊÎÍÖÅ 22003 ÃÃÎÄÀ Vivendi
Universal âûïóñòèò íà PlayStation 2 è
Xbox èãðó ïî ìîòèâàì ôèëüìà The

Fast and the Furious («Ôîðñàæ»). Ðàç-
ðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ Genki.

ÊÎÌÏÀÍÈß LLSP GGAMES ïðèîá-
ðåëà ó Universal Studios ïðàâà íà ðàç-
ðàáîòêó èãð ïî ìîòèâàì ìóëüòèïëèêà-
öèîííîãî ñåðèàëà Sitting Ducks. Èãðà
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü èç ñåáÿ adventure
ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà. Îñòàëüíûå
äåòàëè íåèçâåñòíû.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Sega ïîëó÷èëà îò Electronic Arts
ïðåäëîæåíèå îáúåäèíèòü óñè-

ëèÿ ïî ïðîäâèæåíèþ è ïðîäàæàì
èãðîâîé ïðîäóêöèè â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå. Ñóäÿ ïî îòçûâàì ïðåäñ-
òàâèòåëåé Sega, êîìïàíèÿ ñêëîíÿ-
åòñÿ ê çàêëþ÷åíèþ òàêîãî ðîäà
àëüÿíñà ñ Electronic Arts. Â ÷àñò-
íîñòè, Õèñàî Îãóòè (Hisao Oguchi)
� êîòîðûé óæå â ýòîì ìåñÿöå äîë-
æåí çàíÿòü ïîñò ïðåçèäåíòà Sega
� çàÿâèë áóêâàëüíî ñëåäóþùåå:
«Ðàç ìû ñàìè íå ìîæåì ðàçîáðàòü-
ñÿ ñ ïðîáëåìàìè íà àìåðèêàíñêîì
ðûíêå, òî â òàêîì ñëó÷àå ëó÷øå
îáúåäèíèòü ñ êåì-íèáóäü óñèëèÿ».
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî â áëèæàé-

øåå âðåìÿ îáå êîìïàíèè ïðèäóò ê
êàêîìó-òî áîëåå-ìåíåå êîíêðåòíî-
ìó ñîãëàøåíèþ � îáúåìû ïðîäàæ
èãð îò Sega àáñîëþòíî íå óñòðàè-
âàþò ïðîèçâîäèòåëÿ. À ïîõîæèé
àëüÿíñ, çàêëþ÷åííûé â ñâîå âðåìÿ
Electronic Arts è Square, ïðèíîñèë
ïëîäû � à çíà÷èò, ôóíêöèîíåðû
êîìïàíèè ìîãóò äîñòàòî÷íî ÷åòêî
ïðåäñòàâèòü, ÷åãî ñëåäóåò îæè-
äàòü. Êàê âñåãäà, ãäå-òî ïîáëèçîñ-
òè îò Sega áðîäèò è Microsoft, íî
Îãóòè çàâåðÿåò, ÷òî íèêàêèõ ðàç-
ãîâîðîâ î âîçìîæíîì ïðèîáðåòå-
íèè ÿïîíñêîé ëåãåíäû àìåðèêàíñ-
êèì ãèãàíòîì íà äàííûé ìîìåíò íå
âåäåòñÿ. 

SEGA ÃÎÒÎÂÀ 
ÇÀÊËÞ×ÈÒÜ ÀËÜßÍÑ 
Ñ ELECTRONIC ARTS?

Âàâãóñòå âñåõ ïîêëîííèêîâ
ñòðàòåãèè American Conquest

æäåò ìàëåíüêàÿ ðàäîñòü � add-on
ïîä íàçâàíèåì American Conqu-
est: Fight Back! Ïîêóïàòåëè ðàñ-
øèðåíèÿ (êñòàòè, íå òðåáóþùåãî
äëÿ ðàáîòû îðèãèíàëüíîé èãðû)
ïîëó÷àò â ñâîå ïîëíîå ðàñïîðÿ-
æåíèå àæ ïÿòü íîâûõ íàöèé: íà-
ðîä Àëÿñêè (Alaskan Haida), ðóñ-

ñêèõ, ïîðòóãàëüöåâ, ãîëëàíäöåâ è
íåìöåâ. Òàêæå îæèäàþòñÿ äâàä-
öàòü âîñåìü ìèññèé äëÿ êàìïà-
íèé, áîëåå ïÿòèäåñÿòè ñâåæèõ
þíèòîâ è íîâûé ðåæèì èãðû, íàçû-
âàþùèéñÿ battles, â êîòîðîì èãðî-
êè ñìîãóò ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà
òàêòèêå, îñòàâèâ â ïîêîå ýêîíî-
ìè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Æäåì
ïîäðîáíîñòåé.

ÍÀ ÀËßÑÊÅ 
ÒÎÆÅ ÂÎÞÞÒ

Êîìïàíèÿ «Áóêà» ñïðàâëÿåò ñâîå-
îáðàçíûé þáèëåé: çà âðåìÿ ñâî-

åãî ñóùåñòâîâàíèÿ åé áûëî âûïóùå-
íî â Ðîññèè 100 êîìïüþòåðíûõ èãð �
ñâîèõ è ëîêàëèçîâàííûõ. Îáðàçîâàâ-
øèñü â 1993 ãîäó, êîìïàíèÿ èçíà÷àëü-
íî çàíèìàëàñü ïðîäàæåé ïðèñòàâîê
è èãð ê íèì. Ïåðâûé ïðîåêò, ñîçäàí-
íûé â ñîäðóæåñòâå ñ êîìàíäîé

Logos, � «Ðóññêàÿ ðóëåòêà». Çà íåé
ïîñëåäîâàëè «Àëëîäû», «Âàíãåðû»,
«Ïåòüêà è Âàñèëèé Èâàíîâè÷ ñïàñàþò
ãàëàêòèêó», «Øòîðì»... Þáèëåéíîé èã-
ðîé ñòàë Rayman 3. «Áóêà» ïðîäîë-
æàåò ñâîþ ðàáîòó, è îñåíüþ íà ïðè-
ëàâêàõ äîëæíû ïîÿâèòüñÿ «Àíòàíòà»,
«Óäàðíàÿ Ñèëà», «Ìàãèÿ Âîéíû»,
«Ïåòüêà 4», «Íåäåòñêèå ñêàçêè»...  

«ÁÓÊÀ»: 
ÏÅÐÂÀß ÑÎÒÍß ÅÑÒÜ!
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Wanadoo îáíàðîäîâàëà ïåð-
âóþ èíôîðìàöèþ ïî èãðå

Sni per Elite îò êîìïàíèè Rebellion.
Ýòî øóòåð íà òåìó Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíû, ñî÷åòàþùèé â ñåáå òà-
êèå æàíðû, êàê FPS è TPS. Èãðîê
âëåçàåò â øêóðó íåìåöêîãî ñíàé-
ïåðà Ïåòåðà Ìàóýðà, êîòîðîãî â
1945 ãîäó âåðáóåò OSS (ïîçæå
ïåðåèìåíîâàííàÿ â CIA, òî åñòü
ÖÐÓ), äàáû òîò âûïîëíèë äëÿ íèõ
äåñÿòîê ìèññèé ïðîòèâ ÑÌÅÐØ
çà âîçíàãðàæäåíèå â âèäå àìåðè-
êàíñêîãî ïàñïîðòà. Ïîêà âñå,

÷åì ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ Wana-
doo, � çàÿâëåíèÿ î ëèõîì ãåéì-
ïëåå áóäóùåãî øåäåâðà, êîòîðûé
ïîòðåáóåò îò èãðîêà â ðàâíîé ìå-
ðå òàêòè÷åñêîå ìûøëåíèå è òâåð-
äóþ ðóêó, äåðæàùóþ íå òîëüêî
ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè, à åùå è
ïèñòîëåòû, áîìáû, ãðàíàòû, íî-
æè, ïóëåìåòû è äàæå îãíåìåò. Íå
îáîéäåòñÿ è áåç ìóëüòèïëååðà, â
òîì ÷èñëå è â íåìîäíîì íûí÷å íà
PC ðåæèìå split-screen. Ïîêà â
ãðàôå «äàòà âûõîäà» ñòîèò êîíåö
òåêóùåãî ãîäà. 

ÏÐÎ ÑÍÀÉÏÅÐÀ-
ÏÅÐÅÁÅÆ×ÈÊÀ

NAMCO ÇÇÀßÂÈËÀ, ÷òî 21 èþëÿ
áóäåò ñîáðàíà ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ,
íà êîòîðîé êîìïàíèÿ ðàñêðîåò ïîä-
ðîáíîñòè ïðîåêòà Xenosaga Epi-
sode 2. Ïðîäþñåðîì, ðåæèññåðîì è
ãëàâíûì ñöåíàðèñòîì èãðû îñòàåò-
ñÿ Òåöóÿ Òàêàõàñè (Tetsuya Takaha-
shi). Êðîìå òîãî, ïî ñëóõàì, â îê-
òÿáðå â ßïîíèè âûéäåò Xenosaga
Episode 1: Der Wille zur Macht Inter-
national, îñíîâàííàÿ íà àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèè èãðû.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ UUBI SSOFT
ïîäòâåðäèëè, ÷òî 27-ãî ìàÿ ñåðâåð
îíëàéíîâîé ðîëåâîé èãðû Shadow-
bane ïîäâåðãñÿ àòàêå õàêåðîâ, â
ðåçóëüòàòå êîòîðîé îòäåëüíûå íå-
ñîçíàòåëüíûå ãðàæäàíå ñìîãëè òå-
ëåïîðòèðîâàòü â ãîðîäà NPC, à ìíî-
ãèå ñîçíàòåëüíûå ãðàæäàíå áûëè
âèðòóàëüíî óáèòû. Íîðìàëüíàÿ ðà-
áîòà ñåðâåðà áûëà âîññòàíîâëåíà â
òå÷åíèå ÷àñà, à ñåé÷àñ àäìèíèñòðà-
öèÿ èùåò ñïîñîá íàéòè è íàêàçàòü
õàêåðîâ.

ÐÅËÈÇ ÕÕÎÐÐÎÐ-ØØÓÒÅÐÀ ñ âè-
äîì îò òðåòüåãî ëèöà Shade: Wrath of
Angels ïåðåíåñåí ðàçðàáîò÷èêàìè �
÷åøñêîé êîìïàíèåé Cenega � íà
2004 ãîä.

KONAMI ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî Silent
Hill 4 óæå íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå. Èã-
ðà áóäåò èñïîëüçîâàòü àáñîëþòíî íî-
âûé äâèæîê.

Â ÐÐÀÉÎÍÅ ÎÎÑÅÍÈ â ïðîäàæå ïî-
ÿâÿòñÿ ÐÑ- è Xbox-âåðñèè òåííèñíîãî
ñèìóëÿòîðà Roland Garros 03 îò
DreamCatcher Games. Â ïðåññ-ðåëèçå
óêàçûâàåòñÿ, ÷òî, ó÷àñòâóÿ â ñîðåâ-
íîâàíèÿõ, èãðîê ñìîæåò çàðàáîòàòü
ýííîå êîëè÷åñòâî äåíåã, äàáû ïîòîì
ïîòðàòèòü èõ íà ñíàðÿæåíèå, îäåæäó
è ðåæèìû èãðû.

ARUSH EENTERTAINMENT ðàáî-
òàþò íàä èãðîé ïî ìîòèâàì ïîïóëÿð-
íîãî ðåàëèòè-øîó Fear Factor. Ïðî-
äóêò ïîëó÷èë ðàáî÷åå íàçâàíèå Fear
Factor: Unleashed.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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24ìàÿ â Ìîñêâå ïðîøåë ïåð-
âûé ÷åìïèîíàò ìèðà ïî Hop-

Go. Ýòî ñóïåðäîñòóïíîå îíëàéíî-
âîå ðàçâëå÷åíèå, îáåñïå÷èâàþùåå
(ïðè îïðåäåëåííîì âåçåíèè) åùå è
íåïëîõèì çàðàáîòêîì. Ìû ïèñàëè
îá ýòîì íîâîì âèäå êèáåðñïîðòà â
5-îì íîìåðå «ÑÈ» çà ýòîò ãîä. 
Íåñìîòðÿ íà ìîëîäîñòü ïðîåêòà,
÷åìïèîíàò ñîáðàë ïðåäñòàâèòåëåé
èç 22 ñòðàí ìèðà. Êðîìå èãðîêîâ
èç ñòðàí ÑÍÃ, ñòîëèöó ïîñåòèëè
÷åìïèîíû Ãåðìàíèè, Ëàòâèè, ÑØÀ,
ßïîíèè, Èòàëèè, Øâåéöàðèè, Ìîí-
ãîëèè, Ôðàíöèè, Âåëèêîáðèòàíèè,
Ôèíëÿíäèè, Èíäèè è Áîëãàðèè. Ïðè-
çîâîé ôîíä òàêæå íå ïîäêà÷àë �
ïîáåäèòåëþ äîñòàëîñü $5000, èì
ñòàë Àäðèàí Áîñòàí èç ìîëäàâñêî-
ãî ãîðîäêà Áðå÷àíû. Âòîðîå ìåñòî
çàâîåâàëà ãðàæäàíêà Øâåéöàðèè
Ýëèíà Ðûæàêîâà, îíà ïîëó÷èëà
$1000. Òðåòüå æå ìåñòî ïîäåëèëè
Àçàìàò Êàëèõàéäàð èç Óñòü-Êàìå-
íîãîðñêà (Êàçàõñòàí) è Àëåêñàíäð
Ìóçû÷åíêî èç ßðîñëàâëÿ. Îíè

óâåçëè äîìîé êîìïüþòåðû íà áàçå
Pentium 4.
Â ðàìêàõ ñîáûòèÿ ïðîøëè è íàã-
ðàæäåíèÿ ïîáåäèòåëåé ïðîøåä-
øèõ èãð. Âûèãðàâøèé 15-é þáèëåé-
íûé îíëàéíîâûé ÷åìïèîíàò Íèêî-
ëàé Êóðûøåâ óåõàë â ðîäíîé Êðûì
íà íîâåíüêîé «äåñÿòêå», à Îëåã
Ïðèáûëîâ èç Ìîñêâû çà ïîáåäó â
ñîñòÿçàíèÿõ «Ýêñòðèì» (èãðû ïî
óñëîæíåííûì ïðàâèëàì) óäîñòîèë-
ñÿ ïóòåâêè íà «Ôîðìóëó-1». 

ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ
×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÏÎ HOP-GO

DreamCatcher Games àíîíñèðî-
âàëè ðîëåâóþ èãðó ïîä íàçâàíè-

åì Pilot Down. Èãðà ïðî àìåðèêàíñ-
êîãî ïèëîòà, ñáèòîãî â 1944 ãîäó
ãäå-òî íàä îêêóïèðîâàííîé íåìöà-
ìè Åâðîïîé è ñòðåìÿùåãîñÿ öåëûì
è íåâðåäèìûì äîáðàòüñÿ äî Øâåé-
öàðèè íà ñâîèõ äâîèõ, âûõîäèò â
êîíöå ýòîãî ãîäà íà ÐÑ, PlayStation

2 è Xbox. Èç êðàòêîãî ïðåññ-ðåëè-
çà ìàëî ÷òî ïîíÿòíî ïðî ñàì èãðî-
âîé ïðîöåññ êðîìå òîãî, ÷òî èãðîê
ñìîæåò âîîðóæèòüñÿ ðåàëüíûì
îðóæèåì âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû è ÷òî ïîìèìî áîðüáû ñ âðàãà-
ìè åìó ïðèäåòñÿ îçàáîòèòüñÿ ïðîá-
ëåìîé âûæèâàíèÿ â çà÷àñòóþ òÿæå-
ëûõ êëèìàòè÷åñêèõ óñëîâèÿõ. 

ÄÎÐÎÃÀ ÄÎÌÎÉ

Íåñìîòðÿ íà ãðîìêèå çàÿâëåíèÿ, 
Õèòîñè Õèðàíî (ßïîíèÿ) òàê è íå 
óäàëîñü ñòàòü ÷åìïèîíîì.

Ìîñêâó ïîñåòèëè èãðîêè 
èç 22 ñòðàí ìèðà.

Ïîáåäèòåëè ïåðâîãî ÷åìïèîíàòà 
ìèðà ïî Hop-Go.





Ð èñêíó íàçâàòü ñàìûì èíòåðåñíûì (äà-
æå íåñìîòðÿ íà ïðèñóòñòâèå â íîìåðå

îò÷åòà î E3) ìàòåðèàëîì #12(117) èí-
òåðâüþ ñ Ðè÷àðäîì Ãðååì, áîëåå èçâåñò-
íûì ïóáëèêå êàê Levelord. Êñòàòè, â òåêó-
ùåì íîìåðå æóðíàëà èìåííî îí ïîâåäàåò î
òîì, êàê ïðîäâèãàþòñÿ äåëà ñ ìíîãîñòðà-
äàëüíûì Counter-Strike: Condition Zero. Íó à
ïðîëèñòàâ ïîäøèâêó (èëè æå çàãëÿíóâ â ñî-
îòâåòñòâóþùèé ðàçäåë íà íàøåì ñàéòå),
âïîëíå ìîæåòå óçíàòü ïîáîëüøå î ëåãåí-
äàðíîì äèçàéíåðå óðîâíåé è ïðîñòî íåîð-
äèíàðíîì ÷åëîâåêå. Îáùàòüñÿ ñ Ëåâåëîð-
äîì âñåãäà èíòåðåñíî, â ÷åì âû ëèøíèé ðàç
è óáåäèòåñü. È, ìåæäó ïðî÷èì, ãîä íàçàä
«ÑÈ» íå â ïåðâûé ðàç ðåøèëà àêöåíòèðî-
âàòü âíèìàíèå ïóáëèêè íà ïåðñîíå Ðè÷àðäà
Ãðåÿ. Ïîìíèòñÿ, åùå â îäíîì èç íîìåðîâ çà
1999 ãîä áûë ïðåäñòàâëåí êðóïíûé ìàòåðè-
àë îá ýòîì ìàòåðîì ÷åëîâå÷èùå, î êîòî-
ðîì âñåãäà åñòü ÷òî ðàññêàçàòü. Âïðî÷åì,
ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ.

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ì àãè÷åñêèé øåñòüäåñÿò äåâÿòûé íî-
ìåð, åñòåñòâåííî, ïðåäñòàâëÿåò íà

ñóä ÷èòàòåëåé ìàñøòàáíûé îò÷åò î E3 �
èþíü ìåñÿö êàê-íèêàê. Íà îáëîæêó ìåæäó
òåì êàêèì-òî õèòðûì îáðàçîì ïðîêðàëàñü
Óëàëà èç Space Channel 5. Âïðî÷åì, íå ñà-
ìûé ïëîõîé âûáîð. Âû óæ ïîâåðüòå. Âîò,
íàïðèìåð, êîãäà ìû ïðèäóìûâàëè, ÷òî áû
òàêîå ýäàêîå ïîñòàâèòü íà ïîñòåð ê òåêó-
ùåìó íîìåðó æóðíàëà, ìû ñ óäèâëåíèåì
îáíàðóæèëè â ñåáå ïîòðåáíîñòü âåðíóòü
èç ïðîøëîãî çàâîäíóþ ðåïîðòåðøó. È,
ñîáñòâåííî, ñäåëàëè ýòî, â ÷åì ìîãóò óáå-
äèòüñÿ âñå, êòî ïðèîáðåòàåò «ÑÈ» ñ CD-
ïðèëîæåíèåì è, ñîîòâåòñòâåííî, çâåðñêè-
ìè ïîñòåðîèäàìè. 
Â «îáçîðíîé» ñåêöèè åñòü åùå îäíà ïðè-
ìå÷àòåëüíàÿ âåùèöà. Îáçîð Legend of
Zelda: Mask of Majora � áåçóìíîé ïåðåðà-
áîòêè êîíöåïöèè âåëèêîëåïíîé Ocarina of
Time. Èñêëþ÷èòåëüíî èíòåðåñíàÿ øòóêà, ÿ
âàì äîëîæó.

Ï ðîäîëæàåì ðàññêàç î ñàìûõ ëþáîïûò-
íûõ ìàòåðèàëàõ #6(25). Çäåñü ÿ áû âû-

äåëèë Grim Fandango � òîãäà èãðà ãîòîâè-
ëàñü ê ðåëèçó è ïîïàëà â ðàçäåë «Õèò?».
Âñêîðå åé áûë óãîòîâàíî ïðèîáðåòåíèå
êóëüòîâîãî ñòàòóñà, âíåñåíèå â «çîëîòîé
ôîíä», íó è âñå â òàêîì äóõå. 
Â ðåâüþ-ñåêöèè ÿ áû îáðàòèë âàøå âíèìà-
íèå íà äîñòàòî÷íî ñâîåîáðàçíûå âåùè
(îñòàâèâ çà áîðòîì äàæå øåñòóþ Might &
Magic). Íàïðèìåð, íà Queen the Eye. Ñòðàí-
íîâàòàÿ èãðà ñ ìóçûêîé Queen � ïðîåêò
ñïîðíûé è îòòîãî åùå áîëåå ïðèòÿãàòåëü-
íûé. Parasite Eve, êîòîðóþ òàê æäàëè ëþáè-
òåëè Square, íà ïîâåðêó íå îïðàâäàëà îæè-
äàíèé, õîòÿ è îòëè÷àëàñü îñîáîé àòìîñôå-
ðîé è íå ñàìûì áàíàëüíûì ñþæåòîì. Íó è
íåëüçÿ çàáûòü ïðî Blasto! Ïðîåêò, êîòîðûé
óñåðäíî ïðîòàëêèâàëà Sony, õâàëèëà íà
âñå ëàäû, à â èòîãå ñîçäàëà ìîíñòðà, êîòî-
ðûé îêàçàëñÿ îäíîé èç õóäøèõ èãð â áèáëè-
îòåêå ïåðâîé PlayStation.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 
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PC
20 INDYCAR SERIES
20 TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
20 STAR TREK: ELITE FORCE II
20 CYCLING MANAGER
25 SEARCH AND RESCUE 4
27 DARKENED SKYE
27 NEVERWINTER NIGHTS: 

SHADOWS OF UNDRENTIDE
27 PERFECT ACE
27 MIDNIGHT CLUB RACING 2
27 STARSKY AND HUTCH
27 FIRE DEPARTMENT
27 NEIGHBOURS FROM HELL
27 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003
27 F1 CAREER CHALLENGE

XBOX
20 SOLDIER OF FORTUNE 2: DOUBLE HELIX
20 STARSKY & HUTCH
20 BRUTE FORCE

20 RUN LIKE HELL
20 INDY RACING LEAGUE
27 SX SUPERSTAR
27 F1 CAREER CHALLENGE
27 EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK + 

EVIL DEAD 2 DVD
27 MIDTOWN MADNESS 3
27 BARBARIAN
27 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003
27 DIE HARD VENDETTA

GAMECUBE
20 BLACK & BRUISED
20 WARIO WORLD 
20 HUNTER: THE RECKONING
27 BIG MUTHA TRUCKERS
27 F1 CAREER CHALLENGE
27 BARBARIAN 
27 HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
27 V RALLY 3
27 SONIC ADVENTURE DX DIRECTOR�S CUT 

PLAYSTATION 2
20 FROGGER BEYOND
20 DIE HARD VENDETTA
20 BLACK AND BRUISED
20 STARSKY & HUTCH
20 TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
20 PERFECT ACE PRO TENNIS
20 SX SUPERSTAR
20 RESIDENT EVIL DEAD AIM
20 SPEED KINGS
20 INDYCAR SERIES
27 TRIBES: AERIAL ASSAULT
27 BARBARIAN
27 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003
27 RTX RED ROCK
27 DEAD TO RIGHTS
27 MACKEN SHAO
27 CHOPLIFTER SEARCH & RESCUE
27 CLOCK TOWER 3
27 SMASH CARS RACING
27 F1 CAREER CHALLENGE
27 DYNASTY WARRIORS 4

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 30 ÈÞÍß 2003 ÃÎÄÀ]

PC
16 ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS
16 KORSUN POCKET
16 TITANS OF STEEL: WARRING SUNS
17 TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
17 CITY RACER
17 MISTMARE
23 STAR WARS GALAXIES
23 F1 CHALLENGE �99-�02
24 REPUBLIC THE REVOLUTION
24 STAR TREK ELITE FORCE II
24 INQUISITION
24 NEVERWINTER NIGHTS: 

SHADOWS OF UNDRENTIDE
24 MIDNIGHT CLUB II
24 INDYCAR SERIES
24 REBELS: PRISON ESCAPE
24 RHEM
25 CHROME
25 BIG MUTHA TRUCKERS
27 EUROPA UNIVERSALIS: CROWN OF THE NORTH
29 BLOODRAYNE
30 SAVAGE
30 WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

XBOX
16 MIDTOWN MADNESS 3
16 EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK
17 MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER
17 TOP ANGLER
17 PIRATES OF THE CARIBBEAN
17 SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HELIX
17 DAKAR 2
19 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS
19 DINOTOPIA
23 FREESTYLE METAL X
23 BIG MUTHA TRUCKERS
24 OUTLAW VOLLEYBALL
24 INDYCAR SERIES
24 SX SUPERSTAR
24 THE ITALIAN JOB

GAMECUBE
17 SONIC ADVENTURE DX
17 MEGAMAN NETWORK TRANSMISSION
17 MOTOR TREND LOTUS CHALLENGE
17 HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
19 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS

19 DINOTOPIA
23 WARIO WORLD
24 ARMY MEN: SARGE�S WAR
24 HIGH HEAT BASEBALL 2004
24 ARMY MEN: RTS
24 SX SUPERSTAR

PLAYSTATION 2
16 REEL FISHING III
17 TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
17 RTX RED ROCK
17 MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER
17 UNLIMITED SAGA
17 SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL
17 RESIDENT EVIL: DEAD AIM
23 F1 CAREER CHALLENGE
23 FREESTYLE METAL X
23 BIG MUTHA TRUCKERS
24 STREET RACING SYNDICATE
24 MAGIC PENGEL: THE QUEST FOR COLOR
24 ARC THE LAD: TWILIGHT OF THE SPIRITS
24 THE ITALIAN JOB
24 CABELAS DEER HUNT 2004
24 NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 16 ÏÎ 30 ÈÞÍß 2003 ÃÎÄÀ]

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÌÌÅÑß×ÍÎÉ
ïîäïèñêè íà Ultima Online ñ 25-ãî
èþíÿ âîçðàñòåò ñ $9.95 äî $12.95.
Ïðàâäà, ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü
ïîäïèñàòüñÿ íà ïîëãîäà çà
$59.99, ÷òî áóäåò ñòîèòü â èòîãå
ïðàêòè÷åñêè òå æå äåñÿòü äîëëà-
ðîâ â ìåñÿö.

TAKE-TTWO ÇÇÀßÂÈËÀ, ÷òî íî-
âàÿ ÷àñòü Grand Theft Auto ïîñòóïèò
â ïðîäàæó â 2004 ãîäó è ýêñêëþçèâ-
íî äëÿ PlayStation 2.

USN CCOMPUTERS è òîðãîâàÿ
ìàðêà iRU îáúÿâëÿþò î íà÷àëå íî-
âîé ñîâìåñòíîé ìàðêåòèíãîâîé
ïðîãðàììû «Âûáåðè ïîäàðîê Ñàì!!».
Ñ 1 ïî 30 èþíÿ 2003 ã. ïðè ïîêóïêå â
îôèñàõ êîìïàíèè USN Computers
íîóòáóêîâ òîðãîâîé ìàðêè iRU êàæ-
äûé ïîêóïàòåëü ñìîæåò ñàì âûá-
ðàòü ïîäàðîê. Ñóììà, íà êîòîðóþ
ïîêóïàòåëü ïîäáåðåò ïîäàðîê, çà-
âèñèò îò êîëè÷åñòâà ïðèîáðåòåííûõ
íîóòáóêîâ è ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ
îò $50 è âûøå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrriimmaall ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 4411
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 2277
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo 33 ((PPllaattiinnuumm)) 1144
4 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 13
5 Need for Speed: Hot Pursuit 2 12
6 Lord of the Rings: The Two Towers 11
7 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (Platinum) 11
8 Medal of Honor: Frontline 10.5
9 Mortal Kombat: Deadly Alliance 10.5

10 Tekken 4 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÍÍèèêêòòîî ííåå ææèèââååòò ââåå÷÷ííîî 22:: ÑÑ..ÒÒ..ÐÐ..ÀÀ..ÕÕ.. 

ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2200
22 TThhee SSiimmss DDeelluuxxee EEddiittiioonn 1155
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1144
4 Postal 2 14
5 The Sims: Unleashed 13
6 Praetorians 11
7 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
8 Command & Conquer: Generals 10.5
9 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

10 Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè IV: Ïëàòèíîâàÿ ñåðèÿ 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 XX-PPllaannee 66,,00 2211
22 MMeeddiieevvaall::TToottaall WWaarr 1177
33 ÑÑîîëëääààòò óóääàà÷÷èè 22 1166
4 Postal 2 14
5 Äàëüíîáîéùèêè 2. Èçäàíèå 2. Äîïîëíåííîå 14
6 Cold Zero. Ôèíàëüíûé îòñ÷åò 13
7 Tom Clancy's Splinter Cell 13
8 Ìàôèÿ 12
9 Áëèöêðèã 11

10 Óëè÷íûé ãîíùèê 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy TTaakkee-TTwwoo
33 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss
4 Enter the Matrix Atari
5 The Sims Electronic Arts
6 Rise of Nations Microsoft
7 The Sims: Unleashed Electronic Arts
8 Planetside Ubi Soft
9 Blitzkrieg CDV

10 Vietcong Take-Two

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
22 DDeeff JJaamm VVeennddeettttaa EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 MMiiddnniigghhtt CClluubb IIII TTaakkee-TTwwoo
4 Silent Hill 3 Konami
5 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
6 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubi Soft
7 The Getaway SCEE
8 The Sims Electronic Arts
9 X2: Wolverine�s Revenge Activision

10 Primal SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
22 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo
33 DDeeff JJaamm VVeennddeettttaa EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Burnout 2: Point of Impact Acclaim
5 Skies of Arcadia Legends Sega
6 Ikaruga Atari
7 Super Mario Sunshine Nintendo
8 Super Smash Bros: Melee Nintendo
9 Sonic Mega Collection Sega

10 Metroid Prime Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
22 RReettuurrnn ttoo CCaassttllee WWoollffeennsstteeiinn AAccttiivviissiioonn
33 MMoottoo GGPP:: UUllttiimmaattee RRaacciinngg TTeecchhnnoollooggyy 22 TTHHQQ
4 Burnout 2: Point of Impact Acclaim
5 Project Gotham Racing Microsoft
6 Yager THQ
7 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubi Soft
8 Halo: Combat Evolved Microsoft
9 Tom Clancy�s Ghost Recon Red Storm

10 WWE Raw THQ

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 TToottttookkoo HHaammttaarroo 44 NNiinntteennddoo GGBBAA
22 MMaaxx PPaayynnee EElleeccttrroonniicc AArrttss PPSS22
33 NNeecchhuu PPrrooffeessssiioonnaall BBaasseebbaallll 22000033 NNaammccoo PPSS22
4 Tenchu 3: Wrath of Heaven From Software PS2
5 Made in Wario Nintendo GBA
6 Dragon Quest Monsters: 

Caravan Heart Square Enix GBA
7 Hissatsu Pachinko Station V7 Sunsoft PS2
8 Fire Emblem: Blazing Sword Nintendo GBA
9 Rockman Zero 2 Capcom GBA

10 Taikou no Tetsujin: Doki! Namco PS2 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

EEnntteerr tthhee MMaattrriixx øøòòóóððììóóååòò õõèèòò-ïïààððààääûû ïïîî ââññååììóó ììèèððóó.. ÍÍóó,, êêððîîììåå
ßßïïîîííèèèè,, ððààççóóììååååòòññÿÿ.. ÁÁóóêêââààëëüüííîî ññððààççóó ææåå ïïîîññëëåå ââûûõõîîääàà èèããððûû
êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ððààññïïððîîääààííííûûõõ êêîîïïèèéé ïïååððååââààëëèèëëîî ççàà ììèèëëëëèèîîíí.. ÈÈ èèññòòååððèèÿÿ ííåå
ññòòèèõõààååòò.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ îîááèèòòààòòååëëååéé ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà,, òòîî ääîî
ííèèõõ ííààêêîîííååöö-òòîî ääîîááððààëëññÿÿ MMaaxx PPaayynnee ((ýýääààêêààÿÿ ààëëüüòòååððííààòòèèââàà EEnntteerr tthhee
MMaattrriixx)).. ÇÇàà ííååääååëëþþ ððààççîîøøëëîîññüü 1188 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îêàç íîâîé Gran Turismo
íà Å3 ñàìîëè÷íî ïðîâåë
äëÿ íàñ Êàäçóíîðè ßìà-
óòè, ïðåçèäåíò è ïðî-

äþñåð ñòóäèè Polyphony
Digital. Íå åäèíîæäû ðàñïè-
ñûâàâøèéñÿ â ñâîåé ëþáâè ê
àâòîñïîðòó, îí åùå ðàç ïîäò-
âåðäèë íàìåðåíèå ñäåëàòü èç
÷åòâåðòîé ÷àñòè «íàñòîÿùèé
ñèìóëÿòîð âîæäåíèÿ» (ïîäçà-
ãîëîâîê Real Driving Simulator
ñîïðîâîæäàåò ñåðèþ ñ ñàìîãî

åå ðîæäåíèÿ), ïîëíîöåííûé
òðåíàæåð äëÿ íà÷èíàþùèõ
àâòîìîáèëèñòîâ.
Êàê ìû óæå ðàññêàçûâàëè â ïðîø-
ëîì íîìåðå, ïðåçåíòàöèÿ Gran
Turismo 4 äëÿ åâðîïåéñêèõ æóðíà-
ëèñòîâ ñîñòîÿëàñü 14 ìàÿ â êîí-
ôåðåíö-çàëå íà âòîðîì ýòàæå Los
Angeles Convention Center, âäàëè
îò âûñòàâî÷íîé ñóòîëîêè è äóõî-
òû. Ïåðâàÿ ÷àñòü ìåðîïðèÿòèÿ
çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî ßìàóòè-
ñàí ïðè ïîìîùè ïåðåâîä÷èêà èç-
ëîæèë îñíîâíûå ïóíêòû ñâîåé íî-
âîé èãðîâîé äîêòðèíû � óâåëè÷å-
íèå êîëè÷åñòâà ìàøèí (â çàêîí-

÷åííîé âåðñèè ìû óâèäèì ñâûøå
ïÿòè ñîòåí àâòîìîáèëåé), ïîääå-
ðæêà äî øåñòè èãðîêîâ â ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå, ïîÿâ-
ëåíèå áîëüøîãî êîëè÷åñòâà îñíî-
âàííûõ íà ðåàëüíûõ ïðîòîòèïàõ
òðàññ, ïåðåðàáîòêà èñêóññòâåí-
íîãî èíòåëëåêòà ñ öåëüþ ñäåëàòü
èç êîìïüþòåðà áîëåå ñåðüåçíîãî
ñîïåðíèêà. GT4 âûéäåò ýêñêëþ-
çèâíî äëÿ PlayStation 2 íå ðàíüøå
2004 ãîäà, è ñåé÷àñ ñîòðóäíèêè
Polyphony Digital ñòàðàþòñÿ èçî
âñåõ ñèë, ÷òîáû ïðåâçîéòè ïðåäû-
äóùèå òâîðåíèÿ ñòóäèè (îñîáåííî
GT3 A-spec) ïî âñåì ïàðàìåòðàì. 

ËÅÒÎÏÈÑÜ ÀÂÒÎÑÏÎÐÒÀ
Çàâåðøèâ êîðîòêèé äîêëàä, ßìà-
óòè-ñàí îòâåòèë íà âîïðîñû ñîá-
ðàâøèõñÿ. Íåñìîòðÿ íà äàâíî
öèðêóëèðîâàâøèå â Ñåòè ñëóõè, â
èãðå ïî-ïðåæíåìó íå áóäåò ðåà-
ëèçîâàíà ìîäåëü ïîâðåæäåíèé.
Gran Turismo � ýòî ñèìóëÿòîð óï-
ðàâëåíèÿ ñêîðîñòíûì àâòîìîáè-
ëåì, à äëÿ ëþáèòåëåé íàáëþäàòü
çðåëèùíûå êàòàñòðîôû ñóùåñò-
âóåò, ñêàæåì, âûäàþùàÿñÿ â ñâî-
åé îáëàñòè Burnout II: Point of
Impact. Ïîäîçðåâàåì, ÷òî ìíîãî-
÷èñëåííûå èìåíèòûå àâòîïðîèç-
âîäèòåëè ïðîñòî íå äàþò ñàíêöèè
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GRAN TURISMO 4 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Polyphony Digital  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

http://www.polyphony.co.jp/
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ðàçáèâàòü ñâîè íîâåéøèå ðàçðà-
áîòêè, ïóñòü äàæå íà âèðòóàëü-
íûõ òðàññàõ � à Polyphony â ñâîþ
î÷åðåäü ýòî íå îñîáî èíòåðåñíî.
Â îíëàéíîâîé èãðå ñîâåðøåííî
òî÷íî íå áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ
ãîëîñîâîå îáùåíèå (êàê â
SOCOM), ïîêà íå ïîëó÷åíû ëè-
öåíçèè îò íåñêîëüêèõ êðóïíûõ åâ-
ðîïåéñêèõ êîìïàíèé (â èõ ÷èñëå
Lamborghini è Ferrari) � ïîñëåä-
íåå, ñêîðåå âñåãî, ëèøü âîïðîñ
âðåìåíè. Ëèöåíçèðóåòñÿ êàæäàÿ
èç ñîòåí ìàøèí � ïðè÷åì àâòî-
ïàðê GT4 ñîñòàâÿò êàê ñîâðåìåí-
íûå àâòîìîáèëè, òàê è èñòîðè÷åñ-
êèå ìîäåëè: èãðà çàäóìàíà êàê
ïîëíîöåííàÿ ëåòîïèñü àâòîñïîð-
òà, áåðóùàÿ íà÷àëî ñ ïåðâûõ ãî-
íî÷íûõ ìàøèí íà÷àëà XX âåêà.
«Ìû õîòèì, ÷òîáû èãðàþùèé ñìîã
ñâîèìè ãëàçàìè ïðîñëåäèòü è
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ýâîëþöèè àâòî-

ìîáèëüíûõ ñîðåâíîâàíèé, óâè-
äåòü, êàê àâòîñïîðò ìåíÿëñÿ ñ
ìîìåíòà ñâîåãî ðîæäåíèÿ è äî
íàøèõ äíåé», � ñêàçàë ßìàóòè.
«Ñîçäàòü Gran Turismo 3 áûëî íå
òàê ñëîæíî, ýòî áûëà ïåðâàÿ èã-
ðà ñåðèè íà PS2, � äîáàâèë îí, �
ñåé÷àñ íàì ãîðàçäî ñëîæíåå,
âåäü íåîáõîäèìî ïîâûñèòü êà÷å-
ñòâî èãðû, îòòàëêèâàÿñü îò òîé
æå òåõíîëîãè÷åñêîé áàçû. Âðÿä
ëè ìû ñåé÷àñ èñïîëüçóåì âåñü ïî-
òåíöèàë PlayStation 2, îäíàêî, èç-
ìåíèâ ïîäõîä ê ìàòåðèàëó, êî-
ìàíäà äîáèëàñü òîãî, ÷òî èãðà
âûãëÿäèò ãîðàçäî ëó÷øå ïðåäøå-
ñòâåííèöû». Ñ ýòèìè ñëîâàìè
Êàäçóíîðè çàïóñòèë èãðàáåëü-

íóþ äåìî-âåðñèþ GT4, âûáðàâ
òðàññó Grand Canyon, � ðàëëèé-
íûé ñåðïàíòèí â ðàéîíå çíàìåíè-
òîãî òåêòîíè÷åñêîãî ðàçëîìà â
ÑØÀ. «Äåñÿòü äíåé ñïåöèàëèñòû
èçó÷àëè è ôîòîãðàôèðîâàëè ïðè-
ðîäó Áîëüøîãî Êàíüîíà, ïðè ñîç-
äàíèè òðàññû áûëà äåòàëüíî çà-
ôèêñèðîâàíà çîíà äèàìåòðîì â
ñîðîê êèëîìåòðîâ». È äåéñòâè-
òåëüíî, óðîâåíü âûãëÿäèò îòìåí-
íî: ðåàëèñòè÷íî çàòåíåííûå íàã-
ðîìîæäåíèÿ ñêàë, ðåçêèå ïðîâà-
ëû, íåðîâíîñòè ïî÷âû, ïðîíîñÿ-
ùàÿñÿ ìèìî ðàñòèòåëüíîñòü,
âçëåòàþùèå èç-ïîä êîëåñ òó÷è
ãðàâèÿ è ñîâåðøåííî ôàíòàñòè-
÷åñêèå îáëàêà, âàëüÿæíî ïîëçó-

ùèå ïî íåáîñâîäó. Ëþáóÿñü ðåàê-
öèåé æóðíàëèñòîâ, «îòåö Gran
Turismo» çàìåòèë, ÷òî ãðàôèêà
óëó÷øèëàñü èñêëþ÷èòåëüíî èç-çà
ïîâûøåíèÿ êâàëèôèêàöèè äèçàé-
íåðîâ, â ñîâåðøåíñòâå îñâîèâ-
øèõ òîí÷àéøèå îñîáåííîñòè àð-
õèòåêòóðû PS2. «Îöåíèòå, ÷òî è
ìàøèíû òåïåðü âûãëÿäÿò êóäà
êàê ðåàëèñòè÷íåå � ìû ïîëíîñòüþ
ïåðåðàáîòàëè ñïîñîá èõ ìîäåëè-
ðîâàíèÿ». È õîòÿ àâòîðó ýòèõ
ñòðîê ïîêàçàëîñü, ÷òî àâòîìîáè-
ëè íå î÷åíü ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ îò
ñâîèõ ñîáðàòüåâ èç GT3, ñâåæèå
ñïåöýôôåêòû îòðàæåíèé è ìíî-
ãîñëîéíûå òåêñòóðû îêàçàëèñü
ïðèÿòíîé íåîæèäàííîñòüþ.

ÄÎ ÎÑÍÎÂÀÍÜß ÌÛ 
ÐÀÇÐÓØÈÌ, À ÏÎÒÎÌ�
Âïåðâûå ñî âðåìåí äåáþòà GT íà
PS one êàðäèíàëüíûì èçìåíåíèÿì

Ïîò÷åâàòü æóðíàëèñòîâ ôèëèãðàííî âûâåðåííûìè ñêðèíøîòàìè � èçëþáëåííàÿ òàêòèêà Polyphony Digital, è ðàáîòàåò îíà áåçîòêàçíî.
Íó êàêîé æå ëþáèòåëü âèðòóàëüíûõ àâòîãîíîê íå âëþáèòñÿ â òàêóþ ãðàôèêó ñ ïåðâîãî âçãëÿäà?  

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÐÀÍÍÞÞ ÂÅÐÑÈÞ, ÍÈÃÄÅ ÑÊÎÐÎÑÒÜ
ÈÃÐÛ ÍÅ ÏÀÄÀËÀ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ, ×ÒÎÁÛ ÄÎÑÒÀÂÈÒÜ
ÍÀÌ ÑÊÎËÜÊÎ-ÍÈÁÓÄÜ ÇÀÌÅÒÍÎÅ ÍÅÓÄÎÁÑÒÂÎ.
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ïîäâåðãëàñü «ôèçèêà» ïîâåäåíèÿ
àâòî: Polyphony Digital ñïåöèàëüíî
ïðîâîäèò ïîëåâûå èñïûòàíèÿ,
ïîäãîíÿÿ çàòåì «íîðîâ» èãðîâûõ
ìàøèí ïîä ðåçóëüòàòû òåñòèðî-
âàíèÿ ðåàëüíûõ ïðîòîòèïîâ. Íàï-
ðèìåð, ðàçíèöà âî âðåìåíè ïðî-
õîæäåíèÿ íàñòîÿùåé è âèðòóàëü-
íîé Mazda RX-8 òðàññû Laguna
Seca ñîñòàâëÿåò ìåíåå îäíîé ñå-
êóíäû; Volkswagen Lupo äåëàåò
êîëüöî ïî àâòîäðîìó Tsukuba ñ
òåì æå ðåçóëüòàòîì; à èçëþáëåí-
íàÿ ßìàóòè Honda S2000 èç èãðû
ïðîåçæàåò òðàññó Tsukuba ñî
ñâîåé ñåñòðîé, òàê ñêàçàòü, «èç
ïëîòè è êðîâè» ñ ðàçíèöåé â ÷åòû-
ðå äåñÿòûõ äîëè ñåêóíäû. Â ïðå-

äûäóùèõ ÷àñòÿõ ðàçíèöà ìîãëà
ñîñòàâëÿòü íåñêîëüêî ñåêóíä. Òà-
êèì îáðàçîì, ïîâåäåíèå èãðîâûõ
ìàøèí òåïåðü ãîðàçäî òî÷íåå ñî-
îòâåòñòâóåò äåéñòâèòåëüíîñòè.
Ïåðåä ñòàðòîì çàåçäà ìîæíî àê-
òèâèðîâàòü ñèñòåìû ASM (As-
sisted Stability Management � ïîìî-
ãàåò íå ñîðâàòüñÿ â çàíîñ íà âè-
ðàæàõ) è TCS (Traction Control
System � ïîääåðæèâàåò ðîâíîå
äâèæåíèå íà ïðÿìûõ ó÷àñòêàõ),

îáà ýòèõ íîâîââåäåíèÿ ïîñëóæàò
õîðîøèì ïîäñïîðüåì äëÿ íà÷èíà-
þùèõ èãðîêîâ. AI, íàä êîòîðûì â
Polyphony Digital êîðïååò öåëûé
îòäåë, ñòàíåò äåëàòü ìåíüøå
îøèáîê, ñîçäàâàòü ìåíüøå àâà-
ðèéíûõ ñèòóàöèé è íàó÷èòñÿ áûñò-
ðî äîãîíÿòü óøåäøåãî âïåðåä èã-
ðîêà. Ñèòóàöèè, êîãäà âû ñìîæå-
òå îïåðåäèòü êîìïüþòåðíûõ îïïî-
íåíòîâ íà öåëûé êðóã, ïîõîæå, îò-
íûíå èñêëþ÷àþòñÿ.

ÒÅÑÒ-ÄÐÀÉÂ «ÑÈ»
Êîãäà æå íàì, íàêîíåö, äàëè ñà-
ìèì îöåíèòü äåìî-âåðñèþ (âêëþ-
÷àÿ ìóëüòèïëååðíóþ ñîñòàâëÿþ-
ùóþ) â äåéñòâèè, âûÿñíèëîñü,
÷òî âåòåðàíû Gran Turismo ïî÷óâ-
ñòâóþò ñåáÿ â íîâîé èãðå êàê äî-
ìà. Ïðè îòêëþ÷åííûõ ACM è TCS
ìàøèíû óïðàâëÿëèñü ïðàêòè÷åñ-
êè òàê æå, êàê â GT3 � íî êîíòðî-
ëèðóåìûå AI àâòîìîáèëè è â ñà-
ìîì äåëå ïðèáàâèëè ðåçâîñòè, íå
ïîçâîëÿÿ íàì ðàññëàáèòüñÿ íè
íà ñåêóíäó. Çäîðîâî îòðàæåí
âåñ ìàøèí (êàæåòñÿ, âñå îíè
ñòàëè ÷óòü òÿæåëåå, íå óáàâèâ
ïðè ýòîì â ñêîðîñòè), à òàêæå
ðàñïðåäåëåíèå íàãðóçêè íà êî-

Êîíå÷íî, ïåðåä âàìè òàê íàçûâàåìûé ïîñòàíîâî÷íûé ñêðèíøîò, ïðèçâàííûé ïîêàçàòü èãðó ñ
íàèëó÷øåé ñòîðîíû. Äðóãîå äåëî, ÷òî ñàìà èãðà â æèçíè âûãëÿäèò íåíàìíîãî õóæå.

Áàíàëüíî, íî ôàêò: â äâèæåíèè ýòî ñìîòðèòñÿ êóäà ñèëüíåå, ÷åì íà ñòàòè÷íîé êàðòèíêå �
çäåñü ãëàç ñðàçó æå íà÷èíàåò öåïëÿòüñÿ çà íåñòûêîâêè òåêñòóð è ðàçìûòîñòü çàäíåãî ïëàíà.

Ïî îáùåìó ìíåíèþ, èç âñåõ ïîêàçàííûõ òðàññ íüþ-éîðêñêàÿ
âïå÷àòëÿåò áîëüøå âñåãî, îíà ëåãêî ñïîñîáíà çàòìèòü äàæå âå-
ëèêîëåïíî èñïîëíåííûé Áîëüøîé Êàíüîí. Êàê ýòî áûëî ñ Òîêèî
â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ, öåíòðàëüíûå óëèöû Íüþ-Éîðêà âîññîçäà-
íû ñ ïðÿìî-òàêè ôèëèãðàííûì âíèìàíèåì ê äåòàëÿì: íà çíàìå-
íèòîé ïëîùàäè Òàéìñ Ñêâåð òùàòåëüíî ïðîðèñîâàíû âñå ðåê-
ëàìíûå ùèòû, ïåðåëèâàþòñÿ íåîíîâûìè îãíÿìè è ÿðêèìè êðàñ-
êàìè âûâåñêè ðàñïîëîæåííûõ íà ïåðâûõ ýòàæàõ çäàíèé ðåñòî-
ðàíîâ è ìàãàçèíîâ. Äîáàâüòå øåñòü óïðàâëÿåìûõ èãðîêàìè ìà-
øèí è ñòàáèëüíûå 30 êàäðîâ â ñåêóíäó...

ÑÀÌÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ

Â äåìî-âåðñèþ áûëè âêëþ÷åíû òðè òðàññû (New York, Tsukuba,
Grand Canyon) è äâàäöàòü òðè àâòîìîáèëÿ, â ÷èñëå êîòîðûõ:
Alpine Renault 1600S, Nissan Fair Lady 240AG, Subaru Impreza
Rally Car, Subaru Impreza WRX Sti, Mitsubishi Evo VII Rally,
Mitsubishi Lancer Evo VIII, Chevrolet SSR, Lotus Europa Special,
Chevrolet Corvette Stingray 350, Chevrolet Camaro Z28 302, Isuzu
Giulla Spirit 117 Coupe GTA, Toyota Corolla Levin 1600 GT Apex,
Plymouth �Cuda 440-6, Pontiac GXP, Toyota Supra 2.5 Twin Turbo,
Honda Prelude Type S, Suzuki Cappuccino, Chevrolet Chevelle SS
454, Pontiac GTO, Chrysler Prowler, Pontiac Vibe GT, Chevrolet
SS12, Nissan Z Unlimited Edition, Honda RSX-R Unlimited.

ÑÎÑÒÎßÍÈÅ ÀÂÒÎÏÀÐÊÀ

ÃÐÀÔÈÊÀ ÓËÓ×ØÈËÀÑÜ ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÈÇ-ÇÀ
ÏÎÂÛØÅÍÈß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈÈ ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ, 
Â ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÅ ÎÑÂÎÈÂØÈÕ ÒÎÍ×ÀÉØÈÅ 
ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ PS2.
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ëåñà. ×àñòîòà êàäðîâ êîëåáà-
ëàñü íà óðîâíå 60-30 FPS â çàâè-
ñèìîñòè îò òðàññû: èçîáèëóþ-
ùàÿ äåòàëÿìè íüþ-éîðêñêàÿ
Òàéìñ Ñêâåð çàäåéñòâîâàëà
îùóòèìî áîëüøå ðåñóðñîâ, íå-
æåëè ñðàâíèòåëüíî ïðîñòîé â
îòîáðàæåíèè àâòîäðîì Öóêóáà.
Íåñìîòðÿ íà ðàííþþ âåðñèþ,
íèãäå ñêîðîñòü èãðû íå ïàäàëà
íàñòîëüêî, ÷òîáû äîñòàâèòü íàì
ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíîå íåóäî-
áñòâî. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì ñîñòîÿë èç îáû÷íîãî çà-
åçäà, ãäå øåñòü ñòàðòîâûõ ïîçè-
öèé çàíèìàþò æèâûå ãîíùèêè, â
ôèíàëüíîé æå èãðå îáåùàíî

íåñêîëüêî ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñåòå-
âûõ ñîðåâíîâàíèé.

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÊÎÐÎËÜ!
Äàæå ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî ìû óâè-
äåëè (ó÷èòûâàÿ ñîäåðæàíèå äîê-
ëàäà ßìàóòè-ñàíà, ïîêàçàííûé
íà Å3 âàðèàíò GT4 ÿâëÿåò ñîáîé
òîëüêî îñíîâíîé êîñòÿê èãðû,
äåìîíñòðèðóþùèé íå áîëüøå ïÿ-
òè ïðîöåíòîâ çàïëàíèðîâàííûõ
ìàøèí, òðàññ è ðåæèìîâ), î÷å-
ðåäíîìó òâîðåíèþ Polyphony
Digital óãîòîâàíà ñóäüáà àáñî-
ëþòíîãî òðèóìôàòîðà. Ëó÷øèé
êîíñîëüíûé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð
ïîëó÷èò ïðîäîëæåíèå, íå òîëüêî

ùåãîëÿþùåå ïîäòÿíóòîé ãðàôè-
êîé, � ðàçðàáîò÷èêè ôàêòè÷åñêè
«ïåðåáðàëè» çàíîâî âåñü äâè-
æîê, ñîõðàíèâ ëó÷øèå ÷åðòû
GT3 è óñòðàíèâ, íàñêîëüêî ìîæ-
íî âèäåòü, âñå èçðÿäíî êðèòèêî-
âàâøèåñÿ ãåéìåðàìè è ïðåññîé
íåäîñòàòêè. Óæå ñåé÷àñ çàìåò-
íî, íàñêîëüêî èçìåíèëàñü òàêòè-
êà êîìïüþòåðíûõ ïðîòèâíèêîâ �
èñïðàâëåí îñòàâàâøèéñÿ äîëãîå
âðåìÿ ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò, àíîíñèðî-
âàíû ñîòíè àâòîìîáèëåé è, ÷òî
íå ìåíåå âàæíî, äåñÿòêè íîâûõ
îðèãèíàëüíûõ òðàññ � âåäü êàê
ðàç ñâåæåãî ïðîñòîðà äëÿ

äåéñòâèÿ òàê íå õâàòàëî â GT3
A-spec è GT3 Concept, ãäå ïîâòî-
ðÿëèñü áîëüøèíñòâî òðàññ èç
GT2. À ñêîëüêî åùå âñåãî àâòî-
ðû ïëàíèðóþò çàëîæèòü â èãðó?
Êàäçóíîðè ßìàóòè âñêîëüçü îá-
ìîëâèëñÿ î ìóçåÿõ, ãäå ìîæíî
áóäåò íàãëÿäíî èçó÷àòü èñòîðèþ
òîé èëè èíîé ìàðêè, ðàçâèòèå åå
îò ìîäåëè ê ìîäåëè... Ñåé÷àñ ÿñ-
íî îäíî: Gran Turismo 4 ñòàíåò
íîâûì âåñêèì ñëîâîì â àâòîñè-
ìóëÿòîðàõ è óòâåðäèò çà
PlayStation 2 ñòàòóñ íàèáîëåå
ïðåäïî÷òèòåëüíîé èãðîâîé ïðèñ-
òàâêè äëÿ âñåõ ýíòóçèàñòîâ àâ-
òîñïîðòà. 

Íîâåéøàÿ ìîäåëü ðóëÿ îò Logitech âûäåðæàëà èñïûòàíèå íà âûñòàâêå, ãäå
ïðîâîäèëñÿ ìèíè-÷åìïèîíàò ïî Gran Turismo 4.

Êàæäûé äåìî-þíèò íà ïðåçåíòàöèè áûë îáîðóäîâàí êîìïëåêòîì
èç ðóëÿ, ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñêîðîñòåé è ïåäàëåé îò Logitech, ñïåöè-
àëüíî ðàçðàáîòàííûõ äëÿ Gran Turismo 4. Â îòëè÷èå îò ïðèâû÷íûõ
èãðîâûõ ðóëåé, âðàùàþùèõñÿ ïðèìåðíî íà 180 ãðàäóñîâ, ýòîò ïîç-
âîëÿåò ñäåëàòü 900-ãðàäóñíûé îáîðîò ðóëåâîãî êîëåñà � êàê â
áîëüøèíñòâå ñîâðåìåííûõ àâòîìîáèëåé. Ðàñøèðåíà ïîääåðæêà
âèáðàöèè, âêëþ÷àþùàÿ òåïåðü îêîëî äåñÿòêà ãðàäàöèé: íà ðàë-
ëèéíûõ òðàññàõ «áàðàíêó» áóêâàëüíî âûðûâàåò èç ðóê.

ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÊÎÍÒÐÎËß
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÊÊ
îãäà Half-Life áûëà
ïðîéäåíà, øîê îêà-
çàëñÿ ñëèøêîì ñèëåí,
÷òîáû î ÷åì-ëèáî äó-

ìàòü. Âåäü ìû óâèäåëè ïî-
èñòèíå ýïîõàëüíóþ èãðó, êî-
òîðàÿ íàâñåãäà âîéäåò â àí-
íàëû èñòîðèè. Ïðè ýòîì î
ñàìîì åå ñóùåñòâîâàíèè
ìû óçíàëè áóêâàëüíî çà íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ äî âûõîäà.
Êîãäà òàêîå ñâàëèâàåòñÿ íà
ãîëîâó, îïðàâèòüñÿ íåëåãêî.
Ïîòîì óæå, íåäåëè ñïóñòÿ, ó
îòäåëüíûõ ïðîãðåññèâíî
ìûñëÿùèõ ëè÷íîñòåé ñòàëè
ïîÿâëÿòüñÿ ìûñëè, ÷òî êîã-
äà-íèáóäü äîëæåí âûéòè
ñèêâåë. Íî íåäåëè ïðåâðà-
ùàëèñü â ìåñÿöû, ìåñÿöû �
â ãîäû, à Half-Life 2 áóäòî áû
ñóùåñòâîâàëà òîëüêî â íà-
øèõ ñåðäöàõ. È âäðóã � íà
òåáå: ê 30 ñåíòÿáðÿ áóäü ëþ-
áåçåí çàáûòü î real-life�å,
ïîòîìó ÷òî Half-Life 2 óæå
çäåñü, ñòó÷èò ìîíòèðîâêîé
â äâåðü. 
Íàâåðíîå, åñëè êàê ñëåäóåò ïîèñ-
êàòü, â ðàéîíå îôèñà Valve
Software ìîæíî áóäåò íàéòè òàé-
íîå çàõîðîíåíèå òåõ, êòî óçíàë
÷òî-òî î ãðÿäóùåé Half-Life 2 ðàíü-
øå âðåìåíè è óìåð îò ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ óäàðîâ. Èíà÷å êàê îáúÿñ-
íèòü, ÷òî èíôîðìàöèÿ îá èãðå íà-
÷àëà ïîÿâëÿòüñÿ ëèøü çà ïàðó íå-
äåëü äî íà÷àëà Å3? Âïðî÷åì, òå-
ïåðü ýòî óæå íå âàæíî. Âàæíî òî,
÷òî ìû çíàåì îá èãðå äîñòàòî÷íî

ìíîãî è ìû íå íàñòîëüêî ñèëüíî
èçáèòû ìîíòèðîâêàìè, ÷òîáû íå
áûòü â ñîñòîÿíèè ïîâåäàòü âàì î
ïðîåêòå. 

ÈÍÎÃÄÀ ÎÍÈ 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß
Ãîðäîí Ôðèìåí ñíîâà ïðè äåëå.
Îí ñíîâà çàíÿò òåì, ÷åì è ïîäî-
áàåò çàíèìàòüñÿ áûâøåìó ñîò-
ðóäíèêó íàó÷íî-èññëåäîâàòåëüñ-
êîãî öåíòðà, � èñòðåáëÿåò ïðè-
øåëüöåâ. Äåéñòâèå Half-Life 2 íà-
êîíåö-òî ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íå
òîëüêî â ìðà÷íûõ ñåðûõ ïîäçå-
ìåëüÿõ. Êîìïëåêñ Black Mesa ìû
âîîáùå áîëüøå íå óâèäèì. Ïóòå-
øåñòâèé íà Xen òîæå íå ïðåäïî-
ëàãàåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî äåéñòâèå
èãðû ïåðåíîñèò íàñ â âûìûøëåí-
íûé åâðîïåéñêèé ãîðîä City 17, êî-
òîðûé, âèäèìî, ÿâëÿåòñÿ âàæíûì
ñòðàòåãè÷åñêèì ïóíêòîì äëÿ ïðè-
øåëüöåâ, ïðîäîëæàþùèõ ýêñïàí-
ñèþ íà Çåìëþ. Îäíàêî íà ñåé ðàç
äåëåíèå íà «õîðîøèõ» è «ïëîõèõ»
áóäåò åùå áîëåå íåîïðåäåëåí-
íûì, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè èãðû. Òàê,
äàëåêî íå âñå ïðèøåëüöû íàøè
âðàãè. «Äðóçüÿ» òîæå íå âñå áó-
äóò ñîðàòíèêàìè. 
Åñëè ïîìíèòå, â êîíöå Half-Life
ìåðçîïàêîñòíûé G-man ïðåäëî-
æèë íàì ðàáîòàòü íà íåãî. Îêàçû-
âàåòñÿ, Ãîðäîí ïðèíÿë ïðåäëîæå-
íèå. Ïðè ýòîì G-man ïî-ïðåæíåìó
îñòàåòñÿ íàøèì çëåéøèì âðàãîì,
ïîòîìó êàê îí íåìàëî ñïîñîá-
ñòâîâàë ïðèáûòèþ ïðèøåëüöåâ íà
Çåìëþ. Â Half-Life 2 ó íàñ ïîÿâèò-
ñÿ áîåâàÿ ïîäðóãà Alyx (äàëåêî
íå âòîðîñòåïåííûé ïåðñîíàæ
äàííîé èñòîðèè), ðîäèòåëè êîòî-

Â Half-Life ìû óâèäèì ìíîãèõ ñòàðûõ çíàêîìûõ, â òîì ÷èñëå G-man è
Barny. Ñêàçàòü, ÷òî èõ ìîäåëè ñòàëè âûãëÿäåòü ëó÷øå ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ èãðû, çíà÷èò, íå ñêàçàòü íè÷åãî. Ïîìèìî âïå÷àòëÿþùå-
ãî êîëè÷åñòâà ïîëèãîíîâ, ïîòðà÷åííûõ íà êàæäîãî ïåðñîíàæà, è âåëè-
êîëåïíîé àíèìàöèè íåëüçÿ íå îòìåòèòü è ïîÿâëåíèå òåõíîëîãèè self-
shadowing. Òåïåðü òåíè ïîä ãëàçàìè íå íàðèñîâàíû � îíè ïðîñ÷èòûâà-
þòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÍÅÇÍÀÊÎÌÖÛ

ÁÐÎÑÈÂ ÃÐÀÍÀÒÓ, ÍÀÄÎ ÈÌÅÒÜ Â ÂÈÄÓ, ×ÒÎ 
ÎÁËÎÌÊÈ ÏÎËÅÒßÒ È Â ÍÀØÓ ÑÒÎÐÎÍÓ. À ÂÌÅÑÒÅ 
Ñ ÍÈÌÈ ÂÏÎËÍÅ ÌÎÆÅÒ ÏÐÈËÅÒÅÒÜ È ÒÐÓÏ ÂÐÀÃÀ.
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ðîé ïîãèáëè âî âðåìÿ èíöèäåíòà â
Black Mesa. Âïðî÷åì, ïîäðîáíîñ-
òè ïîêà äåðæàòñÿ â òàéíå. 
Êàê è ðàíüøå, íàøà ãëàâíàÿ çà-
äà÷à â Half-Life 2 � ïðîñòî âûæèòü.
Ãîðäîí èãðàåò êëþ÷åâóþ ðîëü â
ñïàñåíèè (âîçìîæíîì) City 17, íî
òàê ïîëó÷àåòñÿ ïîìèìî åãî âîëè.
Îí âñå áîëüøå ñòàíîâèòñÿ ñâèäå-
òåëåì ñîáûòèé, â êîòîðûõ îí áû è
ðàä íå ó÷àñòâîâàòü, äà íå ïîëó÷à-
åòñÿ. Ñêàæåì, îêàçàëñÿ îí ïîä
ïåðåêðåñòíûì îãíåì ëþäåé è
èíîïëàíåòÿí. ×òî äåëàòü? Ïðèõî-
äèòñÿ âûïóòûâàòüñÿ. Ïðàâäà, âîï-
ðîñ, ÷üþ ñòîðîíó ïðèíÿòü, îñòà-
åòñÿ îòêðûòûì. 

ÈÑÒÎ×ÍÈÊ ÂÑÅÕ ÂÅÙÅÉ
Ñïåöèàëüíî äëÿ Half-Life 2 ðàçðà-
áîò÷èêè ñîçäàëè ðåâîëþöèîííûé
äâèæîê Source Engine. Ïðè ýòîì, â
îòëè÷èå îò id Software, Valve äå-
ëàåò àêöåíò íå íà êðàñîòå êàð-
òèíêè, à íà ïóãàþùåé ðåàëèñòè÷-
íîñòè îêðóæàþùåãî ìèðà. Ðàçðà-
áîò÷èêè ñîçäàëè òàêóþ ôèçè÷åñ-

êóþ ìîäåëü, êîòîðàÿ ñòàíåò ýòà-
ëîíîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ íà íåñ-
êîëüêî ëåò âïåðåä. Åñëè, ñêàæåì,
òðóï óïàäåò â áàññåéí, îí ñíà÷à-
ëà ñëåãêà ïîãðóçèòñÿ â âîäó, à ïî-
òîì âñïëûâåò. Åñëè äîñòàòî÷íî
äîëãî ñòðåëÿòü â äåðåâÿííóþ ïîä-
ïîðêó ïåðåêðûòèÿ, òî îíà ñëîìà-
åòñÿ, à ïåðåêðûòèå ðóõíåò è, âîç-

ìîæíî, ïîõîðîíèò ïîä îáëîìêàìè
íåñêîëüêî âðàãîâ. 
Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ ïðàâèëüíûõ
çàêîíîâ ôèçèêè, çäîðîâî ìåíÿåò-
ñÿ âñÿ ìåõàíèêà èãðû. Âñòàâ íà
îïðîêèíóòóþ áî÷êó è íàæàâ «âïå-
ðåä», ìû îáíàðóæèì, ÷òî äâèãàåì-
ñÿ íàçàä, ïîòîìó ÷òî êðóãëàÿ áî÷-
êà èìååò îáûêíîâåíèå êàòàòüñÿ
ïî ïîëó. Áðîñèâ ãðàíàòó, íàäî
èìåòü â âèäó, ÷òî îáëîìêè ïîëå-
òÿò è â íàøó ñòîðîíó. À âìåñòå ñ
íèìè âïîëíå ìîæåò ïðèëåòåòü è
òðóï âðàãà. Ïðÿ÷àñü â óêðûòèè,
íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü, èç ÷åãî
îíî ñäåëàíî. Ïóëè ïðîëåòàþò
ñêâîçü òîíêèé ìåòàëë è äåðåâî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Soft Club  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

http://www.half-life2.com/
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Êàê è ðàíüøå, ñðàæàòüñÿ íàì ïðèäåòñÿ è ñ ëþäüìè, è ñ èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè. 
Ïðàâäà, íà ñåé ðàç íà íàøåé ñòîðîíå ñìîãóò âûñòóïàòü êàê òå, òàê è äðóãèå.

Ýòî ùóïàëüöå ñ îäèíàêîâîé óñëóæëèâîñòüþ
ãîòîâî óáèòü êàê âðàãîâ, òàê è íàøåãî ãåðîÿ.

Òàêèå âîò ïðîòèâîãàçû ñóùåñòâóþò òîëüêî â
ìèðå Half-Life 2.

ÏÎÑÌÎÒÐÅÂ Â ÃËÀÇÀ ALYX ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑÅÊÓÍÄ, 
ÒÀÊ È ÕÎ×ÅÒÑß ÎÒÂÅÑÒÈ ÂÇÃËßÄ, ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ 
ÍÅÂÅÆËÈÂÎ ÏßËÈÒÜÑß ÍÀ ËÞÄÅÉ. ÅÅ ÃËÀÇÀ � 
ÃÎÐÀÇÄÎ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÏÐÎÑÒÎ ÄÂÀ ÒÅÍÍÈÑÍÛÕ
Ìß×ÈÊÀ Ñ ÍÀÐÈÑÎÂÀÍÍÛÌÈ ÇÐÀ×ÊÀÌÈ.

Strider. Ñïðÿòàòüñÿ îò íåãî ïî÷òè íåâîçìîæíî. Ýòà òâàðü ïðèñåäàåò äî ñà-
ìîé çåìëè, ÷òîáû ïðîáðàòüñÿ â òðóäíîäîñòóïíûå ëîêàöèè. 

Ðàçðàáîò÷èêè èìåþò âñå îñíîâàíèÿ ãîðäèòüñÿ ñîçäàííîé èìè ñèñòåìîé
îñâåùåíèÿ.
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Âçðûâ èëè äëèííàÿ àâòîìàòíàÿ
î÷åðåäü ñïîñîáíû ðàçíåñòè íàøå
óêðûòèå â ùåïêè. 
×òî êàñàåòñÿ ÷èñòî âèçóàëüíîé
ñòîðîíû äåëà, òî òóò Half-Life 2
âïîëíå â ñèëàõ ïîòÿãàòüñÿ è ñ
Doom III. Êðîìå òîãî, Source
Engine ìîæåò âûäàâàòü òàêèå ñïå-
öýôôåêòû, êîòîðûõ áîëüøå ïîêà
íåò íèãäå. Â äåìî-âåðñèè, ïîêà-
çàííîé íà Å3, ðàçðàáîò÷èêè
ïîêàçàëè, êàê èõ äâèæîê ìîæåò
ðàáîòàòü ñ ïðîçðà÷íûìè ïîâåðõ-
íîñòÿìè. Ïîæàëóé, íàèáîëüøåå
âïå÷àòëåíèå ïðîèçâåë ïñåâäîâèò-
ðàæ ñ èçîáðàæåíèåì Ãîðäîíà
Ôðèìåíà. Î÷åðòàíèÿ âñåõ ïðåä-
ìåòîâ, íàõîäèâøèåñÿ ïî òó ñòî-
ðîíó öâåòíîãî ñòåêëà, áûëè èñêà-
æåíû èìåííî òàê, êàê è äîëæíû
áûòü, êîãäà ìû ñìîòðèì ñêâîçü
ïðîçðà÷íóþ ìîçàèêó. Öâåòà òåêñ-
òóð òàêæå ìåíÿëèñü â ñîîòâåò-

ñòâèè ñ çàêîíàìè ïðåëîìëåíèÿ è
ðàñïðîñòðàíåíèÿ ñâåòà. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîä÷åðêèâàþò, ÷òî àê-
öåíò äåëàþò íå íà ýñòåòè÷åñêîé
êðàñîòå êàðòèíêè íà ýêðàíå, à íà
åå ïðàâäîïîäîáíîñòè. 

ÝÒÈ ÃËÀÇÀ ÍÀÏÐÎÒÈÂ
Ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ â Half-Life 2 âû-
çûâàåò áóéíûé âîñòîðã, ãðàíè÷à-
ùèé ñ ïîìåøàòåëüñòâîì. Ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü ñîòâîðèòü íå÷-
òî ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíîå. Âû-
ðàæåíèå ëèöà ïåðñîíàæà ïî-íàñ-
òîÿùåìó îñìûñëåííî, êàê ó íîð-
ìàëüíîãî ÷åëîâåêà. Ïîñìîòðåâ â
ãëàçà Alyx íåñêîëüêî ñåêóíä, òàê

è õî÷åòñÿ îòâåñòè âçãëÿä, ïîòîìó
÷òî íåâåæëèâî ïÿëèòüñÿ íà ëþ-
äåé. Îíà äåéñòâèòåëüíî ñìîòðèò
íà íàñ, à íå â ïóñòîòó. Åå ãëàçà �
ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì ïðîñòî äâà
òåííèñíûõ ìÿ÷èêà ñ íàðèñîâàííû-
ìè çðà÷êàìè. Êîãäà Ãîðäîí õîäèò
ïî êîìíàòå, îíà íåîòðûâíî ñëå-
äèò çà íèì. Â îäíîé èç ñöåí â êà-
íàëèçàöèè Alyx âíåçàïíî ïåðåâî-
äèò âçãëÿä êóäà-òî çà ñïèíó ãëàâ-
íîìó ãåðîþ è çàìèðàåò â óæàñå.
Ìîæíî äàæå íå ïîâîðà÷èâàòüñÿ,
ìóðàøêè è òàê áåãóò ïî ñïèíå � åå
ëèöî ñêàçàëî âñå! 
Ðàáîòàÿ íàä àíèìàöèåé, ðàçðà-
áîò÷èêè êîíñóëüòèðóþòñÿ ñ ïñè-

õîëîãàìè, ÷òîáû èãðîê èñïûòûâàë
òå æå ýìîöèè, ÷òî è ïåðñîíàæ,
ñòîÿùèé ïåðåä íèì. Â ðåçóëüòàòå
áûëî ñîçäàíî ïîðÿäêà 25 «áàçî-
âûõ» âûðàæåíèé ëèöà, êîòîðûå
ïðè ýòîì ìîæíî åùå è êîìáèíèðî-
âàòü (ñêàæåì, ñäåëàòü ãåðîÿ
ãðóñòíûì è îäíîâðåìåííî ñìó-
ùåííûì). 
Â Half-Life 2 íå áóäåò òàêîé ïðîáëå-
ìû êàê àñèíõðîííîñòü îçâó÷êè ïåð-
ñîíàæåé ñ àíèìàöèåé. Êàæäûé
wav-ôàéë äâèæîê àâòîìàòè÷åñêè
ðàçáèâàåò íà îòäåëüíûå çâóêè, òàê
÷òî ëþäè âñåãäà îòêðûâàþò ðîò â
íóæíûé ìîìåíò, ñîáëþäàÿ èäåàëü-
íî ïðàâèëüíóþ àðòèêóëÿöèþ. Ïðè

Ïîñìîòðèòå íà ëèöî Alyx. Îíà íå ïðîñòî ñìîòðèò íà íàñ. Îíà óõìûëÿåòñÿ. Ïðè ýòîì ó íåå âñåãî ëèøü
÷óòü ïðèïîäíÿò óãîëîê ðòà äà ãëàçà õèòðî ïðèùóðåíû. Âîò îíè, ÷óäåñà ëèöåâîé àíèìàöèè. 

Ýôôåêòû îãíÿ â Half-Life 2, ïîæàëóé, ëó÷-
øèå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. 

Half-Life 2 íàâåðíÿêà ïîäàðèò ìàññó íîâûõ
âïå÷àòëåíèé.

Çà÷àñòóþ ëþäè è ïðèøåëüöû ñðàæàþòñÿ, íå
îáðàùàÿ íà íàñ íèêàêîãî âíèìàíèÿ. 

ÊÀÆÄÛÉ WAV-ÔÀÉË ÄÂÈÆÎÊ ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÐÀÇÁÈÂÀÅÒ ÍÀ ÎÒÄÅËÜÍÛÅ
ÇÂÓÊÈ, ÒÀÊ ×ÒÎ Â ÐÀÇÃÎÂÎÐÅ ËÞÄÈ ÂÑÅÃÄÀ ÎÒÊÐÛÂÀÞÒ ÐÎÒ Â ÍÓÆÍÛÉ ÌÎ-
ÌÅÍÒ, ÑÎÁËÞÄÀß ÈÄÅÀËÜÍÎ ÏÐÀÂÈËÜÍÓÞ ÀÐÒÈÊÓËßÖÈÞ. ÏÐÈ ÝÒÎÌ ÂÛÐÀ-
ÆÅÍÈÅ ÈÑÏÓÃÀ/ÐÀÄÎÑÒÈ/ÓÄÈÂËÅÍÈß È Ò. Ä. ÍÀ ËÈÖÅ ÑÎÕÐÀÍßÅÒÑß.

ÍÎÂÛÅ ÝÊÑÒÐÀÂÀÃÀÍÒÍÛÅ ÑÒÂÎËÛ ÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ
Ïîêà ìû î÷åíü ìàëî çíàåì î íîâûõ âèäàõ îðóæèÿ â èãðå.
Íî òî÷íî èçâåñòíî, ÷òî ó íàñ ïîÿâèòñÿ ïóøêà, ñòðåëÿþ-
ùàÿ ãðàâèòàöèîííûì ëó÷îì. Ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî ïå-
ðåòàñêèâàòü ëþáûå ïðåäìåòû è áðîñàòü èõ âî âðàãîâ.
Íàâåðíÿêà ñ íåé áóäóò ñâÿçàíû è íåêîòîðûå ãîëîâîëîì-
êè. Òàêæå ó íàñ ïîÿâÿòñÿ ôåðîìîíîâûå ãðàíàòû, çàñòàâ-
ëÿþùèå ïðèøåëüöåâ âåðèòü, ÷òî ìû íà èõ ñòîðîíå, è
ñðàæàòüñÿ ïðîòèâ íàøèõ âðàãîâ. Ïðàâäà, ýòî äåéñòâóåò
òîëüêî íà íàèáîëåå òóïûõ èíîïëàíåòÿí. 

ÈÃÐÛ Ñ ÃÐÀÂÈÒÀÖÈÅÉ
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ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

HALF-LIFE 2 

ýòîì âûðàæåíèå èñïóãà/ðàäîñ-
òè/óäèâëåíèÿ è ïðî÷èõ ýìîöèé ñîõ-
ðàíÿåòñÿ. Ðåçóëüòàò ïðîñòî ôåíî-
ìåíàëüíûé. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî,
ïîäîáíàÿ òåõíîëîãèÿ ñâîäèò ê ìè-
íèìóìó ïðîáëåìû ñ ëîêàëèçàöèåé,
ïîòîìó êàê ãåðîè ìîãóò àáñîëþòíî
ïðàâèëüíî «ãîâîðèòü» (òî åñòü îòê-
ðûâàòü ðîò) íà ëþáîì ÿçûêå áåç
êàêîãî-ëèáî âìåøàòåëüñòâà ñî
ñòîðîíû ëîêàëèçàòîðîâ. 

ÍÅÊÓÄÀ ÁÅÆÀÒÜ
Ìîíñòðû åùå â ïåðâîì Half-Life áû-
ëè óìíåå áîëüøèíñòâà ñâîèõ êîë-
ëåã, à óæ âî âòîðîì ñ íèìè ðàçâå
÷òî â øàõìàòû èãðàòü íåëüçÿ.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå ðÿäîâîé ýïè-
çîä. Ãîðäîí óáåãàåò îò ïðèøåëü-
öà, çàáåãàåò â áëèæàéøåå çäàíèå,

çàïèðàåò äâåðü è ïîäîäâèãàåò ê
íåé òÿæåëûé ñòîë, ÷òîáû òà íå îòê-
ðûëàñü. Ïðåñëåäîâàòåëü äåëàåò
íåñêîëüêî ïîïûòîê âëîìèòüñÿ
âíóòðü (ïðè ýòîì ñòîë è ïðåäìåòû,
ñòîÿùèå íà íåì, äðîæàò è êà÷àþò-
ñÿ), ïîòîì ïîäõîäèò ê îêíó è íà÷è-
íàåò â íàñ ñòðåëÿòü. Çàòåì ñ íîâû-
ìè ñèëàìè áåðåòñÿ âûëàìûâàòü
äâåðü, ïîêà òà, íàêîíåö, íå ïîääà-
åòñÿ. Ðàíüøå òàêîå ìîæíî áûëî
òîëüêî çàñêðèïòîâàòü, òåïåðü æå
ýòî âïîëíå èãðîâîé ýïèçîä. Íå çàï-
ðè ìû äâåðü èëè îêàæèñü â êîìíà-
òå ÷òî-íèáóäü ïîòÿæåëåå ñòîëà,
ñîáûòèÿ ðàçâèâàëèñü áû èíà÷å. 
Ïóáëèêó äàâíî ìó÷èë âîïðîñ, ìîæ-
íî ëè áóäåò èñïîëüçîâàòü òðàíñïî-
ðòíûå ñðåäñòâà â Half-Life 2. Äà! Íà
Å3 Ãîðäîí ëèõî ðàññåêàë ïî îã-

ðîìíîé îòêðûòîé ëîêàöèè íà ëåã-
êîì àðìåéñêîì áàããè. È åñëè, ñêà-
æåì, â Halo ðàçðàáîò÷èêàì ïðèø-
ëîñü ñïåöèàëüíî ñîçäàâàòü ôèçè-
÷åñêóþ ìîäåëü äëÿ êîëåñíîãî
òðàíñïîðòà, òî â Half-Life 2 Source
Engine áåçæàëîñòíî ïðèìåíÿåò
ïðàâèëüíóþ çåìíóþ ôèçèêó êî âñå-
ìó, â òîì ÷èñëå è ê àâòîìîáèëÿì. 
Ñóäÿ ïî âñåìó, ïîä îòêðûòûì íåáîì
ìû ïðîâåäåì åäâà ëè íå ïîëîâèíó èã-
ðû. Ïðè ýòîì ïîëóðàçðóøåííûé City
17 ñìîòðèòñÿ ïðîñòî âåëèêîëåïíî.
Ïðè âçãëÿäå íà íåãî ñ âûñîòû îêàçû-
âàåòñÿ, ÷òî îí ïðîñòèðàåòñÿ äî ñà-
ìîãî ãîðèçîíòà. Áèòâû â ãîðîäå çäî-
ðîâî ïîõîæè íà êàêîé-íèáóäü ñèìó-
ëÿòîð êîììàíäîñ òèïà Raven Shield:
ïåðåäâèãàåìñÿ èñêëþ÷èòåëüíî êî-
ðîòêèìè ïåðåáåæêàìè îò óêðûòèÿ ê

óêðûòèþ, êàæäûé äîì � ïîòåíöèàëü-
íîå óáåæèùå êàê äëÿ íàñ, òàê è äëÿ
íàøèõ âðàãîâ. ×èñòî âíåøíå æå ãî-
ðîä, ñêîðåå, ïîõîæ íà Fallout. 
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïîêà ìû âèäåëè
ëèøü íåáîëüøèå ðàçðîçíåííûå ýïè-
çîäû, ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷åãî-
òî ìîíóìåíòàëüíîãî. Ìû çíàåì, ÷òî
â Valve óìåþò ðàññêàçûâàòü çàõâà-
òûâàþùèå èñòîðèè. Ìû çíàåì, ÷òî
îíè óìåþò äåëàòü ïîòðÿñàþùèå èí-
òåðàêòèâíûå ìèðû è ñîçäàâàòü ïî-
íàñòîÿùåìó ïðàâäîïîäîáíûõ ïåð-
ñîíàæåé. À òåïåðü ìû åùå çíàåì,
÷òî â èõ ðàñïîðÿæåíèè òåõíîëîãèÿ,
êîòîðîé äðóãèå ìîãóò òîëüêî çàâè-
äîâàòü. Ýòó èãðó æäåò äàæå áîëåå
âåëèêîå áóäóùåå, ÷åì åå ïðåäøåñò-
âåííèöó. 

Ãèãàíòñêèé ìîíóìåíò âäàëåêå � ãëàâíûé îïëîò ïðèøåëüöåâ, êîòîðûé ìåä-
ëåííî «ïðîåäàåò» ñåáå ïóòü ñêâîçü City 17. Ïîâñåìåñòíîå ïðèñóòñòâèå çàõ-
âàò÷èêîâ â ãîðîäå ïðèäàåò åìó íåêèé ñþððåàëèñòè÷åñêèé êîëîðèò.

Âîäà â Half-Life 2 íå ïðîñòî
êðàñèâà. Îíà î÷åíü êðàñèâà. 

Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ ñäåëàòü ðåäàêòîð
óðîâíåé ìàêñèìàëüíî äðóæåëþáíûì. 

Äàæå 25 âûðàæåíèé ëèöà � ýòî
î÷åíü ìíîãî. À âåäü èõ åùå ìîæíî è
êîìáèíèðîâàòü!

Ðàçðàáîò÷èêè Half-Life 2 îòëè÷íî ïîíèìàþò, ÷òî ëüâèíîé äîëåé óñ-
ïåõà îðèãèíàëüíîãî Half-Life îíè îáÿçàíû ìíîãî÷èñëåííûì ìîäàì,
ñîçäàííûì ôàíàòàìè. Ïîýòîìó ïðè ñîçäàíèè Source Engine ó÷èòû-
âàëîñü òàêæå è óäîáñòâî ðàáîòû ñ íèì äëÿ îáû÷íûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé. Íàïðèìåð, âàì íå ïðèäåòñÿ ñîáñòâåííîðó÷íî ïðîïèñûâàòü
ìíîãî÷èñëåííûå ôèçè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè äëÿ êàæäîãî îáúåê-
òà. Äîñòàòî÷íî íàëîæèòü íà íåãî ñîîòâåòñòâóþùóþ òåêñòóðó, è ãî-
òîâî. Ðàñêðàñüòå áðóñîê, êàê êèðïè÷, è ïîëó÷èòå òÿæåëûé è õðóï-
êèé... êèðïè÷. Íàëîæèòå òåêñòóðó äåðåâà � è îí óæå ïëàâàåò â âîäå
è ñ òðåñêîì ëîìàåòñÿ îò óäàðîâ. 

ÒÅÕÍÈÊÓ � ÌÎÄÅÐÀÌ

Íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå ìîíñòðóîçíûõ ðàçìå-
ðîâ ðîëèê, äåìîíñòðèðóþùèé òî, ÷òî áûëî ïîêàçàíî îïåøèâøèì
æóðíàëèñòàì íà Å3. 520 Ìá áåñïðèìåñíîãî ñ÷àñòüÿ! Òàêîå â èñòî-
ðèè «Ñòðàíû Èãð» ñëó÷àåòñÿ âïåðâûå (õîðîøî, ÷òî ó íàñ òåïåðü äâà
äèñêà!). Åñëè âäðóã ïî êàêîé-òî ÷óäîâèùíîé ñëó÷àéíîñòè âû êóïè-
ëè æóðíàë áåç äèñêà, ñðî÷íî îáçâàíèâàéòå âñåõ çíàêîìûõ. Ìîæåò,
êòî-òî èç íèõ íå ïîâòîðèë âàøåé îøèáêè. Áîëåå çíà÷èìûì ñîáûòè-
åì, ÷åì ïðîñìîòð ýòîãî ðîëèêà, ñòàíåò òîëüêî âûõîä ñàìîé èãðû.

25 ÌÈÍÓÒ ÏÎËÓÐÀÑÏÀÄÀ
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Ð
èñêíåì íàçâàòü íûíåøíþþ
Ålectronic Entertainment
Expo îäíîé èç ñàìûõ ñêó÷-
íûõ âûñòàâîê çà âñå äåâÿòü

ëåò èõ ïðîâåäåíèÿ. Òàêîå óòâåðæ-
äåíèå, ðàçóìååòñÿ, îòíþäü íå îç-
íà÷àåò, ÷òî â ýòîì ãîäó â Ëîñ-Àíä-
æåëåñå æóðíàëèñòàì íå÷åãî áûëî
äåëàòü � èíäóñòðèÿ ðàçâèâàåòñÿ
ðåêîðäíûìè òåìïàìè, èç ãîäà â
ãîä â Å3 ïðèíèìàåò ó÷àñòèå âñå
áîëüøå êîìïàíèé, äåìîíñòðèðóþ-
ùèõ ìíîãèå ñîòíè èãð è ñîïóòñòâó-
þùèõ òîâàðîâ. Îáúåìû ðàñòóò,
âðîäå áû ïîâûøàåòñÿ êà÷åñòâî
ðàçðàáîòîê, àêòèâíî ïîäòÿãèâà-
þòñÿ ñòðàíû Þãî-Âîñòî÷íîé Àçèè,
Âîñòî÷íîé Åâðîïû. Â ýòîì ñìûñëå
âñå ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Ìû ïîä-
ðàçóìåâàëè äðóãîå: íà ïðîøåä-
øåé âûñòàâêå áûëî ïîêàçàíî
î÷åíü ìàëî èãð, êîòîðûå ìîæíî
íàçâàòü äåéñòâèòåëüíî ïîëíîöåí-
íûìè ñóïåðõèòàìè, «ãâîçäÿìè ñå-
çîíà». Óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ Half-
Life 2, äàâíî îæèäàåìûå Halo 2,
Snake Eater è Gran Turismo 4,
ñëåãêà ñäàâøèé ïîçèöèè Doom
III... äà âîò è âñå, ïîæàëóé. Ñîãëà-
ñèòåñü, íåãóñòî. Nintendo, îò êî-
òîðîé âñå æäàëè ãðîìêèõ àíîí-
ñîâ, íå ïîêàçàëà ïðàêòè÷åñêè íè-
÷åãî ïî-íàñòîÿùåìó çàñëóæèâàþ-
ùåãî âíèìàíèÿ (êîðîòåíüêèé
òðåéëåð Metroid Prime 2 íà ñåíñà-
öèþ íå ïîòÿíóë), Micosoft òîëüêî è
äåëàëà, ÷òî óïîâàëà íà ñîòðóäíè-
÷åñòâî ñ Rare, âûñòàâèâøåé ñåáÿ
íå ñ ëó÷øåé ñòîðîíû (ðèìåéê
Conker ñ N64 � ýòî äàæå íå ñìåø-
íî; ëó÷øå ïîêàæèòå íàì íîâûé
Perfect Dark!). Sony ñîñðåäîòî÷è-
ëàñü íà õîðîøî çíàêîìîé åâðî-
ïåéöàì Eye Toy è «çàáûëà» ïîêà-
çàòü Nico, äîëãîæäàííîå ïðîäîë-
æåíèå óäèâèòåëüíîé Ico. Åñòåñò-
âåííî, ÷òî íà ýòîì ôîíå ãëàâíûì
àíîíñîì âûñòàâêè ñòàëî îáúÿâëå-
íèå î ðàáîòå íàä PlayStation
Portable � íî äàæå çäåñü æóðíà-
ëèñòàì ïîêàçàëè âñåãî-íàâñåãî
äèñê, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ â íîâîé ñèñòåìå, îòäåëàâ-
øèñü äîñòàòî÷íî òóìàííûì çàÿâ-
ëåíèåì î òåõíè÷åñêèõ õàðàêòå-
ðèñòèêàõ ãðÿäóùåé íîâèíêè. 

Òåì íå ìåíåå, îñîáåííî áåñïîêî-
èòüñÿ ïî ïîâîäó îòñóòñòâèÿ ïîòåí-
öèàëüíûõ ìåãàõèòîâ òîæå íå ñòî-
èò: íåäîñòàòîê ñåíñàöèîííûõ ðàç-
ðàáîòîê îò÷àñòè êîìïåíñèðîâàë-
ñÿ áîëüøèì ÷èñëîì êà÷åñòâåííûõ
ïðîåêòîâ êëàññà «À», âûõîäÿùèõ â
áëèæàéøèå 12 ìåñÿöåâ êàê íà
ïðèñòàâêàõ, òàê è íà PC. Îáî âñåõ
ýòèõ èãðàõ è ïîéäåò ðå÷ü íà ñëåäó-
þùèõ ñòðàíèöàõ, ãäå ìû ïîñòàðà-
ëèñü ñîáðàòü ñâîè âïå÷àòëåíèÿ îò
ïîñåùåíèÿ âûñòàâî÷íûõ çàëîâ LA
Convention Center. E32003
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Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Sierra
Ðàçðàáîò÷èê: Ritual Entertainment
Äàòà âûõîäà: íå îáúÿâëåíà

ÑÒÐÀÍÀ ÈÈÃÐ: Ïðèâåò! Ïåðâûé âîï-
ðîñ � ñàìûé èíòåðåñíûé. Òû ñ÷èòà-
åøü ñåáÿ íàñòîÿùèì ôàíàòîì
Counter-Strike?
ÐÈ×ÀÐÄ ÃÃÐÅÉ: Íåïðîñòîé âîïðîñ,
ïîòîìó ÷òî âîêðóã ïîëíî ëþäåé, êî-
òîðûå ïîïðîñòó ìåíÿ ïðèñòðåëÿò,
åñëè ÿ îòâå÷ó íåïðàâèëüíî. ß ëþáëþ
Counter-Strike, ïîýòîìó ìîé îòâåò �
äà, ôàíàò. Îäíàêî ÿ íå î÷åíü õîðî-
øèé èãðîê, ïîòîìó ÷òî óæå ñòàðûé è
î÷åíü ìåäëèòåëüíûé. Åñëè âû ñëó-
÷àéíî çàìåòèòå ìåíÿ íà ñåðâåðå,
áóäüòå óâåðåíû, ìåíÿ ïðèñòðåëÿò â
òå÷åíèå ïåðâûõ æå òðåõ ñåêóíä. Ïî-
ñåìó ÷àùå âñåãî ïðèõîäèòñÿ âûïîë-
íÿòü ðîëü íàáëþäàòåëÿ. Ýòî èñ÷åð-
ïûâàþùèé îòâåò íà òâîé âîïðîñ?
Ìíå íðàâèòñÿ Counter-Strike, íî èã-
ðàþ ÿ íå î÷åíü ìíîãî.

ÑÈ: Ïî êàêîé ïðè÷èíå ñóäüáó ïðî-
åêòà, íàä êîòîðûì äîëãîå âðåìÿ
ðàáîòàëè Gearbox, äîâåðèëè
Ritual? Ðåáÿòà ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
òàëàíòëèâóþ êîìàíäó, â ïîñëóæ-
íîé ñïèñîê êîòîðîé âõîäÿò îòëè÷-
íûå îôèöèàëüíûå äîïîëíåíèÿ ê
Half-Life. ×òî ìîãëî ïîéòè íå òàê?
ÐÃ: Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, íå èìåþ íè
ìàëåéøåãî ïðåäñòàâëåíèÿ. Êîìàí-
äû Ritual è Gearbox � î÷åíü õîðîøèå
äðóçüÿ. Íàøè îôèñû ðàñïîëîæåíû
ðÿäîì, è ÿ ÷àñòî ïüþ ñ íèìè ïèâî. ß
çíàþ, ÷òî âñåõ èíòåðåñóþò ãðÿçíûå
ñëóõè, íî ÿ íå òîò, êòî ïîäîáíûå âå-
ùè ðàñïðîñòðàíÿåò. Âñå, ÷òî ìíå
èçâåñòíî � EA ïåðåäàëà ïðîåêò
Ritual, è â òîò æå äåíü íàì ïîçâîíèëè
èç Valve è ïîèíòåðåñîâàëèñü, äîñòà-
òî÷íî ëè ó íàñ âðåìåíè è ðåñóðñîâ,
÷òîáû äîðàáîòàòü Counter-Strike. 
ÑÈ: Íà êàêîé ñòàäèè ðàçðàáîòêè
íàõîäèëàñü èãðà, êîãäà âû ïðèñòó-

ïèëè ê èñïîëíåíèþ ñâîèõ îáÿçàí-
íîñòåé? Êàêèå èçìåíåíèÿ ñîáèðà-
åòñÿ ïðèâíåñòè Ritual, èëè æå âû íà-
÷àëè ðàáîòàòü, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ñ
÷èñòîãî ëèñòà? 
ÐÃ: Ó Gearbox áûëî ìíîãî õîðîøèõ
çàäóìîê: êàê ïðîðàáîòàííûõ, òàê è
íàõîäÿùèõñÿ íà íà÷àëüíîé ñòàäèè.
Êîå-÷òî ìû, êîíå÷íî, ñîõðàíèëè, îñ-
òàëüíîå æå ïðèøëîñü ïåðåäåëû-
âàòü. Ïðåäñòàâüòå, ÷òî øåô-ïîâàð
ïðèøåë íà êóõíþ, ãäå åãî êîëëåãà ãî-
òîâèë îãðîìíûé îáåä. Âû óâèäèòå
ìíîãî åäû, íî ÷òî-òî ïðèìåíèòå ñîã-
ëàñíî ñâîèì èçëþáëåííûì ðåöåï-
òàì. Èìåþòñÿ ñåêöèè óðîâíåé è íà-
áîðû òåêñòóð, êîòîðûìè ìû âîñïîëü-
çîâàëèñü, íî âñå ìîäåëè ïåðñîíà-
æåé, ê ïðèìåðó, áûëè ñîçäàíû ñ íó-
ëÿ. Òàêæå ñóùåñòâóåò ãîòîâûé ïðîã-
ðàììíûé êîä âåðòîëåòà, íî ïðî÷èå
âîçìîæíîñòè ìû äîáàâëÿåì ñàìè.

ÑÈ: Êàêîå ó÷àñòèå òû ïðèíèìà-
åøü ÷â ñîçäàíèè Counter-Strike:
Condition Zero? Ïîõîæå, ãëóïûé
âîïðîñ, åñëè ó÷åñòü, ÷òî ÿ ðàçãî-
âàðèâàþ ñ äèçàéíåðîì óðîâíåé.
Îäíèì èç ëó÷øèõ â ñâîåì ðîäå,
êñòàòè.
ÐÃ: Òû ñîâåðøåííî ïðàâ, ìîé äðóã!
Íàä èãðîé ðàáîòàþò ïÿòü äèçàéíå-
ðîâ óðîâíåé, è ÿ � îäèí èç íèõ. ß ëþá-
ëþ êàæäóþ ìèíóòó ñâîåé ðàáîòû. Ìû
õîòèì ñîçäàòü îäèíî÷íóþ âåðñèþ èã-
ðû, òàê ÷òî íå îñòàåòñÿ íè÷åãî,
êðîìå êàê äåëàòü êàðòû, çàïîëíåí-
íûå îäíèì ëèøü ãåéìïëååì. Íèêàêèõ
ñþæåòíûõ õèòðîñïëåòåíèé, ðàçâèòèÿ
õàðàêòåðîâ ïåðñîíàæåé, âèäåîâñòà-
âîê! Íè÷åãî êðîìå ñîçäàíèÿ óêðîì-
íûõ ìåñòå÷åê, ãäå ìîæíî ñòðåëÿòü
èëè, êàê âàðèàíò, ïîïàäàòü ïîä ïóëè.

ÑÈ: Íàñ î÷åíü èíòåðåñóþò èçìåíå-
íèÿ, êîòîðûå ïðîèçîøëè ñ âèçó-
àëüíîé ÷àñòüþ. Èçâåñòíî, ÷òî
Ritual ðàñïîëàãàåò îòëè÷íûìè
èíñòðóìåíòàìè äëÿ ðàáîòû ñ äâèæ-

êîì Quake III Arena, íî ÷òî æå ñ
íàñëåäèåì Half-Life?
ÐÃ: Åäèíñòâåííûé èíñòðóìåíò, êî-
òîðûé ìû èìååì � ýòî QE Radiant,
ïîääåðæèâàþùèé êàðòû Half-Life.
Êàê âû çíàåòå, ìíîãèå äèçàéíåðû
èñïîëüçóþò íåêóþ ðàçíîâèäíîñòü
WorldCraft, ìû æå íå ñòàëè òðàòèòü
âðåìÿ íà èçó÷åíèå, òàê êàê ïðåä-
ïî÷èòàåì Radiant. Îïÿòü æå, âñå
÷òî íàì íåîáõîäèìî � ñîçäàòü èã-
ðó, â êîòîðîé áûëè áû òîëüêî ñó-
ùåñòâåííûå ýëåìåíòû äëÿ øóòåðà
îò ïåðâîãî ëèöà: îãëóøèòåëüíàÿ
ñòðåëüáà è íåïðåðûâíûé ýêøí! 

ÑÈ: Óâèäèì ëè ìû êàêèå-íèáóäü
êëàññíûå íîâîââåäåíèÿ â
ãåéìïëåå? Èëè, áûòü ìîæåò, êà-
êèå-íèáóäü ôèðìåííûå ôèøêè îò
Ëåâåëîðäà? Ê ïðèìåðó, äåâî÷êè,
ïðèíèìàþùèå äóø â îäíîé èç ñåê-
ðåòíûõ ëîêàöèé?
ÐÃ: ß íå óâåðåí, íîâîââåäåíèå ëè
ýòî, íî ýòî òî÷íî â ñòèëå Ëåâåëîðäà.
Îäíà èç çàäà÷ ïðîåêòà � ïðîèçâåñòè
àïäåéò êëàññè÷åñêèõ deathmatch-
óðîâíåé äëÿ Xbox-âåðñèè èãðû. ß
âçÿë ñâîþ ëþáèìóþ êàðòó, Dust! Ñíà-
÷àëà ÿ äóìàë � ýòî îòëè÷íàÿ èäåÿ, íî
ïîòîì ïðîñåê, ÷òî âñå íå òàê ïðîñòî.
Ýòà êàðòà íðàâèòñÿ ìíîãèì ëþäÿì, è
âäðóã ÿ ÷òî-íèáóäü ñäåëàþ íå òàê?
Íî âûáîðà óæå íå áûëî, ïîýòîìó ÿ
ñäåëàë âñå ÷òî ìîã. Íàäåþñü, ÷òî
Äåéâ Äæîíñòîí (äèçàéíåð îðèãè-
íàëüíîé êàðòû � ïðèì. ðåä.) íå ðàçîç-
ëèòñÿ, êîãäà óâèäèò, ÷òî ÿ íàòâîðèë.
Ìû íå èçìåíÿåì íè÷åãî, ÷òî êàñàåò-
ñÿ ãåéìïëåÿ íà êëàññè÷åñêèõ êàðòàõ.
Ìû ëèøü ïåðåðèñîâûâàåì òåêñòóðû
è äîðàáàòûâàåì òðåõìåðíûå ìîäåëè.
Íè îäèí ÿùèê íå áóäåò ñäâèíóò!
Â Dust ìû íåìíîãî ïîäïðàâèëè ãåî-
ìåòðèþ, ÷òîáû ãðóáîâàòûå ìîäåëè íå
áðîñàëèñü â ãëàçà. Ëè÷íî ÿ äîáàâèë
íåñêîëüêî íîâûõ ñòðîåíèé, è ïîëó-
÷èë ñîîòâåòñòâóþùèå êîììåíòàðèè.
Êàðòó ïîêàçûâàþò íà Å3, è ìíå óæå

ïðèøëî íåñêîëüêî ýëåêòðîííûõ ïîñ-
ëàíèé îò ëþäåé, êîòîðûå çàìåòèëè
ëþáîïûòíûå âåùè. Íà òåððèòîðèè
«êàóíòåðîâ» áûëî îáíàðóæåíî òî,
÷òî âûãëÿäèò, êàê ìóæñêîé äåòîðîä-
íûé îðãàí, à íà ñòîðîíå «òåððîðîâ» �
äâå ïûøíûå ãðóäè. ß ÷òî-òî ýòèõ îáú-
åêòîâ íå âèæó � âçãëÿíèòå ñàìè. Íå
ïîíèìàþ, â ÷åì äåëî! 

ÑÈ: Ñïàñèáî çà èíòåðåñíûå îòâåòû!
ÐÃ: Âàì ñïàñèáî! 

Counter-Strike: Condition Zero
ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÐÈ×ÀÐÄÎÌ «LEVELORD» ÃÐÅÅÌ � ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÐÓÊ!

E3 2003

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: EA Games
Ðàçðàáîò÷èê: Maxis
Äàòà âûõîäà: ôåâðàëü 2004 ãîäà

Ñäåëàòü óñïåøíûé ñèêâåë ê ñà-
ìîé ïðîäàâàåìîé èãðå íà PC �

çàäà÷à íå èç ïðîñòûõ. Ê òîìó æå
Maxis óæå ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ðàçî÷àðîâûâàþùèå ðåçóëüòàòû ñ
The Sims Online. Êàêèõ âûñîò
óäàñòñÿ äîñòè÷ü êîìïàíèè ñ The

Sims 2? Ïî êðàéíå ìåðå, ñåé÷àñ
ìîæíî òî÷íî ñêàçàòü îäíî � íîâûé
òðåõìåðíûé äâèæîê âûãëÿäèò âïå-
÷àòëÿþùå: äèíàìè÷åñêîå îñâåùå-
íèå, äåòàëèçèðîâàííûå ìîäåëè
ïåðñîíàæåé è ðåàëèñòè÷íàÿ àíè-
ìàöèÿ. Íåñêîëüêî âèäîèçìåíåíà
ìîäåëü ïîòðåáíîñòåé ñèìîâ, êðî-
ìå òîãî, ïðîèñõîäèò ïðÿìàÿ ñìåíà
ïîêîëåíèé. Îòïðûñêè íàñëåäóþò
âíåøíîñòü ðîäèòåëåé, à òàêæå ìî-
ãóò ïåðåíÿòü óìåíèÿ. 

The Sims 2
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Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: Activision
Ðàçðàáîò÷èê: id Software
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2003 ãîäà

Íà ïðîøëîãîäíåé E3 Doom III
áûë ïðèçíàí ëó÷øåé èãðîé

âûñòàâêè - ïðè òîì, ÷òî â òâîðå-
íèå id Software íèêòî äàæå íå èã-
ðàë. Òàêîå íåèçãëàäèìîå âïå÷àò-
ëåíèå ïðîèçâîäèë äåñÿòèìèíóò-
íûé òðåéëåð, ïîä çàâÿçêó íàáè-
òûé ñïåöýôôåêòàìè.
Íà Å3 2003 èçäàòåëè îãðàíè÷è-
ëèñü âèäåîñòåíîé, íà êîòîðîé
äåìîíñòðèðîâàëèñü ãåéìïëåé-
íûå ñöåíû. Doom III ïî-ïðåæíåìó
îñòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ PC-ïðîåêòîâ.
Íà ïðîòÿæåíèè ïîñëåäíåãî ãîäà
ðàáîòû âåäóòñÿ íåïîñðåäñòâåííî
íàä ñîäåðæàòåëüíîé ÷àñòüþ èãðû.
×òî ëþáîïûòíî, äåéñòâèå íà íà-
÷àëüíûõ óðîâíÿõ áóäåò ïðîèñõî-
äèòü åùå äî òîãî, êàê îòêðîåòñÿ
ïîðòàë è íàëåòÿò òâàðè. Âû ñìî-
æåòå ñïîêîéíî ïîáðîäèòü ïî îê-
ðåñòíîñòÿì è ïîáåñåäîâàòü ñ
NPC. Íó è ïîëþáîâàòüñÿ äâèæêîì,
êîíå÷íî æå. Êàê ïðèçíàëñÿ Äæîí
Êàðìàê, äëÿ àíèìàöèè NPC ïðèìå-
íÿåòñÿ motion capture. Ìîíñòðû
æå àíèìèðóþòñÿ âðó÷íóþ.
Äî ñèõ ïîð íå ðåøåí âîïðîñ ñ ñîõ-
ðàíåíèåì èãðû. Âîçìîæíî, ñåéâ
áóäåò ðåàëèçîâàí èñêëþ÷èòåëüíî
ìåæäó ìèññèÿìè. Òàêæå íåèçâåñò-
íà ïðîäîëæèòåëüíîñòü. Ïðàâäà,
Äæîí Êàðìàê çàìåòèë, ÷òî îòäàåò
ïðåäïî÷òåíèå êîðîòêèì èãðàì ñ
íàñûùåííûì ãåéìïëååì.
Åñëè âñå ïîéäåò ïî ïëàíó, â êîí-
öå ãîäà ïðîåêò îñ÷àñòëèâèò
ñâîèì âûõîäîì âëàäåëüöåâ PC.
Ðåëèç ïîðòà íà Xbox îáåùàåò-
ñÿ ÷óòü ïîçæå.

Doom III
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Activision
Ðàçðàáîò÷èê: Troika Games
Äàòà âûõîäà: ÿíâàðü 2004 ãîäà

Áåçóñëîâíî, ãëàâíûì ñîáûòèåì
íà ñòåíäå ATI ñòàëà äåìîí-

ñòðàöèÿ Half-Life 2 çà çàêðûòûìè
äâåðÿìè. Âìåñòå ñ òåì èãðàáåëü-
íàÿ âåðñèÿ ñèêâåëà ê Vampire: The
Masquerade � Redemption íå îñòà-
ëàñü áåç âíèìàíèÿ. Ïðè÷èíà êðàé-
íå ïîçèòèâíàÿ � èãðà âûãëÿäèò
ïðîñòî ïîòðÿñàþùå.
Ïðîåêò îñíîâàí íà íàñòîëüíîé ðî-
ëåâîé èãðå îò White Wolf, è, ñòàëî
áûòü, äðóãèì íåîñïîðèìûì äîñòîèí-
ñòâîì, ïîìèìî âåëèêîëåïíîé ãðàôè-
êè, ÿâëÿåòñÿ ÷åòêîå ñëåäîâàíèå

èìåþùåìóñÿ ìàòåðèàëó. Äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â Ëîñ-Àíäæåëåñå (ïðè-
ÿòíîå ñîâïàäåíèå), êîòîðûé íàñå-
ëåí âàìïèðàìè, à òàêæå òåìè, êòî èõ
êîðìèò � è òåìè, êòî èõ èñòðåáëÿåò. 
Ìîäåëè ïåðñîíàæåé âûãëÿäÿò íà
âñå ïÿòü áàëëîâ. ×åãî ñòîèò õîòÿ
áû ðåàëèñòè÷íàÿ àíèìàöèÿ ëèö �
ãåðîè ñîâåðøåííî óáåäèòåëüíî
îòêðûâàþò ðòû ïðè ðàçãîâîðàõ.

Ïîñåòèòåëè âûñòàâêè áûëè íå ïðî÷ü
ñòàòü íà íåêîòîðîå âðåìÿ ïðèðîæ-
äåííûìè âàìïèðàìè è óáåäèòüñÿ, íàñ-
êîëüêî øóñòðî (äëÿ æàíðà RPG) âå-
äåò ñåáÿ èãðà. Ïîäêðàñòüñÿ ê þíîé
îñîáå, âïèòüñÿ îñòðûìè êëûêàìè â
øåþ è îñóøèòü åå, êàê áîêàë ïüÿíÿ-
ùåãî âèíà, íó è îñòàâèòü íà îäèíîêîé
óëèöå áëåäíîå òåëî. Ñîãëàñèòåñü, â
ýòîì îïðåäåëåííî ÷òî-òî åñòü. 

Vampire: The Masquerade � Bloodlines

Black & White II

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Lionhead Studios
Äàòà âûõîäà: 02/2004 

Âñèêâåëå ê ãåíèàëüíîìó
godsim'ó îñíîâíîé àêöåíò

äåëàåòñÿ íà ìàñøòàáíûå âîé-
íû. Êðîìå òîãî, âû ïî-ïðåæíå-
ìó áóäåòå âëèÿòü íà æèçíè ëþ-
äåé è âîñïèòûâàòü ñâîå Ñîçäà-
íèå. Ó õîðîøèõ áîãîâ íàñåëå-
íèå ðàäóåòñÿ æèçíè, è âñÿ çåì-
ëÿ ïîêðûòà öâåòî÷íûìè êîâðà-
ìè. Ñòàíåòå, íàïðîòèâ, çëûì
äåìèóðãîì, è âñå äåðåâüÿ âû-
ñîõíóò, è ëèñòüÿ îïàäóò. Ñó-
ùåñòâà èçìåíÿþò îáëèê â çà-
âèñèìîñòè îò äåéñòâèé ñâîåãî
õîçÿèíà. Îäíèì ñëîâîì, íàñ
îæèäàåò âñå âèäåííîå â îðèãè-
íàëå, òîëüêî ñ åùå áîëüøèì
ðàçìàõîì.

World of Warcraft

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Blizzard
Ðàçðàáîò÷èê: Blizzard
Äàòà âûõîäà: 06/2004

Ìàñøòàáíûé ìàòåðèàë îá
èãðå áûë îïóáëèêîâàí â

08(137) íîìåðå «ÑÈ». Ïÿòü ðàñ,
áîãàòàÿ âñåëåííàÿ Warcraft � óñ-
ïåõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé îí-
ëàéíîâîé èãðå îáåñïå÷åí. Íà E3
2003 Blizzard âïåðâûå ïîêàçàëà
òðè íîâûõ êëàññà. Îõîòíèê óìå-
åò ïðèðó÷àòü æèâîòíûõ, êîòî-
ðûå áóäóò âàì âåðíû äî ñàìîé
ñìåðòè. Warlock, êàê íè ñòðàí-
íî, ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà òåì-
íîé ìàãèè è ïðèçûâå ñóùåñòâ. È,
íàêîíåö, äðóèä áåç òðóäà ìî-
æåò ïðåâðàòèòüñÿ â æèâîòíîå,
íàïðèìåð, êîøêó. Ïðîåêò âïå-
÷àòëÿåò êðàñîòàìè ìèðà è äåòà-
ëèçàöèåé ïåðñîíàæåé.

Dungeon Siege II

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Gas Powered

Games
Äàòà âûõîäà: 2004 

Íà âûñòàâêå áûë àíîíñèðî-
âàí ñèêâåë ê èãðå Dungeon

Siege. Â ÷åñòü çíàìåíàòåëüíî-
ãî ñîáûòèÿ Microsoft íà ñâîåì
ñòåíäå êðóòèëà òðåéëåð,
ïðåäñòàâëÿâøèé íàðåçêó èç
ãåéìïëåéíûõ ïðîèñøåñòâèé.
Âèäåîðîëèê îêàçàëñÿ òàêîãî
âûñîêîãî êà÷åñòâà, ÷òî ìîæíî
áûëî çàïîäîçðèòü åãî â ïðåðå-
íäðåííîé ïðèðîäå, âåäü ïðî-
äîëæåíèå ñîçäàåòñÿ íà äâèæ-
êå îðèãèíàëà. Èç ðîëèêà ÿñíî
îäíî � ñîçäàòåëè óäåëÿþò
äîëæíîå âíèìàíèå áàòàëüíûì
ñöåíàì, êîòîðûå ñòàíóò ìàñø-
òàáíåå è çðåëèùíåå.

E3 2003
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E3 2003

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Ion Storm
Äàòà âûõîäà: 10/2003

Îäíèì èç ñàìûõ îæèäàåìûõ
îñåííèõ ðåëèçîâ ÿâëÿåòñÿ ñèê-

âåë Deus Ex. Íà Å3 2002 ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëè ïðèìåíÿåìûå â èãðå
òåõíîëîãèè, à ãåéìïëåé áûë ïðàêòè-
÷åñêè íå ïðåäñòàâëåí. Íà âûñòàâêå
â ýòîì ãîäó âñå æåëàþùèå óæå ìîã-
ëè îïðîáîâàòü â äåëå ñíàéïåðñêóþ
âèíòîâêó è ïî îïðåäåëåíèþ âïå÷àò-
ëÿþùèé îãíåìåò, à òàêæå ïðîòåñòè-
ðîâàòü ñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæåé è
ïîèãðàòü ñ ðîáîòàìè.
Ïî ÷àñòè ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíå-
íèÿ Deus Ex: Invisible War âïå÷àò-
ëÿåò âåñüìà ñèëüíî. Ïðîäâèíóòàÿ
ñèñòåìà äèíàìè÷åñêîãî îñâåùå-
íèÿ ïðèäàåò ïðîåêòó øàðì è ðàáî-
òàåò íà ñîçäàíèå àòìîñôåðû.
Ãëàâíûì æå äîñòîèíñòâîì îñòàåò-
ñÿ ñâîáîäà äåéñòâèé. Stealth, ïî-
èñê îáõîäíûõ ïóòåé � ëþáóþ ìèñ-
ñèþ ìîæíî ïðîéòè ñàìûìè ðàçíû-
ìè ñïîñîáàìè. Â èãðå ñòàëî áîëü-
øå ñêðèïòîâûõ ðîëèêîâ è ñöåíîê,
ýêøí-ñîñòàâëÿþùàÿ çàìåòíî ïî-
õîðîøåëà, à äèàëîãè ðàäóþò âîç-
ìîæíîñòüþ âûáîðà îòâåòîâ.
Óæå ïðîÿâëÿþòñÿ ÷åðòû ôèíàëü-
íîãî ïðîäóêòà, è îñåíüþ èãðà âûé-
äåò îäíîâðåìåííî íà PC è Xbox. Ê
ñëîâó, íà äàííûé ìîìåíò âåðñèÿ
äëÿ êîíñîëè îò Microsoft ïðîèãðû-
âàåò, âûäàâàÿ 20 êàäðîâ â ñåêóí-
äó ïðîòèâ íåîáõîäèìûõ 30. Âîç-
ìîæíî, èç-çà ïëîõîé îïòèìèçà-
öèè. Â îäíîì èç áëèæàéøèõ íîìå-
ðîâ îáåùàåì ïðåäîñòàâèòü ïîä-
ðîáíîå ïðåâüþ. 

Deus Ex:
Invisible War

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: LucasArts
Ðàçðàáîò÷èê: BioWare
Äàòà âûõîäà: îêòÿáðü 2003 ãîäà

Ìû ïèòàåì èñêðåííþþ ëþáîâü ê
ýòîìó ïðîåêòó. Âñå-òàêè ðîëå-

âàÿ èãðà âî âñåëåííîé Star Wars
ïîïðîñòó íå ìîæåò îêàçàòüñÿ áå-
çûíòåðåñíîé ïîäåëêîé.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò çà íåñêîëüêî
òûñÿ÷ ëåò äî ñîáûòèé ïåðâîãî ýïè-
çîäà çâåçäíî-âîåííîé ñàãè. Âî âñå-
ëåííîé îáèòàþò äæåäàè è ñèòû, êî-
òîðûå áîðîçäÿò ãàëàêòèêó è, êàê
çàâåäåíî, ïðåáûâàþò â êîíôëèêòå.
Â çàâèñèìîñòè îò ñâîèõ äåéñòâèé
âû ñìîæåòå çàíÿòü ëèáî ñâåòëóþ,
ëèáî òåìíóþ ñòîðîíó è ïîëó÷èòü ñî-
îòâåòñòâóþùèé íàáîð ñïîñîáíîñ-
òåé. Use the Force, Sith! Âäîáàâîê,
ãåðîè ðàñïîëàãàþò âîñåìüþ ñòàí-
äàðòíûìè äëÿ RPG ñêèëëàìè.
Çà âñå âðåìÿ ñâîèõ ïðèêëþ÷åíèé âû
âñòðåòèòå äåâÿòü NPC, êîòîðûå ñ
ðàäîñòüþ ê âàì ïðèñîåäèíÿòñÿ.
Âìåñòå ñ òåì õîäèòü çà ðó÷êó âû ìî-
æåòå òîëüêî ñ äâóìÿ, à îñòàëüíûå
áóäóò îæèäàòü ñâîåãî ÷åðåäà íà
êîðàáëå. 

Äîâîëüíî ëþáîïûòíîé ïðåäñòàåò
ñèñòåìà áîåâ, ðàäóþùàÿ íàëè÷èåì
ñðàçó è real-time, è turn-based ðåæè-
ìîâ. Åñëè æåëàåòå îòäàòü ïðèêàçû,
ïîïðîñòó ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó.
Ïðîåêò íàõîäèòñÿ íà çàâåðøàþùåé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè è òðåáóåò òùà-
òåëüíîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ èç-çà îã-
ðîìíîãî ÷èñëà ïîáî÷íûõ êâåñòîâ è

îòâåòâëåíèé â ñþæåòå. Xbox-âåðñèÿ
ÿâëÿåòñÿ ïðèîðèòåòíîé äëÿ ñîçäàòå-
ëåé è ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå óæå ëåòîì.
Âàðèàöèÿ äëÿ PC, êîòîðàÿ òàêæå
äåìîíñòðèðîâàëàñü íà ñòåíäå
BioWare, âûãëÿäåëà íåñêîëüêî ïðè-
ÿòíåé � òåêñòóðû âûñîêîãî ðàçðå-
øåíèÿ ñäåëàëè ñâîå äåëî. Ðåëèç PC-
âåðñèè çàïëàíèðîâàí íà îñåíü.

Star Wars: Knights of the Old Republic

The Movies

Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Activision
Ðàçðàáîò÷èê: Lionhead Studios 
Äàòà âûõîäà: 01/2004

Âëèíåéêå èãð, ïðåäñòàâëåí-
íîé íà E3 Activision, äîñòîé-

íîå ìåñòî çàíèìàë àìáèöèîç-
íûé ïðîåêò Ïèòåðà Ìîëèíå The
Movies. Êòî æåëàåò îêàçàòüñÿ
íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå ãîëëè-
âóäñêîãî ôèëüìà? Èãðà íà÷èíà-
åòñÿ â ïðîñòîé äëÿ êèíîèíäóñò-
ðèè ýïîõå íà÷àëî XX âåêà è,êàê
ñëåäñòâèå, ÷åðíî-áåëûå íåìûå
ôèëüìû. Ñî âðåìåíåì ïîÿâëÿ-
þòñÿ íîâûå òåõíîëîãèè, ó çðèòå-
ëåé ïîâûøàþòñÿ òðåáîâàíèÿ. Â
âàøèõ ðóêàõ � âûáîð æàíðà è
ñöåíàðèÿ, êàñòèíã àêòåðîâ, ïîñ-
òàíîâêà ñöåí. Ïîëó÷èâøèéñÿ
òðåéëåð ìîæíî îòïðàâèòü íà
ïîëüçîâàòåëüñêèé êîíêóðñ.

Unreal
Tournament 2004 

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Atari
Ðàçðàáîò÷èê: Digital Extremes
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2003 

Íà E3 â ýòîì ãîäó Atari
àíîíñèðîâàëà ìíîãîïîëü-

çîâàòåëüñêèé øóòåð UT 2004,
êîòîðûé ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
óæå ýòîé îñåíüþ. Ïðîåêò ñî-
äåðæèò ïîëíóþ âåðñèþ UT
2003, ñäîáðåííóþ âñåâîç-
ìîæíûìè ïàò÷àìè, áîíóñíûìè
îïöèÿìè, ïîääåðæêîé ãîëîñî-
âîé ñâÿçè è ïðî÷èìè ýêñêëþ-
çèâíûìè ìàòåðèàëàìè. Ïîÿâè-
ëèñü äâà íîâûõ ðåæèìà, èç êî-
òîðûõ ñòîèò îòìåòèòü On-
slaught. Ïî ñóòè, òîò æå CTF,
òîëüêî ñ óíè÷òîæåíèåì îáúåê-
òîâ. Ïðàâäà, â UT 2004 âñå ãî-
ðàçäî êðàñèâåå.

Greyhawk: 
The Temple of
Elemental Evil 

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Atari
Ðàçðàáîò÷èê: Troika Games
Äàòà âûõîäà: 09/ 2003

Êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, çà
îñíîâó ïðîåêòà âçÿòà îäíîè-

ìåííàÿ íàñòîëüíàÿ ðîëåâàÿ èã-
ðà, ïîëüçóþùàÿñÿ íåìàëîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ ó öåíèòåëåé ïîäîá-
íîãî ðîäà çàáàâ. Âíà÷àëå ïðåä-
ëàãàåòñÿ ñãåíåðèðîâàòü ïÿòå-
ðûõ ïåðñîíàæåé, è îñòàíåòñÿ
åùå òðè âàêàíñèè äëÿ âñòðå÷íûõ
NPC. Äåéñòâèå èãðû âåðòèòñÿ
âîêðóã äðåâíåãî õðàìà, êîòîðûé
ïî ïðåäïîëîæåíèÿì ãîðîæàí ÿâ-
ëÿåòñÿ ïðèñòàíèùåì Çëà. Ïðî-
åêò õâàñòàåòñÿ âåñüìà ïðîäâè-
íóòûì òðåõìåðíûì äâèæêîì. 
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Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2, Xbox
Èçäàòåëü: LucasArts
Ðàçðàáîò÷èê: LucasArts
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2003 ãîäà

Â ïðîøëîì ãîäó íà E3 LucasArts
çàÿâèëà î ñâîèõ íàìåðåíèÿõ

ñîçäàòü ñèêâåë ê Full Throttle, íå-
ïîääåëüíîìó øåäåâðó, âûïóùåí-
íîìó â äàëåêîì 1995 ãîäó.
Íà E3 2003 âñå ìîãëè âîî÷èþ óâè-
äåòü õàðèçìàòè÷íîãî áàéêåðà Áå-
íà, êîòîðîãî òåïåðü âîëíóþò ïðîá-
ëåìû íåáîëüøîãî ãîðîäêà. Â ïðî-

äîëæåíèè âû âñòðåòèòå õîðîøî
çíàêîìûõ ïî ïåðâîé ÷àñòè ïåðñî-
íàæåé. Ïàïàøà Òîðê è Ìîðèí âíîâü
áóäóò ïîääåðæèâàòü âàñ ñâîèìè
ñîâåòàìè, à âàøà áàéêåðñêàÿ áàí-
äà âñåãäà çàñòóïèòñÿ çà âàñ.
Îñíîâíûå îòëè÷èÿ îò îðèãèíàëà �
ïåðåõîä ê 3D è îäíîâðåìåííîå
ñìåùåíèå â ñòîðîíó ýêøíà. Ïîìè-
ìî ïîëþáèâøèõñÿ âñåì ïîåäèíêîâ
íà áàéêàõ, âû ñìîæåòå âñòóïàòü â
ðóêîïàøíûå ñõâàòêè è, êàê ðå-
çóëüòàò, óñòðàèâàòü ïîãðîìû â áà-
ðàõ. Âñå çàâÿçàíî íà êîìáî-ïðèå-

ìàõ, êîòîðûå ïîòðåáóþò îò âàñ íà-
æèìàíèÿ íà êíîïêè â îïðåäåëåí-
íîì ðèòìå. ×åì âûøå ïîäíÿëàñü
ïîëîñêà, òåì ìîùíåå ñòàíîâÿòñÿ
àòàêè Áåíà. Ïîçâîëÿåòñÿ ïóñêàòü
â õîä ñòóëüÿ è áóòûëêè, êîòîðûå
ïîðîé ïîïàäàþòñÿ ïîä ðóêó.
Ñëîæíî ñêàçàòü, íàñêîëüêî óäà÷-
íûì îêàæåòñÿ ñèêâåë. Ãëàâíîå,
÷òîáû ñîçäàòåëè ñîõðàíèëè ÿðêî
âûðàæåííûå õàðàêòåðû ãåðîåâ è íå
çàáûëè çàïðàâèòü èãðóøêó ïîðöèÿ-
ìè äîáðîãî þìîðà. Æäåì â êîíöå
ãîäà ñðàçó íà òðåõ ïëàòôîðìàõ. 

Full Throttle: Hell on Wheels

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Pyro Studios 
Äàòà âûõîäà: ñåíòÿáðü 2003 ãîäà

Ð àçðàáîòêà òðåòüåé ÷àñòè
Commandos âåäåòñÿ íà ïðîòÿ-

æåíèè òðåõ ëåò, è íîâûé ïðîåêò
äîëæåí ñòàòü íåáîëüøîé ðåâîëþ-
öèåé â ñåðèè. Êîíå÷íî æå, ìû âíîâü
âñòðåòèì ýëèòíóþ ãðóïïó ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ, êîòîðûå ñîîáùà ïðèíè-
ìàþò ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ ìèññèÿõ
ïåðèîäà Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû.
Ãåéìïëåé ñòàë áîëåå àãðåññèâíûì,
è, íàïðèìåð, â íåêîòîðûõ çàäàíèÿõ
áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëåíî ñïåöèà-
ëèñòó ïî âçðûâ÷àòêàì, íåæåëè øïè-
îíó. Èãðà ïðèâëåêàåò ïðàêòè÷åñêè
áåçóïðå÷íûì ãðàôè÷åñêèì èñïîëíå-
íèåì � õâàñòàþùèåñÿ âûñîêîé äåòà-
ëèçàöèåé òðåõìåðíûå þíèòû èäåàëü-
íî âïèñûâàþòñÿ â îòðèñîâàííûå ëî-
êàöèè. Èãðîâîé äâèæîê Commandos
2 áûë ïåðåäåëàí íà 60%, è íà îäíîé
êàðòå òåïåðü çàïðîñòî ðàçìåùàåò-
ñÿ îêîëî 300 ñîëäàò.
Äðóãîé ïðèÿòíûé ìîìåíò ñâÿçàí ñ
èíòåðàêòèâíîñòüþ. ßðêèé ïðèìåð �
êîììàíäîñ ïðîáèðàþòñÿ ïî êðûøå
ïîåçäà è îñòîðîæíî çàãëÿäûâàþò â
îêíà, âûèñêèâàÿ ñâîáîäíûé âàãîí,

ïîñëå ÷åãî ëîâêî íûðÿþò âíóòðü.
Â ôèíàëüíîé âåðñèè íà íàø ñóä
áóäóò ïðåäëîæåíû òðè èñòîðè÷åñ-
êèå êàìïàíèè: Ñòàëèíãðàä, Öåíò-
ðàëüíàÿ Åâðîïà è Íîðìàíäèÿ.
Áóäüòå ãîòîâû ïîáûâàòü äàæå â
øòàá-êâàðòèðå ãåñòàïî â Áåðëèíå.
Ìåæäó ïðî÷èì, êàæäàÿ ìèññèÿ
çàñòàâëÿåò èçìåíÿòü òàêòèêó è
ïîäñòðàèâàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî
ïîä òåêóùèå óñëîâèÿ. 

Commandos 3: 
Destination Berlin

City of Heroes

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: NCsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Cryptic Studios
Äàòà âûõîäà: 2004

City of Heroes � äîâîëüíî
íåòèïè÷íàÿ MMORPG.

Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåò-
ñÿ â ãîðîäå Paragon, è âàì
ïðåäñòîèò ïðèìåðèòü îäåæêó
ñóïåðãåðîÿ, ñîøåäøåãî ñî
ñòðàíèö ìîäíîãî êîìèêñà. Çà-
âÿçêà, âïðî÷åì, êðàéíå çàó-
ðÿäíàÿ � ãîðîä àòàêóþò èíîï-
ëàíåòíûå ïðèøåëüöû, è îáèòà-
òåëÿì âñåëåííîé ïðåäñòîèò
îáùèìè óñèëèÿìè ðàçðåøèòü
âîçíèêøóþ ïðîáëåìó. Æåëàå-
òå ñîçäàòü âî âñåì èíäèâèäó-
àëüíîãî ãåðîÿ? Áåç ïðîáëåì. Â
âàøåì ðàñïîðÿæåíèè àðñåíàë
èç ñâûøå ìèëëèàðäà ðàçëè÷-
íûõ êîìáèíàöèé. 

SimCity 4: 
Rush Hour

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Maxis
Äàòà âûõîäà: III êâàðòàë 2003 

Ðàñøèðåíèå ê SimCity 4 áûëî
âïåðâûå ïîêàçàíî íà Å3 â

ýòîì ãîäó. Îñíîâíûå äîñòîèí-
ñòâà � íîâûå âîçìîæíîñòè è íà-
áîðû èíñòðóìåíòîâ, êîòîðûå
äîïîëíÿò è áåç òîãî ïðîäóìàí-
íóþ ãðàäîñòðîèòåëüíóþ ñòðà-
òåãèþ. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëÿ-
åòñÿ ñòðîèòåëüñòâó äîðîã.
Èìåþùàÿñÿ òðàíñïîðòíàÿ ñåòü
âî ìíîãîì îïðåäåëÿåò áëàãîïî-
ëó÷èå íàñåëåíèÿ è ðîñò ýêîíî-
ìèêè. Â Rush Hour èìååòñÿ áî-
ëåå 50 íîâûõ îáúåêòîâ. Îäíà
èç íîâûõ êàòàñòðîô � íàøåñò-
âèå èíîïëàíåòÿí. 

Halo: 
Combat Evolved

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Gearbox Software
Äàòà âûõîäà: 09/2003

Bungie âñåãäà îáåùàëà, ÷òî
PC-âåðñèÿ Halo ïîÿâèòñÿ

ïîñëå ðåëèçà ïðîåêòà íà êîí-
ñîëè îò Microsoft. Ïîõîæå, âðå-
ìÿ ïðèøëî. Ïîðòèðîâàíèåì
ëó÷øåé êîíñîëüíîé ýêøí-èãðû
íà PC çàíèìàåòñÿ Gearbox Stu-
dios. Îñíîâíàÿ çàäà÷à � èñ-
ïîëüçîâàòü ãðàôè÷åñêèå âîç-
ìîæíîñòè ïàêåòà DirectX 9,
ãðàìîòíî ñîõðàíèòü çâóêîâóþ
ñõåìó â 5.1, à òàêæå ïåðåïè-
ñàòü êîä ñåòåâîé èãðû. 
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Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: LucasArts
Ðàçðàá îò÷èê: Raven Software 
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2003 ãîäà

Çà ìåñÿö äî E3 LucasArts àíîí-
ñèðîâàëà íîâûé øóòåð äëÿ PC

è Xbox ïî âñåëåííîé Star Wars. Íà
ñàìîé âûñòàâêå âñå ñìîãëè óâè-
äåòü Jedi Knight: Jedi Academy óæå
â äåéñòâèè.
Âàì ïðåäëàãàåòñÿ ðîëü íîâè÷êà â
Àêàäåìèè Äæåäàåâ, ãäå çàïðàâëÿ-
þò ëþáèìåö ïóáëèêè Ëþê Ñêàéóî-
êåð è Êàéë Êàòàðí, èçâåñòíûé ïî
ïåðâûì äâóì ÷àñòÿì ñåðèè. Ñöåíà-

ðèé ïîêà íå ðàçãëàøàåòñÿ, íî òî÷-
íî èçâåñòíî, ÷òî ñî âðåìåí Jedi
Knight II: Jedi Outcast ïðîøåë ãîä.
Â ñàìîì íà÷àëå ïðåäëàãàåòñÿ ñãå-
íåðèðîâàòü ïåðñîíàæà � îïðåäå-
ëèòü ðàñó, ïîë, îäåæäó è ïðî÷èå
àòðèáóòû. Âñåãî ïîëó÷àåòñÿ áîëåå
äâóõ òûñÿ÷ âàðèàöèé, è òàêîé îã-
ðîìíûé âûáîð íåîáõîäèì äëÿ
ìóëüòèïëååðíîé ñîñòàâëÿþùåé.
Êðîìå òîãî, èìååòñÿ ýêñêëþçèâ-
íàÿ âîçìîæíîñòü ïîäîáðàòü ñâå-
òîâîé ìå÷ ñåáå ïî âêóñó: îáû÷íûé
èëè ñ äâóìÿ ëåçâèÿìè, êàê ó Äàðò
Ìîëà. Â ïåðâîì ñëó÷àå ðàçðåøà-
åòñÿ äàæå áðàòü äâà ýêçåìïëÿðà �
ïî îäíîìó â êàæäóþ ðóêó!
Ïî ÷àñòè ãðàôèêè èãðà íà ãîëîâó
ïðåâîñõîäèò ïðåäøåñòâåííèêà è
ðàäóåò äåòàëèçèðîâàííûìè îêðó-
æåíèÿìè. Ðàçðåøàåòñÿ êàòàòüñÿ
íà òåõíèêå � â êà÷åñòâå ïàññàæè-
ðà èëè, åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ, çà ðó-
ëåì. Äîæäèòåñü íîÿáðÿ, è âàñ
æäåò óäèâèòåëüíîå ïóòåøåñòâèå
íà Òàòóèí è äîëãîæäàííàÿ âñòðå÷à
ñ ×óáàêêîé. 

Star Wars Jedi Knight: 
Jedi Academy

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Ion Storm
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2003

Èãðà âðÿä ëè áóäåò íàçûâàòüñÿ
Thief III, êîãäà ïîñòóïèò â ïðî-

äàæó, íî ôèðìåííûé ãåéìïëåé ñå-
ðèè è ÷àðóþùàÿ àòìîñôåðà ñîâåð-
øåííî òî÷íî íèêóäà íå äåíóòñÿ. 
Òðåòüÿ ÷àñòü � âñå òàêîé æå ïðà-
âèëüíûé stealth action, òîëüêî ñ óëó÷-
øåííîé ãðàôèêîé è àêöåíòîì íà îñ-
âåùåíèè. Êîñìåòè÷åñêèé ðåìîíò
ïðîèçâåäåí íåñïðîñòà, òàê êàê ëþ-
áûå íþàíñû îêðóæåíèé ãåðîé ìî-
æåò èñïîëüçîâàòü ñåáå âî áëàãî.
Â ãëàâíîé ðîëè � õîðîøî âñåì èç-
âåñòíûé âîð Ãàððåò, êîòîðûé âñå
òàê æå ãàñèò ôàêåëû âîäÿíûìè
ñòðåëàìè è âûâîäèò èç ñòðîÿ îõ-
ðàííèêîâ ñ ïîìîùüþ âåðíîé äó-
áèíêè. Êîãäà ãåðîé âçëàìûâàåò
çàìîê, îí ìîæåò âåðòåòü âî âñå
ñòîðîíû ãîëîâîé è ñìîòðåòü, ÷òî-
áû íèêîãî íå áûëî ïîáëèçîñòè. 
Ïîðÿäî÷íî âíèìàíèÿ ñîçäàòåëè
óäåëèëè ïðîðàáîòêå AI � îõðàííè-

êàì, íàïðèìåð, òåïåðü íè÷åãî íå
ñòîèò çàæå÷ü ïîãàñøèé ôàêåë. 
Íåèçâåñòíî, ïîÿâÿòñÿ ëè â èãðå äè-
íàìè÷åñêèå òåíè, êîòîðûå óãðîæà-
þò êëàññè÷åñêîé ôîðìóëå
ãåéìïëåÿ. Ñòðàæíèêè ïîïðîñòó
ñìîãóò óâèäåòü âàøó òåíü, êîãäà âû
áóäåòå êðàñòüñÿ ìèìî. Òî÷íûé îò-
âåò óçíàåì áëèæå ê êîíöó ãîäà. 

Thief III (ðàáî÷åå íàçâàíèå)

Call of Cthulhu:
Dark Corners 
of the Earth

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Èçäàòåëü: Bethesda Softworks
Ðàçðàáîò÷èê: Headfirst

Productions
Äàòà âûõîäà: 02/2004

Ïîñëå ïðîäîëæèòåëüíûõ
ñêèòàíèé ñîçäàòåëÿì óæà-

ñòèêà ïî ìîòèâàì ïðîèçâåäå-
íèé Ãîâàðäà Ëàâêðàôòà óäà-
ëîñü íàéòè èçäàòåëÿ â ëèöå
Bethesda Softworks. Äåòåêòèâ
Äæåê Óîëòåðñ ðàññëåäóåò î÷å-
ðåäíîå óáèéñòâî, âñëåäñòâèå
÷åãî ïîïàäàåò â îáèòåëü îê-
êóëüòèñòîâ. Ñòðàõ íàãíåòàåòñÿ
ïîñòåïåííî. Îñîáåííîñòè èãðû
� ïîëíîå îòñóòñòâèå êàêîãî-ëè-
áî HUD è èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà
«ñóìàñøåñòâèÿ». 

XIII

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GC
Èçäàòåëü: Ubi Soft
Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft
Äàòà âûõîäà: 10/2003

Èñïîëüçóåìàÿ â èãðå òåõíî-
ëîãèÿ cel-shading ïîçâîëÿ-

åò ñîçäàòü ïî-íàñòîÿùåìó èí-
òåðàêòèâíûé êîìèêñ. Îäíè
«îáëà÷êà» ñ òåêñòàìè äèàëî-
ãîâ ÷åãî ñòîÿò! Ïîïàäèòå â
ïðîòèâíèêà, è â âåðõíåì ïðà-
âîì óãëó ïîÿâèòñÿ ðàñêàäðîâ-
êà, äåìîíñòðèðóþùàÿ, êàê ïó-
ëÿ ïðîáèâàåò ÷åðåï íåïðèÿòå-
ëÿ. Â ãëàâíîé ðîëè � ñòðàäàþ-
ùèé àìíåçèåé ñîëäàò, êîòîðî-
ãî ê òîìó æå îáâèíÿþò â ïîêó-
øåíèè íà ïðåçèäåíòà. Èãðàþ-
ùåìó ïðåäñòîèò óñòðîèòü ïî-
áåã èç òþðüìû, ïðè÷åì âûõî-
äîâ èç êàæäîé ñèòóàöèè � ñðà-
çó íåñêîëüêî. 

The Elder Scrolls
III: Bloodmoon

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Bethesda Softworks
Ðàçðàáîò÷èê: Bethesda

Softworks
Äàòà âûõîäà: 06/2003

Âûäàþùàÿñÿ ðîëåâàÿ èãðà
The Elder Scrolls III: Mor-

rowind óæå ýòèì ëåòîì îáçàâå-
äåòñÿ âòîðûì ðàñøèðåíèåì �
Bloodmoon. Òàê æå, êàê è Tri-
bunal, äîïîëíåíèå èíòåãðèðóåò
â îãðîìíûé ìèð èãðû íîâûå ëî-
êàöèè è ïåðñîíàæåé. Îòíûíå âû
ñìîæåòå ïîáûâàòü íà çàãàäî÷-
íîì îñòðîâå, íàõîäÿùåìñÿ íà
ñåâåðî-çàïàäå îò îñíîâíîãî
êîíòèíåíòà. Ïðè÷åì add-on ðàñ-
ñ÷èòàí íà ïåðñîíàæåé âûñîêî-
ãî óðîâíÿ � íîâè÷êàì íà çàñíå-
æåííîé çåìëå äåëàòü íå÷åãî. 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided

Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Sony Online

Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Online

Entertainment
Äàòà âûõîäà: 06/2003

Star Wars Galaxies ñ÷èòàåò-
ñÿ ñàìîé îæèäàåìîé

MMORPG ýòîãî ãîäà. Âïðî÷åì,
íåóäèâèòåëüíî, áëàãîäàðÿ ñòà-
ðàíèÿì Sony Online Enter-
tainment, îòâåòñòâåííîé çà ïî-
ïóëÿðíóþ EverQuest. Áîëåå äå-
ñÿòè ðàçëè÷íûõ ìèðîâ, îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî ðàñ, òðèäöàòü
ïðîôåññèé, âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçîâàòü ðàçëè÷íóþ òåõíèêó
è âîçâîäèòü ñâîè ïîñòðîéêè �
îæèäàíèÿ âïîëíå îïðàâäàíû. 



35ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(141) ÈÞÍÜ 2003

E3 2003

ÀÍÒÀÍÒÀ. Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, ïîñâÿùåííàÿ Ïåðâîé ìè-
ðîâîé âîéíå. Ïðåäñòàâëåíî ïÿòü
ó÷àñòíèö êîíôëèêòà � Ôðàíöèÿ,
Ãåðìàíèÿ, Ðîññèÿ, Àíãëèÿ è Àâñòðî-
Âåíãðèÿ, ïðè÷åì âîéñêà êàæäîé
ñòðàíû âîññîçäàíû ñ íûí÷å ìîäíîé
èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ.

ÌÀÃÈß ÂÂÎÉÍÛ: ÒÒÅÍÜ ÏÏÎÂÅËÈÒÅ-
Ëß. Ãëàâíàÿ ðîëü îòâåäåíà âûïóñêíè-
êó Èìïåðñêîé Øêîëû Ìàãîâ, êîòîðûé
äîëæåí ïðîéòè èñïûòàíèå â Ãèëüäèè.
Îñîáåííîñòü ñòðàòåãèè ñ ðîëåâûìè

ýëåìåíòàìè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ìèð æèâåò ïî ñâîèì çàêîíàì, è êâåñ-
òû äèíàìè÷åñêè ãåíåðèðóþòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò âàøèõ äåéñòâèé.

ÓÄÀÐÍÀß ÑÑÈËÀ. Íà äâîðå 2005
ãîä. Ñòðàíû ìèðà ñîçäàþò ñïåöè-
àëüíûé óäàðíûé îòðÿä äëÿ áîðüáû
ñ ìåæäóíàðîäíûì òåððîðèçìîì. Â

èãðå âû óïðàâëÿåòå çâåíîì áîåâûõ
âåðòîëåòîâ íà ïðîòÿæåíèè ÷åòû-
ðåõ êàìïàíèé, ïðîõîäÿùèõ â ãîðÿ-
÷èõ òî÷êàõ ïëàíåòû. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÈÇÄÀÒÅËÈ ÍÀ Å3

ÁÓÊÀ
Ñòåíä êîìïàíèè «Áóêà» ïðèâëåêàë ÿðêî-îðàíæåâûì
öâåòîì, à òàêæå ïîäáîðêîé èãð, êîòîðûå âûõîäÿò
îñåíüþ ýòîãî ãîäà.

PRIVATE WWARS. Íàø îòâåò ñåðèè
òàêòè÷åñêèõ øóòåðîâ îò Òîìà
Êëýíñè. Îòðÿä íàåìíèêîâ âûïîëíÿ-
åò ñëîæíåéøèå çàäàíèÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî çà ìàòåðèàëüíûå âîçíàã-
ðàæäåíèÿ. 15 ìèññèé, 30 ïåðñîíà-
æåé, 60 âèäîâ îðóæèÿ � ñîçäàòåëè
ïîäîøëè ê äåëó ñî âñåé íàäëåæà-
ùåé îòâåòñòâåííîñòüþ.

PT BBOATS: KKNIGHTS OOF TTHE SSEA.
Â òî âðåìÿ,êàê âñå èãðû î Âòîðîé
ìèðîâîé äåëàþò àêöåíò íà ñðàæå-
íèÿõ íà ñóøå, «Àêåëëà» ïðåäëàãà-
åò íàì ìîðåïëàâàòåëüíûé ñèìóëÿ-
òîð. Âû ìîæåòå ïðèíèìàòü ó÷àñòèå
â ìàñøòàáíûõ áàòàëèÿõ, çàùè-

ùàòü ïðèáðåæíûå ëîêàöèè è äàæå
ýñêîðòèðîâàòü êîíâîè. 

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÂÎËÊÈ. Äåéñòâèå êîñ-
ìè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â XXII âåêå, ïðè÷åì
ãåéìïëåé ñî÷åòàåò ýëåìåíòû ðàç-

íûõ æàíðîâ: action, RPG è strategy.
Âû ïðåäñòàåòå â ðîëè îõîòíèêà,
êîòîðûé áîðîçäèò ïðîñòîðû êîñ-
ìîñà, íàáèðàåò îïûò è ðàçâèâàåò
óìåíèÿ. Ïðîåêò õâàñòàåòñÿ íåëè-
íåéíûì ñþæåòîì, êó÷åé ïîáî÷íûõ
êâåñòîâ è ìàñøòàáàìè âñåëåííîé.

BLOODY MMAGIC. Îñîáåííîñòü ðîëå-
âîé èãðû ñ èçîìåòðè÷åñêîé ïåðñïåê-
òèâîé çàêëþ÷àåòñÿ â çàâÿçêå íà ìàãè-
÷åñêèõ ñïîñîáíîñòÿõ ãåðîÿ è íåîáõî-
äèìîñòè èñïîëüçîâàòü àðñåíàë èç ïî-
ðÿäêà 40 îñíîâíûõ çàêëèíàíèé. Ïðè-
ìåíèòå äâà ëþáûõ îäíîâðåìåííî, è
ïîëó÷èòå ñîâåðøåííî íîâûé ýôôåêò. 

ÄÀËÜÍÎÁÎÉÙÈÊÈ-33. Äîëãîæäàí-
íûé ñèêâåë ïåðåíîñèò âàñ â ñîë-
íå÷íóþ Êàëèôîðíèþ. Êðóòèòå áà-
ðàíêó, íàíèìàéòå âîäèòåëåé è îòê-
ðûâàéòå îôèñû ïî âñåé òåððèòî-
ðèè øòàòà. Íàñ îæèäàåò ãðàìîò-
íîå ñî÷åòàíèå ñèìóëÿòîðà è ìåíå-
äæìåíò-ñòðàòåãèè. 

1Ñ 
Êîìïàíèÿ «1Ñ» ïðåäñòàâèëà íà Å3 12 âïå÷àòëÿþùèõ ïðîåêòîâ, ÷àñòü èç êîòîðûõ áûëà àíîíñèðîâàíà
ïðÿìî íà âûñòàâêå. «Â òûëó âðàãà», «Ïåðèìåòð», «Ñôåðà», «Ïîãðàíè÷üå», «Ìåõàíîèäû», «Âèâèñåêòîð»,
êîíñîëüíûé Axle Rage íå íóæäàþòñÿ â ïðåäñòàâëåíèè, òàê êàê íå ðàç ñâåòèëèñü íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ».

NEURO. Àìáèöèîçíûé íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèé øóòåð ÿâëÿåòñÿ ñâîå-
ãî ðîäà ñèêâåëîì ê êîñìè÷åñêîìó
ñèìóëÿòîðó Homeplanet. Ñ ïî-
ìîùüþ ïñèõî-ñïîñîáíîñòåé ãëàâ-
íûé ãåðîé ìîæåò óïðàâëÿòü
äåéñòâèÿìè äðóãèõ ïåðñîíàæåé,
÷òî íåîáõîäèìî äëÿ óñïåøíîãî
ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé.

XENUS. Âïå÷àòëÿþùèé øóòåð îò
ïåðâîãî ëèöà, îò óêðàèíñêîé êîì-
ïàíèè Deep Shadows. Äåéñòâèå èã-
ðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â Êîëóìáèè,
ãäå âàì ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ ñ
íàðêîáàðîíàìè. Ïðîåêò õâàñòàåò
æèâîïèñíûìè ëàíäøàôòàìè è ñî-
îáðàçèòåëüíûì AI. 

FIRESTARTER. 2010 ãîä. Ãëàâíûé
ãåðîé ïîïàë â âèðòóàëüíóþ ðåàëü-
íîñòü, èíôèöèðîâàííóþ âèðóñîì.
Çàâåðøèòü èãðó òðåáóåòñÿ çà 48
÷àñîâ. Çà îðèåíòèð âçÿò áåçóäåðæ-
íûé ýêøí � óðîâíè êèøàò ìîíñòðà-
ìè, à êàðìàíû ïåðñîíàæà ðâóòñÿ îò
îáèëèÿ ðàçíîêàëèáåðíûõ ïóøåê.

S.T.A.L.K.E.R.: OOBLIVION LLOST.
×åðíîáûëüñêàÿ ÀÝÑ íå îñòàåòñÿ
áåç âíèìàíèÿ � ýêîëîãè÷åñêàÿ êà-
òàñòðîôà âíîâü äàåò î ñåáå çíàòü.
Øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà ïðèâëåêàåò
íåñòàíäàðòíûì ïîäõîäîì ê
ãåéìïëåþ è ïîïðîñòó ñíîãñøèáà-
òåëüíîé ãðàôèêîé.

SOLDNER: SSECRET WWARS. Êîìàíä-
íûé øóòåð, â êîòîðîì âû âûñòóïàå-
òå â ðîëè êîìàíäèðà íåáîëüøîãî
îòðÿäà. Èãðà ïðèâëåêàåò îãðîì-
íûì àðñåíàëîì îðóæèÿ è îáøèð-
íûì ïàðêîì ðàçëè÷íîé òåõíèêè.

ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì
«Ðóññîáèò-Ì» ïîðàäîâàë ïîñåòèòåëåé âûñòàâêè íåìàëûì êîëè÷åñòâîì èíòåðåñíûõ
ïðîåêòîâ. Çàìåòèì, ÷òî Homeplanet è «Ñìåðòåëüíûå Ãðåçû» óæå îáîçðåâàëèñü íà
ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà è ïîëó÷èëè âûñîêèå îöåíêè.
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Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Bungie Software
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Ñëåãêîé äóøîé îòíîñèì èãðà-
áåëüíóþ äåìî-âåðñèþ Halo 2 â

ðÿä ãëàâíûõ ñîáûòèé ïðîøåäøåé
Å3 � îíà îïðàâäàëà âñå íàøè îæè-
äàíèÿ, ïîïóòíî íåñêîëüêî ðàç ïðè-
ÿòíî îøåëîìèâ. Äåéñòâèå äåìî
ïðîèñõîäèò â ãîðîäå Mombasa �
óêðåïëåííîì ìåãàïîëèñå, êîòîðûé
ëþäè âîçâåëè, îæèäàÿ àòàêè
covenant'îâ. Óïðàâëåíèå Ìàñòå-
ðîì Øåôîì ïåðåõîäèò ê íàì â òîò
ìîìåíò, êîãäà ÷óæàêè íà÷èíàþò
øòóðì ãîðîäà, ïðèìåíÿÿ îñàäíûå
îðóäèÿ è âîçäóøíóþ òåõíèêó. Ïëå-
÷îì ê ïëå÷ó ñ èãðàþùèì ñðàæàþò-
ñÿ êàê îáû÷íûå ìîðïåõè, òàê è
áîéöû îòðÿäà ODST � íàñòîÿùèå
ñâåðõëþäè â èññèíÿ-÷åðíîé áðîíå
(õîðîøî áû ýòîò ñêèí èñïîëüçî-
âàòü â îíëàéíîâûõ ðåæèìàõ!). Ñó-
äÿ ïî ñöåíêå, ãäå ñåðæàíò îòäàåò
Øåôó ïóëåìåòû, îáìåí item'àìè
áóäåò èãðàòü â Halo 2 íå ïîñëåä-
íþþ ðîëü (ïåðñîíàæó ïî-ïðåæíå-
ìó ïîçâîëåíî íåñòè òîëüêî äâà
«ñòâîëà» îäíîâðåìåííî). Èíòåðåñ-
íî, ÷òî òåïåðü âû ñïîñîáíû ïåðåä-
âèãàòü ñâîèì îãíåì ïðåäìåòû, íàï-

ðèìåð, îñòîâû ñãîðåâøèõ ìàøèí �
âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî â ôèíàëüíîé
âåðñèè Øåô òàêèì îáðàçîì ñìî-
æåò ñîçäàâàòü ñåáå óêðûòèÿ ïðÿ-
ìî â ïðîöåññå ïåðåñòðåëêè. Íå-
áîëüøèå òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà
çàõâàòûâàþòñÿ ïðÿìî íà õîäó:
Øåô çàïðûãèâàåò â êóçîâ, ðàñ-
ñòðåëèâàÿ èëè âûêèäûâàÿ çà áîðò
ïðîòèâíèêîâ. Åñëè îòñòðåëèòü êî-
ëåñî (â ñëó÷àå ñ Warthog) èëè ïîâ-
ðåäèòü êðûëî (Ghost) âðàæåñêîé
ìàøèíå, òî îíà áóäåò âûâåäåíà èç
ñòðîÿ. Äà, è åùå â ðóêè Øåôà íà-
êîíåö-òî ïîïàäàåò äâîéíîé ýíåð-
ãåòè÷åñêèé ìå÷ covenant'îâ! Ëó÷-
øèé êîíñîëüíûé FPS ñëåäóþùåãî
ãîäà? Áåç âîïðîñîâ. 

Halo 2

Time Crisis 3 

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Namco
Ðàçðàáîò÷èê: Namco
Äàòà âûõîäà: çèìà 2003 ãîäà

Ñâîåâðåìåííîå ïîïîëíåíèå
ëèíåéêè âèðòóàëüíûõ òèðîâ

äëÿ ñâåòîâîãî ïèñòîëåòà. Time
Crisis 3, êàê è ïðåäûäóùàÿ ÷àñòü
� óëó÷øåííûé ïîðò àðêàäíîé
âåðñèè. Ïîäïðàâëåíà ãðàôèêà,
äîáàâëåí ðÿä îòñóòñòâîâàâøèõ
â èãðîâîì àâòîìàòå ðåæèìîâ.
Íà ýòîò ðàç ïåðåñòðåëêà ñòàð-
òóåò íà ïëÿæå, è ïðèêðûâàòüñÿ
îò ðàçíîöâåòíûõ íèíäçÿ ïðèäåò-
ñÿ çîíòèêàìè, øåçëîíãàìè è íà-
äóâíûìè êðóãàìè. Ìîæíî ñîá-
ðàòü íåñêîëüêî âèäîâ îðóæèÿ è
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè. 

True Crime:
Streets of LA 

Ïëàòôîðìû: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Activision
Ðàçðàáîò÷èê: Luxoflux Corp.
Äàòà âûõîäà: 09/2003 

Àìåðèêàíñêàÿ âàðèàöèÿ íà
òåìó The Getaway, GTA è

èæå ñ íèìè: äåòàëüíî ìîäåëè-
ðîâàííûé íà îñíîâå àýðîôî-
òîñúåìêè è GPS-äàííûõ Ëîñ-
Àíäæåëåñ, ñòðåëüáà, ãîíêè, îò-
ìåííûé ìîðäîáîé è ðóññêàÿ ìà-
ôèÿ íà áëþäå÷êå ñ ãîëóáîé êà-
åìî÷êîé. Èãðà áåñïîâîðîòíî
íàì ïîíðàâèëàñü, êîãäà ìû
ñëîìàëè êèé î ãîëîâó çëîáíîãî
áàéêåðà, à áàéêåðîì � áèëüÿ-
ðäíûé ñòîë. 

The Great 
Escape

Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox, PC
Èçäàòåëü: Take-Two Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: SCi

Entertainment Group
Äàòà âûõîäà: 29/08/2003 

Ñ âîåîáðàçíàÿ àäàïòàöèÿ
êëàññè÷åñêîãî êèíîôèëü-

ìà 1964 ãîäà î ïîáåãå îôèöåðîâ
èç íåìåöêîãî êîíöëàãåðÿ. ×åòû-
ðå íåïîõîæèõ ïåðñîíàæà, âäîõ-
íîâëåííàÿ ñåðèàëîì Thief èãðî-
âàÿ ìåõàíèêà � êðàäåìñÿ, îòâ-
ëåêàåì âíèìàíèå ÷àñîâûõ, ïîä-
äåëûâàåì äîêóìåíòû, ïëåòåì
èíòðèãè, ïðÿ÷åì òåëà, õðàíèì
îðóæèå â òàéíèêàõ. Äîëæåí æå
ó Prisoner of War áûòü ñîáñòâåí-
íûé êëîí!  

Virtual On Marz

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Hitmaker
Äàòà âûõîäà: 09/2003 

Ï î ñëîâàì àìåðèêàíöà, ñ
êîòîðûì ìû ñïàððèíãîâà-

ëèñü, äàííàÿ âåðñèÿ ñêîðîñò-
íîãî àðêàäíîãî ôàéòèíãà íà
ðîáîòàõ ìàëî îòëè÷àëàñü îò
ïîêàçàííîé â ïðîøëîì ñåíòÿá-
ðå íà Tokyo Game Show. Àíà-
ëîãîâûå ðóêîÿòêè Dual Shock
èäåàëüíî óïðàâëÿþò ðàçíîö-
âåòíûìè ìàõèíàìè, äåéñòâèå
íå ëèøåíî ðèòìà... íî ÷åãî-òî
çäåñü îïðåäåëåííî íå õâàòàåò.
Â ÷åì èçþìèíêà, à? 
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC

Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Hypnos Entertainment
Äàòà âûõîäà: 4/11/2003 

Í àø ñòàðûé çíàêîìûé Äæîíà-
òàí Õàððèñ ñ ãîðäîñòüþ äåìîí-

ñòðèðîâàë, íàñêîëüêî ïðîäâèíó-
ëèñü ñîçäàòåëè îôèöèàëüíîé âèäå-
îèãðû ïî çàâåðøàþùåìó ôèëüìó
òðèëîãèè «Âëàñòåëèí êîëåö». Ãîð-
äèòüñÿ åñòü ÷åì: ïðîøëîãîäíÿÿ The
Two Towers ÿðêî âûðàæåííûõ íå-
äîñòàòêîâ íå èìåëà, îäíàêî îïðå-
äåëåííûå ïîæåëàíèÿ èãðîêè âûñêà-
çûâàëè � è âñå îíè ó÷òåíû. Äîñòóï-
íûõ ïåðñîíàæåé øåñòåðî: Àðàãîðí,
Ãèìëè, Ëåãîëàñ, Ãýíäàëüô, Ôðîäî è
Ñýì (ãäå-òî çàïðÿòàíû åùå ÷åòâåðî
ñåêðåòíûõ ãåðîåâ). Ëèíåéíûå óðîâ-
íè ðàçáàâëåíû ýòàïàìè, ãäå èãðàþ-
ùåìó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áîëüøàÿ
ñâîáîäà äåéñòâèÿ; íàêîíåö-òî ðåà-
ëèçîâàí ðåæèì êîîïåðàòèâíîãî
ïðîõîæäåíèÿ âäâîåì � ýòî îêîí÷à-
òåëüíî ëèøàåò ñõîæóþ ïî æàíðó
Baldur's Gate: Dark Alliance II êàêèõ-
ëèáî ïðåèìóùåñòâ ïåðåä LotR îò
EA. Äåìî-âåðñèÿ âêëþ÷àëà â ñåáÿ
ñðàæåíèå íà ñòåíàõ Ìèíàñ-Òèðèòà,
ãäå Ãýíäàëüô áóêâàëüíî íîñèëñÿ
áåëûì âèõðåì, àòàêóÿ íàïàäàþùèõ
îðêîâ è óðóê-õàåâ, ñòàëêèâàÿ âíèç

îñàäíûå ëåñòíèöû, ðàçíîñÿ â ùåïû
êàòàïóëüòû è ðàññòðåëèâàÿ ìàãè-
÷åñêèìè çàðÿäàìè ãèãàíòñêèõ
ìîíñòðîâ. Óïðàâëåíèå âåðñèé äëÿ
PS2 è Xbox ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäó-
ùåé ÷àñòüþ íè÷óòü íå èçìåíèëîñü, à
ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå ñäåëàëî
øàã âïåðåä: óëó÷øèëèñü ìîäåëè è
ýôôåêòû, âîçðîñëî (õîòÿ, êàçà-
ëîñü áû, êóäà óæ áîëüøå!) ÷èñëî
îòîáðàæàåìûõ íà ýêðàíå îáúåêòîâ.
È íèêàêîé òîðìîçíè. Íå ïðèõîäèòñÿ
ñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî òîëêèåíîâñ-
êàÿ ëèöåíçèÿ â õîðîøèõ ðóêàõ: ñî
âðåìåí Golden Axe íèêîìó, êðîìå
ìàñòåðîâ èç ÅÀ, íå óäàâàëîñü íàâî-
ðîòèòü òàêîé êðóòîé, ìîëíèåíîñ-
íûé, èäåàëüíî ñðåæèññèðîâàííûé
ýêøí â ôýíòåçèéíîì àíòóðàæå. 

The Lord of the Rings: 
The Return of the King
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Altered 
Beast

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: WOW

Entertainment
Äàòà âûõîäà: çèìà 2004 ãîäà

Ë èøü ìàëàÿ òîëèêà êðó-
òèâøåãîñÿ íà ñòåíäå

Sega ðîëèêà ñîñòîÿëà èç âè-
äåî ãåéìïëåÿ: äîìèíèðîâàëè
CG-ñöåíêè. Ñóäÿ ïî âñåìó,
áîðåö ñ ìîíñòðàìè ñàì áóäåò
ïðåâðàùàòüñÿ êàê ìèíèìóì â
÷åòûðåõ ÷óäîâèù: âîëêîëàêà,
îãíåííîãî äåìîíà, ëåòàþùóþ
ðåïòèëèþ è ëåäÿíîãî çâåðÿ.
Ïåðñïåêòèâà èçîìåòðè÷åñ-
êàÿ, îðóæèå â áîÿõ ïðèìåíÿ-
åòñÿ çàìûñëîâàòîå. Ðàçðà-
áîòêà òîëüêî íàáèðàåò îáî-
ðîòû... 

SSX 3

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts

Canada
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Ì îæíî áûëî ïðîñòî ñäå-
ëàòü «ïîäòÿæêó ëèöà»

SSX Tricky, äîáàâèâ ïàðó äå-
ñÿòêîâ íîâûõ òðþêîâ, âìåñòî
ýòîãî äîáðîñîâåñòíûå äåâå-
ëîïåðû ïðåäïî÷ëè ïîëíîñòüþ
ïåðåðàáîòàòü äâèæîê è ñïè-
ñîê äîñòóïíûõ ðåæèìîâ, âíå-
ñÿ ñòèëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ ïî
ñëàëîìó, áîëåå 150 õèòðûõ
çàäàíèé è äàæå ýêîíîìè÷åñ-
êóþ ìîäåëü. Çäåøíþþ ãðàôè-
êó íóæíî óâèäåòü ñàìîìó �
èíà÷å íå âåðèòñÿ, ÷òî òàêîå
âîîáùå âîçìîæíî. 

Sword
of Mana

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Brownie Brown
Äàòà âûõîäà: îñåíü-çèìà

2003 ãîäà

Ð èìåéê èãðû äëÿ ÷åðíî-áå-
ëîãî Game Boy, èçâåñòíîé

íà Çàïàäå êàê Final Fantasy
Adventure, âèçóàëüíî íàïîìè-
íàåò Legend of Mana (PS one)
è, ìîæíî ñêàçàòü, ïîâòîðÿåò
ãåéìïëåé Secret of Mana
(SNES). Ïîääåðæèâàåòñÿ èã-
ðà âäâîåì, èíòåðôåéñ èñïîëü-
çóåò ñèñòåìó Master Ring
Command: èêîíêè âîäÿò õîðî-
âîä íàä ãîëîâîé ãåðîåâ. Ó÷è-
òûâàÿ íåäîñòàòîê õîðîøèõ
RPG íà GBA, æäåì ñ çàìèðà-
íèåì ñåðäöà. 

Boktai: The Sun is
in Your Hand

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami 
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 ãîäà

Õèäåî Êîäçèìà î÷åíü õîòåë,
÷òîáû åãî ñûíèøêà èãðàë íà

ñâåæåì âîçäóõå. Áóäó÷è òðåçâî
ìûñëÿùèì îòöîì, Êîäçèìà ïî-
íèìàë, ÷òî îò ïðèñòàâêè ïàöàí
íå îòëèïíåò. Òîãäà èçîáðåòà-
òåëü Metal Gear ïðèäóìàë âñòðî-
èòü â êàðòðèäæ äëÿ GBA ñåíñîð
ñîëíå÷íîãî ñâåòà. Ñâåòèò ñîëí-
öå? Âû áåçíàêàçàííî áðîäèòå
ïî çàìêó Äðàêóëû. Ñîëíöå ñïðÿ-
òàëîñü? Îòîâñþäó ëåçóò âàìïè-
ðû! Âîêðóã ãåíèàëüíîé â ñâîåé
ïðîñòîòå èäåè è ïîñòðîåíà ìè-
ëåíüêàÿ action-RPG. Ëåéòìîòèâ �
âñå íà óëèöó!   

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC

Èçäàòåëü: Ubi Soft
Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft Montreal
Äàòà âûõîäà: 14/10/2003

Åñëè áû íå êîëîññû â âèäå Half-Life
2 è Halo 2, íîâîãî «Ïðèíöà» ìîæ-

íî áûëî áû íàçâàòü èãðîé âûñòàâêè (è
íå ñìóùàéòåñü òåì, ÷òî ìû ïîõîðîíè-
ëè åãî â ïðîøëîì íîìåðå «ÑÈ» � òî
áûëî ïî ñâÿùåííîìó íåâåäåíèþ). Êàê
ìû óæå ïèñàëè â ïðîøëîì íîìåðå, êà-
íàäñêàÿ ðàçðàáîòêà îêàçàëàñü äëÿ
áîëüøèíñòâà ïîñåòèòåëåé Å3 íàñòî-
ÿùèì îòêðîâåíèåì: ïîñëå ïëîõîíüêî-
ãî Prince of Persia 3D ìàëî êòî îæè-

äàë, ÷òî ñåðèÿ ñïîñîáíà âîçðîäèòü-
ñÿ íà êà÷åñòâåííî íîâîì óðîâíå.
Sands of Time � âåëèêîëåïíûé îáðà-
çåö äèçàéíåðñêîé ìûñëè, ïðèïðàâ-
ëåííîé ïðîäóìàííûì, ïðåêðàñíî ñáà-
ëàíñèðîâàííûì èãðîâûì ïðîöåññîì.
Èäåàëüíîå óïðàâëåíèå, íåâèäàííûå
äîñåëå ãðàôè÷åñêèå íàõîäêè (ýòî
ïðè òîì, ÷òî áàçîâàÿ ïëàòôîðìà ðàç-
ðàáîòêè � PS2), ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ �
óæå ñåé÷àñ ìû áåðåì íà ñåáÿ ñìå-
ëîñòü óòâåðæäàòü, ÷òî àâòîðû ïåðåï-
ëþíóëè êîìàíäó Ico â áëàãîðîäíîì
äåëå ñîçäàíèÿ çàõâàòûâàþùåãî
òðåõìåðíîãî ïðèêëþ÷åíèÿ. Â Ico áûë
ñòîëü æå ãåíèàëüíûé äèçàéí óðîâíåé,
íî îòñóòñòâîâàëè ýëåãàíòíîå, óäîá-

íîå ôåõòîâàíèå è ñèñòåìà êîíòðîëÿ
íàä òå÷åíèåì âðåìåíè; áåã ïî ñòåíàì
è àêðîáàòè÷åñêèå óïðàæíåíèÿ íàä
ïðîïàñòüþ ñî çíàêîìûìè ñ äåòñòâà
øèïàìè; îøåëîìèòåëüíûå ïîëåòû
íàä òðàìïëèíàìè è ìèñòè÷åñêèå ðèòó-
àëû. Ñûãðàâ â Sands of Time, âäðóã ïî-
íèìàåøü, ÷òî î÷åðåäíîé Tomb Raider,
Enter the Matrix è âñå îñòàëüíûå òðåõ-
ìåðíûå «íîâèíêè» áåçíàäåæíî óñòà-
ðåëè. Â Ìîíðåàëå çàâåëñÿ ïðîåêò ãî-
äà, íå ìåíüøå. Ïåðåä íàìè èìåííî òîò
ñëó÷àé, êîãäà óæå ïî äåìî-âåðñèè ÿñ-
íî, ÷òî èãðà îáðå÷åíà íà êóëüòîâûé
ñòàòóñ, óäà÷íûå ïðîäàæè è êó÷ó íàã-
ðàä ïî èòîãàì ãîäà. Ó íàñ íà ãëàçàõ
ðîæäàåòñÿ êëàññèêà. 

Prince of Persia: The Sands of Time
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Capcom
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom R&D Studio 1
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

×òî æå íàì ïðèãîòîâèë Öóåñè Òà-
íàêà, ñòîëü ñâîåîáðàçíî îáî-

øåäøèéñÿ ñ Devil May Cry 2? Íà âûñ-
òàâî÷íîì ñòåíäå Capcom ïîä èãðó áû-
ëî îòâåäåíî âñåãî ÷åòûðå äåìî-þíè-
òà, è ÷òîáû îêóíóòüñÿ â ìèð îíëàéíî-
âîãî Ðàêóí-ñèòè, íàì ïðèøëîñü îòñòî-
ÿòü íåìàëóþ î÷åðåäü. Äåéñòâî íà÷à-
ëîñü ñ âûáîðà ñâîåãî ïåðñîíàæà èç
âîñüìè äîñòóïíûõ � êîãäà êîìàíäà
äîñòèãëà ÷åòûðåõ ÷åëîâåê, íàì ïîêà-
çàëè îáúÿñíÿþùèå ïðåäûñòîðèþ
êàæäîãî ãåðîÿ ñþæåòíûå ðîëèêè è ïå-
ðåíåñëè â áàð, ãäå â ýòîò ìîìåíò íà÷à-
ëàñü àòàêà çîìáè íà ìèðíûõ çàâñåã-

äàòàåâ. Òðàäèöèîííàÿ äëÿ RE ìîäåëü
óïðàâëåíèÿ è çíàêîìûå ìåòîäû áîÿ
ñðàçó æå äàëè ïîíÿòü, ÷òî êîñòÿê
ãåéìïëåÿ îñòàëñÿ íåèçìåííûì. Ïðèñó-
òñòâóåò ýëåìåíò òîïîëîãè÷åñêîé ñó-
ìÿòèöû: ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, êóäà
èäòè è ÷òî äåëàòü � â ïðèíöèïå, ýòî
ñïîñîáñòâóåò íàãíåòàíèþ ïàíè÷åñêîé
àòìîñôåðû ôèëüìà óæàñîâ. Îñíîâ-
íàÿ öåëü â òîì, ÷òîáû îòûñêàòü äîðî-
ãó íà ñâîáîäó èç çàðàæåííîãî Ò-âèðó-
ñîì ãîðîäà. Êàê èìåííî áóäåò ðåàëè-
çîâàíà íàâèãàöèÿ, ïðèäåòñÿ ëè èãðî-
êàì ñàìèì ÷åðòèòü êàðòû íà áóìàãå,
èëè âñå-òàêè ïîÿâèòñÿ êàêàÿ-òî ñèñòå-
ìà îïðåäåëåíèÿ ñîáñòâåííîãî ìåñòî-
ïîëîæåíèÿ, ñêàçàòü ïîêà ñëîæíî. Ìû
òàê è íå ñìîãëè ïðåâðàòèòüñÿ â çîìáè:
ïîñëå òîãî êàê ãåðîÿ èíôèöèðîâàëè,
øêàëà çàðàæåíèÿ ðàñòåò êðàéíå ìåä-

ëåííî � äâàäöàòè ìèíóò èãðû ïðîñòî
íå õâàòèëî äëÿ çàâåðøåíèÿ ìóòàöèè
(ëèíåéêà çàïîëíèëàñü åäâà ëè íà
òðåòü). ×òî êàñàåòñÿ ðàáîòû ñåòè,
òîò òóò âñå áûëî â ïîðÿäêå, íèêàêèõ
çàìåäëåíèé è ñáîåâ çàìåòèòü íå óäà-
ëîñü. RE: Outbreak ïðåäñòîèò ïðîéòè
íåìàëûé ïóòü äî ôèíàëüíîé âåðñèè: â
èãðó åùå íå âíåäðèëè ïîääåðæêó ãî-
ëîñîâîãî îáùåíèÿ, äà è èíòåëëåêò
NPC îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. 

Resident Evil: Outbreak

Conker: 
Live and Uncut

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft 
Ðàçðàáîò÷èê: Rare
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Î áåùàþò, ÷òî ýòî áóäåò ïå-
ðåäåëàííàÿ, èñïðàâëåííàÿ

è íàïðî÷ü ëèøåííàÿ öåíçóðû
âåðñèÿ ñêàíäàëüíîé Conker's
Bad Fur Day (N64). ×òî ïîëó÷èò-
ñÿ â èòîãå � íåèçâåñòíî. Micro-
soft ïîêàçûâàëà ëèøü ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèé ðåæèì íà 8 èãðî-
êîâ, ýäàêèé óïðîùåííûé Counter-
Strike ñ ïóøèñòûìè çâåðóøêàìè,
ðâóùèìè äðóã äðóãà íà ÷àñòè.
Þìîð ÷åðíåå íåêóäà, äðàéâ,
óãàð. Ìÿñî, êàê âûðàæàþòñÿ ãîñ-
ïîäà êèáåðñïîðòñìåíû. 

Final 
Fantasy X-2

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Square Enix
Äàòà âûõîäà: 11/2003 

Ã ëàâíîå, ÷òî ìû äëÿ ñåáÿ
âûíåñëè èç àíãëîÿçû÷íîé

äåìî-âåðñèè FFX-2: Þíà íîñèò
ðîçîâûå òðóñèêè. Òî÷íåå, êó-
ïàëüíèê. Ñöåíîé íà ãîðÿ÷èõ
èñòî÷íèêàõ ýòà RPG, åñòåñò-
âåííî, íå îãðàíè÷èâàåòñÿ � ïî
ñðàâíåíèþ ñ FFX ãåéìïëåé
ñòàë ÷óòü ïðîùå è âåñåëåå,
ïàôîñà è ñåðüåçíîñòè ïîóáà-
âèëîñü, ìîäåëè ãëàâíûõ ãåðî-
èíü ïðèáàâèëè äåòàëèçàöèè. À
êðó÷å âñåãî çäåñü ïåðåîäåâà-
íèÿ â áîþ! 

Bloody Roar
Extreme

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Eighting
Äàòà âûõîäà: ëåòî 2003 ãîäà

Ó ëó÷øåííàÿ âåðñèÿ BR:
Primal Fury (GC), ïîðòà

ïðîøëîãîäíåé BR3 (PS2). Äî-
áàâëåí íîâûé ãåðîé, ïîÿâè-
ëèñü CG-ðîëèêè â êà÷åñòâå
íàãðàäû çà ïðîõîæäåíèå,
÷óòü óëó÷øåíà ãðàôèêà. Â îñ-
òàëüíîì âñå ïî-ïðåæíåìó:
òóðíèð åäèíîáîðñòâ, ãäå ìó-
òóçÿò äðóã äðóæêó ëþäè, îá-
ëàäàþùèå óìåíèåì ïðåâðà-
ùàòüñÿ â æèâîòíûõ. Íîðìàëü-
íûé òàêîé ôàéòèíã âòîðîãî
ýøåëîíà. 

ÍÀÃÐÀÄÛ

«Ñòðàíà Èãð» âðó÷èëà íà âûñ-
òàâêå ðÿä âûñîêèõ íàãðàä âåäó-
ùèì èãðîâûì ðàçðàáîò÷èêàì.
Êàæäûé èç òðåõ ëàóðåàòîâ, ïî-
ëó÷èâøèõ â ýòîì ãîäó ïðèçû è
ïàìÿòíûå ïîäàðêè «ÑÈ», ñäå-
ëàë íåîöåíèìûé âêëàä â ìèðî-
âóþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ.

Íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ âû
óçíàåòå, êòî èç äåÿòåëåé
èíäóñòðèè ïîëó÷èë íàãðàäû
íàøåãî æóðíàëà.

E3 2003
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Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Silicon Knights
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Ïðèçíàòüñÿ, ïîñëå ñíîãñøèáà-
òåëüíîãî ïîêàçà Snake Eater ìû

áûëè ñëåãêà ðàçî÷àðîâàíû, óçíàâ, ÷òî
Twin Snakes � ïðîñòî êà÷åñòâåííûé
ïîðò îðèãèíàëüíîé Metal Gear Solid (PS
one, PC) íà íèíòåíäîâñêóþ êîíñîëü.
Åñòåñòâåííî, ïîðò ñ íåêîòîðûìè äî-
ðàáîòêàìè. Ïîëíîñòüþ ïåðåäåëàíà
ïîñòàíîâêà âñåõ ñþæåòíûõ ñöåí, äðà-
ìàòèçì çàñòàâîê îùóòèìî âîçðîñ.
Âîïðåêè îïàñåíèÿì, íèêàêîé öåíçóðå
èãðà íå ïîäâåðãíóòà: â íîâîì òðåéëåðå

ýïèçîä, êîãäà íèíäçÿ ðóáèò áîåâèêîâ â
êîðèäîðå, âûãëÿäèò åäâà ëè íå áîëåå
êðîâàâûì, ÷åì â ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ.
Ñíåéê íàó÷èëñÿ âûòðÿõèâàòü èç ïðî-
òèâíèêîâ ïðåäìåòû (êàê â MGS2) è àâ-
òîìàòè÷åñêè ïðèöåëèâàòüñÿ â ðåæèìå
îáçîðà îò ïåðâîãî ëèöà. Ó ãåðîåâ ïîÿ-
âèëàñü ìèìèêà, õîðîøàÿ àðòèêóëÿ-
öèÿ. Ìîäåëè ïåðñîíàæåé � ãëàâíàÿ
ãðàôè÷åñêàÿ èçþìèíêà Twin Snakes,
òàê êàê âíåøíèé âèä ëîêàöèé ïðàêòè-
÷åñêè íå èçìåíèëñÿ, ëèøü ðàçãëàäè-
ëèñü ñëèøêîì ïèêñåëèçîâàííûå òåêñ-
òóðû. Îòâå÷àþùèå çà ïåðåíîñ àâòîðû
Eternal Darkness íå ëûêîì øèòû, è ìû
óâåðåíû, ÷òî èãðà åùå äîñòàâèò íàì
ðÿä ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ. 

Metal Gear Solid: 
Twin Snakes

ÍÀÃÐÀÄÛ

Çà âñþ èñòîðèþ ñóùåñòâîâà-
íèÿ íàøåãî æóðíàëà ïåðâûì,
êîìó áûëà âðó÷åíà íàãðàäà
Lifetime Achievement Award,
ñòàë ãåíèàëüíûé Ñèãåðó Ìèÿ-
ìîòî � ãëàâíûé ãåéì-äèçàéíåð
Nintendo. Åñëè áû íå îí, êòî
çíàåò, âî ÷òî áû ìû ñ âàìè ñåé-
÷àñ èãðàëè � âåäü èìåííî áëà-
ãîäàðÿ Donkey Kong, Super
Mario Bros. è The Legend of
Zelda ñôîðìèðîâàëñÿ îáëèê
ñîâðåìåííûõ âèäåîèãð. Ìû îò
âñåé äóøè áëàãîäàðèì Ìèÿìî-
òî-ñàíà çà åãî íåëåãêèé òðóä,
ïðèíîñÿùèé ðàäîñòü ãåéìåðàì
âî âñåì ìèðå. 

Çà Ìèÿìîòî-ñàíà íàãðàäó ïðè-
íÿëà ïðåäñòàâèòåëüíèöà åâðî-
ïåéñêîãî îòäåëåíèÿ Nintendo. 

Pikmin 2

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Ìèÿìîòî-ñàí ðåøèë ïîäâå-
ðãíóòü íåîáû÷íóþ ñàäî-

âóþ ñòðàòåãèþ èçìåíåíèÿì
êîñìåòè÷åñêîãî ïëàíà: òå-
ïåðü ãëàâíûõ ãåðîåâ äâîå, è
îíè ìîãóò íåçàâèñèìî óïðàâ-
ëÿòü âûâîäêàìè ïèêìèíîâ (îò-
ñþäà è íåñêîëüêî ìóëüòèïëå-
åðíûõ ðåæèìîâ ïî split-
screen), âûðàùåíû ïèêìèíû
íîâûõ ðàñöâåòîê, ïîÿâèëèñü
ïîäçåìíûå óðîâíè â ïåùåðàõ,
à ñáîð ÿãîä ïîìîãàåò îáðåñòè
ìàëåíüêîìó íàðîäöó íîâûå
ñïîñîáíîñòè. 

Star Fox 2

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Namco
Äàòà âûõîäà: îñåíü-çèìà

2003 ãîäà

Ï ðîåêò, â äåâè÷åñòâå èçâå-
ñòíûé ïîä èìåíåì Star Fox

Armada, ïîâåðíóëñÿ ê íàì ñâîåé
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ñòîðî-
íîé. Èãðàÿ çà îñíîâíûõ ïåðñîíà-
æåé âñåëåííîé SF, íàì ïðåäëà-
ãàëîñü ïðîéòè ÷åðåç ÷åðåäó âîç-
äóøíî-íàçåìíûõ äóýëåé, ýäàêèé
ìóëüòÿøíûé Battlefield 1942, ãäå
òåõíèêà ïîäáèðàåòñÿ ïðÿìî íà
ïîëå áîÿ. Ñòðàííîå óïðàâëåíèå
è ñëèøêîì ïðîñòàÿ ãðàôèêà íå
ìåøàþò SF2 áûòü ïî-íàñòîÿùå-
ìó çàõâàòûâàþùåé. 

Gradius V

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami 
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Êñ÷àñòüþ, Ikaruga íå ñòàëà
«ïîñëåäíåé èç ìîãèêàí»:

Konami âûäåëèëà íåìàëûé
áþäæåò íà ðåàíèìàöèþ êðàåó-
ãîëüíîãî êàìíÿ scrolling sho-
oter'îâ, ñåðèàëà Gradius. Ïðî-
âåðåííûé äåñÿòèëåòèÿìè ãåéì-
ïëåé, 7 îãðîìíûõ ìèðîâ, çàæè-
ãàþùèé ñàóíäòðåê è ñàìàÿ
ìîùíàÿ ãðàôèêà çà âñþ èñòî-
ðèþ æàíðà � âîò ÷åì êîìïàíèÿ
îáðàäóåò öåíèòåëåé R-Type,
Xevious è èõ ìíîãî÷èñëåííûõ
àíàëîãîâ.  
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Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Game Designer's

Studio
Äàòà âûõîäà: 3/11/2003

Çíàåòå, ýòî áåç ïÿòè ìèíóò
Phantasy Star Online, íó ðàçâå

÷òî íå îíëàéíîâàÿ. Ïîøàãîâî-ðå-
àëòàéìîâûå áîè, èçíà÷àëüíî ïðî-
ïèñàííûé íàáîð ìèññèé, ìóëüòèï-
ëååð íà ÷åòâåðûõ, âî ãëàâå óãëà �
âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó ÷ëåíàìè
îòðÿäà. Íèêàêîãî split-screen, âñå
íà îáùåì ýêðàíå � â äåìêå îäèí èç
ãåðîåâ íåñ ãåíåðàòîð ìàãè÷åñêîãî
ùèòà, çàùèùàâøåãî ïàðòèþ îò
ÿäîâèòûõ ãàçîâ, à çàìåøêàâøèå-
ñÿ è îêàçàâøèåñÿ âíå ùèòà áîéöû
ðèñêîâàëè îòðàâèòüñÿ. Ïåðñîíà-
æè âûïîëíåíû â «ïîëóäåòñêîé» ìà-
íåðå, òî÷ü-â-òî÷ü êàê ãåðîè FF IX
íà PS one, ãðàôèêà íåèçìåííî ðà-
äóåò ãëàç ìÿãêèìè öâåòàìè è ìåë-
êèìè äåòàëÿìè. Crystal Chronicles
âîâñþ èñïîëüçóåò íîâóþ òàêòèêó

Nintendo ïî ñêðåùèâàíèþ GC è
GBA: åñëè èñïîëüçîâàòü êàðìàí-
íóþ ñèñòåìó âî âðåìÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû âìåñòî ñòàíäà-
ðòíîãî äæîéïàäà GC, íà ýêðàíå
GBA áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ êàðòà
ìåñòíîñòè. Òàêæå ÷åðåç ñïåöèàëü-
íûé GBA-èíòåðôåéñ ìîæíî îáìå-
íèâàòüñÿ íàéäåííûìè ïðåäìåòàìè,
ïðèìåíÿòü öåëåáíûå ñíàäîáüÿ è
Phoenix Down. Õàðàêòåðíî, ÷òî
áåç GBA âû âîîáùå íå ñìîæåòå
ïîëíîñòüþ êîíòðîëèðîâàòü èíâåí-
òàðü, è âñå íàéäåííûå ïðåäìåòû
áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ïîìåùàòüñÿ
â îäèí èç øåñòè ñëîòîâ äëÿ áûñò-
ðîãî èñïîëüçîâàíèÿ. Ïðè òàêîì
ðàñêëàäå ñêðûòîé îò ãëàç èãðîêà
îñòàåòñÿ è êàðòà. Çàòî ïîëíîñòüþ
ýêèïèðîâàííàÿ GBA SP êîìàíäà
èç ÷åòûðåõ ëþáèòåëåé RPG ãàðàí-
òèðîâàííî ïîëó÷èò îò èãðóøêè îã-
ðîìíîå óäîâîëüñòâèå � ïóñòü ýòî è
ñîâñåì íå òà Final Fantasy, ê êîòî-
ðîé ïðèâûêëè âëàäåëüöû ïðèñòà-
âîê îò Sony.

Final Fantasy:
Crystal Chronicles
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sammy Studios
Ðàçðàáîò÷èê: Dimps
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2003 ãîäà

Êîãäà ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî
Sammy ñîçäàåò èãðîâîå âîï-

ëîùåíèå çíàìåíèòîé ëåíòû «Ñåìü
ñàìóðàåâ» âåëèêîãî Àêèðû Êóðîñà-
âû, ìû è âîîáðàçèòü íå ìîãëè, âî
÷òî ýòî âûëüåòñÿ. Îæèäàÿ óâèäåòü
÷òî-òî âðîäå Bushido Blade, èíñïè-

ðèðîâàííîãî êëàññè÷åñêèì ÷åðíî-
áåëûì ïîëîòíîì, ìû ñî âñåãî ìàõó
íàëåòåëè íà ÿðêèé àíèìåøíûé 3D-
áîåâèê â ñòèëå Dynasty Warriors è
Shinobi! Âìåñòî îáëà÷åííûõ â ïðîñ-
òîðíûå õàêàìà Òîñèðî Ìèôóíý è
Òàêàñè Ñèìóðû � äåâî÷êà ñ ðîçî-
âûìè âîëîñàìè, êðóãîâûì óäàðîì
íîãè ðàñêèäûâàþùàÿ òîëïó ïðèçå-
ìèñòûõ ðîáîòîâ-îõðàííèêîâ. Âìåñ-
òî ñðåäíåâåêîâîé ßïîíèè � íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêèé ñåòòèíã. Äèçàéí
ïåðñîíàæåé îò Ìåáèóñà è ìóçûêà
Ðþèòè Ñàêàìîòî. È, âû íå ïîâåðè-
òå, âî âñþ ýòó ñáîðíóþ ñîëÿíêó
æóòêî ïðèÿòíî èãðàòü! Êîìàíäà
Dimps, â ïðîøëîì ñîçäàâøàÿ íåñ-
êîëüêî beat'em up'îâ ïîä ìàðêîé
Dragon Ball Z, íåïëîõî ïîíèìàåò
ôèëîñîôèþ æàíðà: Seven Samurai
20XX ïîä çàâÿçêó íàáèòà êîìáî,
êîíòðàòàêàìè, áëîêèðóþùèìè ñòîé-
êàìè, ïðèåìàìè ñ ðàçëè÷íûìè âè-
äàìè îðóæèÿ è ñóìàñøåäøèìè ñó-
ïåðäâèæåíèÿìè. Îðäû ïîñòîÿííî
äåñàíòèðóþùèõñÿ ïî âàøó äóøó
ïðîòèâíèêîâ íè÷óòü íå çàìåäëÿþò
äåéñòâèå. Åäèíñòâåííîå íàðåêàíèå
ïîêà êàñàåòñÿ óïðàâëåíèÿ: ãåðîè

ïîðîé îêàçûâàëèñü ñëèøêîì
÷óâñòâèòåëüíû ê êîìàíäàì ñ
äæîéñòèêà � â ðåçóëüòàòå ñëîæíî
áûëî ðàññ÷èòàòü ïðûæêè è íåêîòî-
ðûå ñëîæíûå êîìáèíàöèè, òðåáóþ-
ùèå îñîáîé ÷åòêîñòè íàæàòèé íà
êíîïêè. Ïîèãðàâ, óáåæäàåøüñÿ:
ñàìóðàéñêèé äóõ â ýòîì íåîáû÷íîì
ïðî÷òåíèè êëàññèêè ïðèñóòñòâóåò.
Õîòü è íåçðèìî. 

Seven Samurai 20XX

ÍÀÃÐÀÄÛ

Ìû òàêæå îòìåòèëè íàãðàäîé
âûñîêèå çàñëóãè äðóãîãî èãðî-
âîãî äèçàéíåðà, ãîñïîäèíà Þ
Ñóäçóêè èç Sega � îòöà ñåðèà-
ëîâ Virtua Fighter è Shenmue, àâ-
òîðà òàêèõ àðêàäíûõ õèòîâ,
êàê Hang-On, Space Harrier,
Outrun, Afterburner, Power Drift,
G-Loc è Virtua Racing. Ïîëó÷àÿ
îò íàñ õðóñòàëüíóþ ñòàòóýòêó,
Ñóäçóêè-ñàí ïîïðîñèë çàâå-
ðèòü ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ â
òîì, ÷òî ñåé÷àñ îí è åãî êîìàí-
äà AM2 ñîçäàþò èãðó, êîòîðàÿ
ñîâåðøåííî òî÷íî ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó ôýíàì VF è ïîêëîííèêàì
Shenmue. 

F-Zero GX

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Amusement

Vision
Äàòà âûõîäà: 25/08/2003

Á ðîøåííîãî ìåëüêîì âçãëÿ-
äà õâàòèò, ÷òîáû ñêà-

çàòü: âîò îí, ëó÷øèé èç êîãäà-
ëèáî ñîçäàííûõ ôóòóðèñòè÷-
íûõ ãîíî÷íûõ ñèìîâ. Â ðóêàõ
Sega èãðà ñòàëà åùå áûñò-
ðåå, îòçûâ÷èâåå è êðàñèâåå,
÷åì ïðèêâåë íà N64. Îáëþáî-
âàâ êàáèíêè ñ F-Zero, ìû ñíî-
âà è ñíîâà íàêðó÷èâàëè êðóãè
â ñàìîé ñêîðîñòíîé ãîíêå íà
ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ. Êó÷à
òðàññ, áóñòåðû, ðàçíîîáðà-
çèå ðåæèìîâ... ìå÷òà ñòàëà
ðåàëüíîñòüþ. 

Axle Rage

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2, PC
Èçäàòåëü: 1C (PC)
Ðàçðàáîò÷èê: Àêåëëà
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Í à Å3 ãëàâíóþ ðîññèéñêóþ
ïðèñòàâî÷íóþ ðàçðàáîò-

êó ïîêàçûâàë Àíäðåé Áåëêèí,
ïðîäþñåð ïðîåêòà. Ñî âðåìåíè
íàøåãî ïðåäûäóùåãî ñâèäàíèÿ
ñ áàéêåðîì Àêñåëåì ãîðîä
Íåéëñäåéë èçìåíèëñÿ ïî÷òè äî
íåóçíàâàåìîñòè: ê íåáó âûòÿíó-
ëèñü ìîíîëèòû íåáîñêðåáîâ,
çåìëþ ïðîðåçàëè òîííåëè, à ïÿ-
òà÷îê ñ çàêóñî÷íîé îêàçàëñÿ
ñêðûò â ïðèõîòëèâîì ëàáèðèíòå
óëèö. Ïîÿâèëèñü çàìåòíûå ïîä-
âèæêè â îáëàñòè áîåâ íà ìîòî-
öèêëàõ � äåòèùå «Àêåëëû» îá-
ðàñòàåò ïëîòüþ. 

SOCOM: U.S.
Navy SEALs II

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sony Computer

Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Zipper

Interactive
Äàòà âûõîäà: 10/2003

Ñ àìàÿ ïîïóëÿðíàÿ â Àìåðè-
êå îíëàéíîâàÿ èãðà äëÿ

PS2 äîñëóæèëàñü äî ñèêâåëà.
Êàê âîäèòñÿ ñ FPS, âî âòîðîé
÷àñòè ïîäïðàâëåí áàëàíñ è
ñîçäàíû íîâûå êàðòû ñ óíè-
êàëüíûìè òèïàìè ìèññèé (âêëþ-
÷àÿ ñîâìåñòíûå ñ íàøèì ñïåö-
íàçîì çàäàíèÿ íà òåððèòîðèè
Ðîññèè). Ïðîãðàììèñòû Zi pper
â ñîâåðøåíñòâå îñâîèëè àðõè-
òåêòóðó êîíñîëè, îòñþäà ðåç-
êîå óëó÷øåíèå êàðòèíêè.
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1080 Avalanche

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: NST
Äàòà âûõîäà: 8/7/2003 

Ñîêòÿáðÿ íå ïîÿâëÿëîñü íè
åäèíîãî íîâîãî ñêðèíøî-

òà � è òóò íà âûñòàâêó âûêàòè-
ëè ïîëíîñòüþ ïðåîáðàçèâøóþ-
ñÿ èãðó! Îòøëèôîâàííàÿ,
ñíàáæåííàÿ íîâûìè ðåæèìà-
ìè, ëèøåííàÿ áàãîâ, ñî ñãëà-
æåííîé ãåîìåòðèåé ëàíäøàô-
òîâ è ïåðåðèñîâàííûì èíòåð-
ôåéñîì 1080 Avalanche îñòà-
åòñÿ åäèíñòâåííûì ñåðüåçíûì
êîíêóðåíòîì SSX 3 îò Sony.  

Mission:Impossible
Operation Surma

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Atari
Ðàçðàáîò÷èê: Atari
Äàòà âûõîäà: 09/2003 

Ï îðàçèòåëüíî, íàñêîëüêî
áåññòûæèì îáðàçîì ëþäè

çàèìñòâóþò ÷óæèå èäåè. Ãîñïî-
äà èç Atari áåç âñÿêîãî çàçðå-
íèÿ ñîâåñòè âàÿþò êëîí Splinter
Cell íà îñíîâå ïðèêëþ÷åíèé
Èòàíà Õàíòà. Îïðàâäûâàÿñü,
àâòîðû óêàçûâàþò íà èçâåñò-
íûå ñöåíû èç ôèëüìîâ (êîãäà
Õàíò âèñèò íà âåðåâêå ïîä ïî-
òîëêîì) è âîçìîæíîñòü íàòÿãè-
âàòü ìàñêè. Íî äàæå ïîä ìàñ-
êîé ïðîãëÿäûâàåò ôèçèîíîìèÿ
Ñýìà Ôèøåðà...  

I-Ninja

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube

Èçäàòåëü: Namco
Ðàçðàáîò÷èê: Argonaut Games
Äàòà âûõîäà: çèìà 2003 ãîäà

Êîíêóðñ íà ñîçäàíèå ñàìî-
ãî íåíîðìàëüíîãî ïëàò-

ôîðìåðà ïðîäîëæàåòñÿ! Â
Argonaut ðåøèëè ñêðåñòèòü
çíàêîìóþ âñåì ìåõàíèêó ñ
ýëåìåíòàìè ýêñòðåìàëüíîãî
ñïîðòà � ïîëó÷èëñÿ ñèìóëÿòîð
íèíäçÿ-êàðàïóçà, èçî âñåõ ñèë
îòòÿãèâàþùåãîñÿ â ïÿòè ãðîòå-
ñêíûõ ìèðàõ, ãäå çàêîíû ãðà-
âèòàöèè òðèóìôàëüíî îòïðàâ-
ëåíû êîòó ïîä õâîñò. Îäíî
ñëîâî � àòòðàêöèîí.  

Batman:
Rise of Sin Tzu

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, GBA

Èçäàòåëü: Ubi Soft
Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft Montreal
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 ã.

Í àñòàë ÷åðåä ðåàáèëèòèðî-
âàòü äîáðîå èìÿ Áýòìåíà,

îñîáåííî ó÷èòûâàÿ êîøìàðíîå
êà÷åñòâî ïðîåêòîâ ñ ×åëîâå-
êîì-ëåòó÷åé ìûøüþ, âûøåä-
øèõ â ïîñëåäíèå ãîäû. Âìåñòî
òîãî ÷òîáû èçîáðåòàòü ÷òî-òî
íåñóñâåòíîå, ñîòðóäíèêè Ubi
Soft ðåøèëè ñäåëàòü ïðîñòî õî-
ðîøèé beat'em up. È ïîõîæå,
÷òî íà ýòîò ðàç êîìïàíèÿ àêêó-
ðàòíî ìèíîâàëà ïðåñëîâóòûå
ãðàáëè, îáû÷íî ïðåñëåäóþùèå
òàêèå èãðû.  

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, Game Boy Advance

Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Ïîâàëüíàÿ íîñòàëüãèÿ ïî âîñüìè-
äåñÿòûì ïðèíèìàåò ñàìûå íåîæè-

äàííûå ôîðìû. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ðå-
øåíèå «îæèâèòü» çíàìåíèòûõ ðåïòè-
ëèé äîëæíî ïîòåøèòü òåõ ãåéìåðîâ,
÷üÿ ìîëîäîñòü ïðèøëàñü íà ýïîõó
NES èëè 16-áèòíûõ ïðèñòàâîê � òîãäà
÷åðåïàøêè-íèíäçÿ êîòèðîâàëèñü òàê
æå âûñîêî, êàê Ìàéêë Äæåêñîí. Â ïè-
êó òîñêóþùèì ïî óøåäøåé þíîñòè, à
òàêæå íà ðàäîñòü âñåì îñòàëüíûì öå-
íèòåëÿì áåçäóìíîãî ìî÷èëîâà ÿïîíñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèå Konami òðÿõíóëî
ñòàðèíîé è ñäåëàëî áàíàëüíåéøèé
beat'em up � ïðÿìîëèíåéíûé, êàê
øëàãáàóì, áåðåæíî íàñëåäóþùèé íå-
õèòðûé èñòîðè÷åñêèé áàãàæ. Òîëüêî
òðåõìåðíûé, ñ ãðàôèêîé â ñòèëå cel-
shading. Ó êàæäîé ÷åðåïàõè ñâîå îðó-
æèå (Ëåîíàðäî ìàøåò êàòàíîé, Äîíà-
òåëëî � øåñòîì, Ìèêåëàíäæåëî âåð-
òèò íóí÷àêàìè, à Ðàôàýëü ìå÷åò íî-
æè-ñàè) è ñîáñòâåííûé ñòèëü âåäåíèÿ

áîÿ; ñïåöèàëüíûå ïðèåìû ñîïðîâîæ-
äàþòñÿ ðèñîâàííûìè âñïûøêàìè è ýê-
ðàííûì îòîáðàæåíèåì çâóêîâûõ ýô-
ôåêòîâ � íàäïèñÿìè «KA-BLOOM!»
èëè «BANG!» Âñå âìåñòå çäîðîâî íà-
ïîìèíàåò êîìèêñ. Èç ìíîãîîáðàçèÿ
îáúÿâëåííûõ ðåæèìîâ (Story, Vs.,
Challenge è Data Base) íà Å3 ðàáîòàë

òîëüêî ïåðâûé, ïîääåðæèâàþùèé
ðàçáîðêè äâóõ êîíòðîëèðóåìûõ èãðî-
êàìè ÷åðåïàõ ñ àðìèåé íàéìèòîâ çëî-
êîçíåííîãî Ñïëèíòåðà. Çàìå÷åíî, ÷òî
ñî ñòåíäà Konami ëþäè óõîäèëè ïðîñ-
âåòëåííûìè, îùóùàÿ ñåáÿ êàê ìèíè-
ìóì ñ÷àñòëèâûìè ïóòåøåñòâåííèêàìè
âî âðåìåíè. 

Teenage Mutant Ninja Turtles
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Sonic Heroes

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
Xbox, GameCube

Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sonic Team
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

È ãðàòü íóæíî çà Ñîíèêà,
Òåéëçà è Íàêëçà: âû óï-

ðàâëÿåòå êåì-òî îäíèì, îñ-
òàëüíûå ñëåäóþò ïî áîêàì, è
â ëþáîé ìîìåíò çâåðåíûøà
ìîæíî ñìåíèòü (ñïîñîáíîñòè
ãåðîåâ ïîìîãàþò íå çàñòðÿòü
â ðàçíûõ ïðåãðàäàõ). Ñêî-
ðîñòü � êàê â Sonic 2 íà Mega
Drive, äåòàëèçàöèÿ ìèðà êðó-
÷å, ÷åì â Sonic Adventure íà
Dreamcast. Âåòåð â ëèöî, ïîñ-
òîÿííàÿ ñìåíà ïåðñîíàæåé,
íèêàêèõ òîðìîçîâ � íàñòîÿ-
ùèé Sonic! 

Hunter:
The Reckoning �
Wayward

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Interplay
Ðàçðàáîò÷èê: High Voltage

Software
Äàòà âûõîäà: 19/08/2003

Â íèìàòåëüíî âûñëóøàâ æà-
ëîáû ïîêóïàòåëåé H:TR äëÿ

Xbox, àâòîðû ïåðâûì äåëîì ïå-
ðåðàáîòàëè êàìåðó: òåïåðü îíà
áîëüøå íå òåðÿåò îõîòíèêà èç
âèäó (à êîãäà òîò ïåðåõîäèò â
íîâóþ ëîêàöèþ, ñòåíû âðåìåííî
ñòàíîâÿòñÿ ïðîçðà÷íûìè). Ðàç-
áèðàòüñÿ ñ ïîðîæäåíèÿìè çëà
ñòàëî íå â ïðèìåð óäîáíåå è ëåã-
÷å. Ïîêëîííèêè Smash TV, æäèòå
ïðàçäíèê ó ñåáÿ íà óëèöå. 

Fallout:
Brotherhood of
Steel

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
Xbox

Èçäàòåëü: Interplay
Ðàçðàáîò÷èê: Interplay
Äàòà âûõîäà: 30/11/2003 

Í àçîâåì ýòî «ñèíäðîìîì
Baldur's Gate: Dark Alliance»

� åùå îäíà ëåãåíäàðíàÿ RPG äëÿ
PC ïðåâðàùåíà â èçîìåòðè÷åñ-
êèé êîíñîëüíûé hack'n'slash. 50
ìèññèé, 25 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ, êî-
îïåðàòèâíîå ïðîõîæäåíèå, áëà-
áëà-áëà. Âåùèöà âûõîäèò äîá-
ðîòíàÿ, ïðîäàñòñÿ íàâåðíÿêà
õîðîøî. Òîëüêî âîò ðàäîâàòüñÿ
îáîëâàíèâàíèþ âåëèêîëåïíîé
RPG íàñ êàê-òî íå òÿíåò. 

ÌÛ ÈÇ ØÎÓ!
Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Brownie Brown
Äàòà âûõîäà: 15 èþëÿ 2003 ãîäà

SaGa åùå âî âðåìåíà Super
Famicom çàâîåâàëà ñëàâó íå-

òèïè÷íîãî ðîëåâîãî ñåðèàëà, âû-
ñîêî îöåíåííîãî äîñòàòî÷íî óç-
êèì êðóãîì ÿðûõ ïîêëîííèêîâ è èç
ãîäà â ãîä ïîëó÷àþùåãî ñìåøàí-
íûå îöåíêè ñïåöèàëèçèðîâàííîé
ïðåññû. Âèíîé òîìó íàìåðåííûé

îòõîä îò óñòîÿâøèõñÿ òðàäèöèé
ïðèñòàâî÷íûõ RPG, àêòèâíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå íîâûõ, íå âñåãäà õî-
ðîøî ñáàëàíñèðîâàííûõ ñèñòåì è
ïîëíàÿ íåëèíåéíîñòü èãð. Â
Unlimited SaGa ìîæíî óïðàâëÿòü
ëþáûì èç ñåìè ãëàâíûõ ïåðñîíà-
æåé, êàæäûé èç ïðåäëàãàåìûõ
âìåñòå ñ íèìè êâåñòîâ áóäåò àáñî-
ëþòíî óíèêàëåí. Áîëüøàÿ ÷àñòü
èãðû (êàê è ñëó÷àå ñ Legend of
Mana, çà êîòîðóþ òàêæå îòâå÷àåò
êîìàíäà Àêèòîñè Êàâàäçó) âûïîë-
íåíà â âèäå àêâàðåëüíîé ãðàôèêè
� ýòî ïðèäàåò êàðòèíêå ëþáîïûò-
íîå ñõîäñòâî ñ èëëþñòðàöèÿìè èç
äåòñêèõ ñêàçîê. Â ðîëèêàõ èñ-
ïîëüçóåòñÿ âàðèàöèÿ cel-shading
ïîä íàçâàíèåì Sketch Motion
System, áëàãîäàðÿ êîòîðîé ðèñî-
âàííûå âðó÷íóþ ïåðñîíàæè îáðå-
òàþò îáúåì. Áîåâîé äâèæîê, êàê è
âñå â ýòîé èãðå, âåñüìà íåîáû÷åí
è îñíîâàí íà ïðèíöèïå ñëó÷àéíîãî
âûáîðà � âàì ïðåäëàãàåòñÿ êðó-
òèòü áàðàáàí ñ êàðòèíêàìè, îïðå-
äåëÿÿ òåì ñàìûì ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü äåéñòâèé ñðàæàþùèõñÿ. Â
îòëè÷èå îò ñîñåäñòâîâàâøåé ñ
íåé Star Ocean III: Till the End of
Time, âûñòàâî÷íàÿ äåìî-âåðñèÿ

Unlimited SaGa áûëà ïåðåâåäåíà
íà àíãëèéñêèé, âêëþ÷àÿ îçâó÷êó
íåñêîëüêèõ êëþ÷åâûõ äèàëîãîâ.
Ñëîæíî ðåêîìåíäîâàòü åå âñåì
áåç èñêëþ÷åíèÿ: îñâîèâøèå Final
Fantasy X êàçóàëû âðÿä ëè îöåíÿò
èííîâàöèè SaGa, ñî÷òÿ èõ ïóòàþ-
ùèìè è óñëîæíÿþùèìè ãåéìïëåé �
à âîò ãåéìåðû, èñòîñêîâàâøèåñÿ
ïî ÷åìó-òî îðèãèíàëüíîìó è îòñòó-
ïàþùåìó îò îáùåïðèíÿòûõ êàíî-
íîâ, ïðèìóò èãðó ñ ðàñïðîñòåðòû-
ìè îáúÿòèÿìè.

Unlimited SaGa
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami Computer

Entertainment Tokyo
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Õèäåî Êîäçèìà îïÿòü âñåõ óäèâèë.
Âìåñòî òîãî ÷òîáû íàâîðîòèòü

òðåéëåð èç ðîëèêîâ íà äâèæêå, îí
ïî÷òè ïîëíîñòüþ ñìîíòèðîâàë åãî èç
ñöåí ãåéìïëåÿ, îñòàâèâ î ñþæåòå
âåñüìà îáðûâî÷íóþ èíôîðìàöèþ.
Âðîäå áû øåñòèäåñÿòûå ãîäû XX âå-
êà, âðîäå áû ðîññèéñêàÿ òàéãà ëå-
òîì, âðîäå áû ãëàâíûé ãåðîé Ñíåéê
(èëè æå áîëüøå ïîäõîäÿùèé ïî âîç-
ðàñòó Áèã Áîññ?). Çàäà÷à � âûæèâà-
íèå â äèêîé ÷àùîáå. Ïèòàòüñÿ ïðè-
äåòñÿ çâåðÿìè, ðûáîé, çìåÿìè. Âäî-
áàâîê ïî ñëåäó ãåðîÿ èäóò îòðÿäû

ñîëäàò... Âàø ïåðñîíàæ ìîæåò çà-
áèðàòüñÿ ïî äåðåâüÿì, ñòðåëÿòü,
ñâåñèâøèñü ñ âåòêè, ïîäïîëçàòü ê
âðàãó ïîä ïîêðîâîì âûñîêîé òðàâû è
ìàñêèðîâàòüñÿ, èñïîëüçóÿ ðàçíûå
âèäû òðàâ � íàíîñÿ êàìóôëÿæíóþ
ðàñêðàñêó íà ëèöî è òåëî. Çàáàâíî
ñìîòðèòñÿ äèàëîã, êîãäà ñîëäàò íà
ìîòîöèêëå, êîòîðîìó óãðîæàåò
«Ñíåéê», îòìàõèâàåòñÿ îò íàïðàâ-
ëåííîãî ïèñòîëåòà: «Ýòî ÷òî, grand
theft auto? Áðîñü, òóò òåáå íå vice
city, ìû â äæóíãëÿõ!» Êîäçèìîâñêîå
÷óâñòâî þìîðà ñíîâà ïðîÿâëÿåòñÿ â
ñàìîì êîíöå ðîëèêà, êîãäà ãåðîé âû-
ïûòûâàåò ó ÷àñîâîãî äàòó âûõîäà èã-
ðû è áåçóñïåøíî îòìàõèâàåòñÿ îò
ñòàè ãíóñà. Ãåéìëåé çäîðîâî ïåðåðà-
áîòàí, îñòàëîñü óçíàòü èíòðèãóþ-
ùóþ ñþæåòíóþ ïîäîïëåêó. 

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

ÍÀÃÐÀÄÛ
Òðåòüèì ðàçðàáîò÷è-
êîì, óäîñòîèâøèìñÿ
íàãðàäû «ÑÈ», ñòàë Ïè-
òåð Ìîëèíå, ÷üè äîñòè-
æåíèÿ âêëþ÷àþò çíàìå-
íèòûå Populous, Syndi-
cate, Dungeon Keeper è
Black & White. «ß âåñüìà
òðîíóò âûáîðîì «Ñòðà-
íû Èãð», î÷åíü ïðèÿòíî
ïîëó÷èòü ñòîëü öåííûé
ïðèç � è, êîíå÷íî, íå ìå-
íåå ïðèÿòíî îêàçàòüñÿ â
êîìïàíèè ãîñïîäèíà Ìè-
ÿìîòî è ãîñïîäèíà Ñóä-
çóêè, êîòîðûìè ÿ èñê-
ðåííå âîñõèùàþñü», �
ñêàçàë îñíîâàòåëü Lion-
head Studios. 

Cy Girls

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Äàòà âûõîäà: ëåòî 2003 ãîäà

Ä âå îáâîðîæèòåëüíûå ñó-
ïåðàãåíòøè ñðàæàþòñÿ

ñî çëîäåÿìè â ðåàëüíîì ìèðå
è íà ïðîñòîðàõ êèáåðïðîñò-
ðàíñòâà. Àéñ � ýêñïåðò ïî îã-
íåñòðåëüíîìó îðóæèþ, Àñêà
âëàäååò èñêóññòâîì íèíäçþ-
öó. Íîñÿñü ìåæäó Àçèåé, Þæ-
íîé è Ñåâåðíîé Àìåðèêîé, äå-
âóøêè ðàçãàäûâàþò ãîëîâî-
ëîìêè, âûó÷èâàþò ðåäêèå íà-
âûêè è, ðàçóìååòñÿ, äàþò
ïðèêóðèòü äåñÿòêàì âèäîâ
âðàãîâ. 

Billy Hatcher &
The Giant Egg

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sonic Team
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 ãîäà

Â àñ çîâóò Áèëëè Õà÷åð è ó
âàñ åñòü ãèãàíòñêîå ÿéöî.

×óð, íå ïóãàòüñÿ � ïåðâûé àá-
ñîëþòíî íîâûé (òî åñòü íå
ñèêâåë) ïëàòôîðìåð îò Þäçè
Íàêè (Sonic, Nights) ñî âðåìåí
Saturn çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ.
Áèëëè ñòðåìèòñÿ âåðíóòü ñâåò
â ñâîé ìèðîê, îñâîáîæäàÿ èç
ÿèö ðàçíûõ æèâîòíûõ: ñèíèõ
ïèíãâèíîâ, ñòðàóñîâ è ìîðñ-
êèõ êîòèêîâ. Çâó÷èò êàê áðåä
ñóìàñøåäøåãî, íî âåäü èäåÿ
ñáîðà çîëîòûõ êîëå÷åê ñèíèì
åæîì òîæå êàçàëàñü êîìó-òî
ãëóïîé! Èãðó äåëàåò ãåéìïëåé,
à çäåñü ó Sonic Team âñå â
ïîëíîì ïîðÿäêå. 
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Starcraft: 
Ghost

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Blizzard
Ðàçðàáîò÷èê: Nihilistic
Äàòà âûõîäà: 11/2003 

Î òëè÷íàÿ øòóêà ïîëó÷àåò-
ñÿ. Ïî âñåìó âèäàòü �

ñëåäóþùåå ïîñëå Splinter Cell
êðóïíîå âîëíåíèå â æàíðå. Óï-
ðàâëåíèå Íîâîé ïîñòðîåíî ïî
ãðàìîòíîìó ïðèíöèïó êîíòåê-
ñòíûõ äåéñòâèé: êàê-òî íåçà-
ìåòíî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ïîëîâè-
íó ðàáîòû ãåðîèíÿ äåëàåò ñà-
ìà. Íåòîðîïëèâûé, ðàçìåðåí-
íûé è, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü,
óìíûé stealth action. 

Charlie's
Angels

Ïëàòôîðìà: PS2, PC
Èçäàòåëü: Ubi Soft 
Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft
Äàòà âûõîäà: 4/07/2003 

Ñ òàðàòåëüíî ïîäãîíÿÿ äå-
áþò èãðû ïîáëèæå ê êè-

íîïðåìüåðå âòîðîé ÷àñòè
ïðèêëþ÷åíèé Àíãåëîâ, Ubi Soft
ñòðàõóåòñÿ îò âîçìîæíîé íåó-
äà÷è. Íå íóæíî áûëî îáëàäàòü
êàêèìè-òî îñîáûìè ïîçíàíèÿ-
ìè, ÷òîáû ïîíÿòü � èãðóøêà íå-
âàæíåöêàÿ, ñíàáæåííàÿ áóêå-
òîì ñòàíäàðòíûõ íåäîñòàòêîâ
è ãëþêîâ, ïðèñóùèõ íåäîðàáî-
òàííûì òðåõìåðíûì beat'em
up'àì. 

Men of Valor:
Vietnam

Ïëàòôîðìà: Xbox, PC
Èçäàòåëü: Vivendi Universal
Ðàçðàáîò÷èê: 2015
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Ä åñÿòèìèíóòíàÿ äåìî-âåð-
ñèÿ ñëåäóþùåãî ïðîåêòà

îò àâòîðîâ Medal of Honor:
Allied Assult âìåùàëà â ñåáÿ
âåðòîëåòíûé êðóèç íàä ñåâå-
ðîâüåòíàìñêîé äåðåâåíüêîé,
âûíóæäåííóþ ïîñàäêó, áåñïî-
ðÿäî÷íóþ áåãîòíþ ïî äæóíãëÿì
ïîä âðàæåñêèì îãíåì, ñíàéïå-
ðñêóþ ïåðåñòðåëêó, âûçîâ ïîä-
äåðæêè ñ âîçäóõà è ïîñïåøíóþ
ýâàêóàöèþ. Íå õóæå, ÷åì Viet-
cong. Ìû çàèíòðèãîâàíû. 

Drakengard

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Cavia Inc.
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä

Â ûøåäøèé â ßïîíèè ïîä
èìåíåì Drag on Dragoon,

ýòîò ïðîñòîé â îñâîåíèè ôýí-
òåçèéíûé ýêøí ïîçâîëÿåò
ñðàæàòüñÿ êàê íà çåìëå, òàê
è â âîçäóõå � çàïðûãíóâ íà
ñïèíó ñïåöèàëüíî òðåíèðî-
âàííîãî äðàêîíà. Íàä äâèæ-
êîì ïîòðóäèëèñü àâòîðû Ace
Combat, è óïðàâëÿòü êðûëà-
òûì ÿùåðîì â âûñøåé ñòåïå-
íè ïðèÿòíî. Íàáîð RPG-ýëå-
ìåíòîâ óñóãóáëÿåò ïîëîæè-
òåëüíûå îùóùåíèÿ îò èãðû. 

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA LA
Äàòà âûõîäà: 12/2003

Êðîâîïðîëèòíûé øòóðì ïëÿæà
Îìàõà âî âðåìÿ ãåðîè÷åñêîé âû-

ñàäêè âîéñê ñîþçíèêîâ â Íîðìàíäèè
� îäíà èç òåõ ñöåí MoH: Frontline, êî-
òîðûå îñòàíóòñÿ ïàìÿòè â ãåéìåðîâ
íàäîëãî. Ïëàíèðóÿ íîâóþ èãðó, èäåî-
ëîãè ñåðèàëà âñòàëè ïåðåä ïðîáëå-

ìîé � êàêîé ýïèçîä Âòîðîé ìèðîâîé
ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ íîðìàíäñêîé
áîéíåé? Íà Âîñòî÷íûé ôðîíò â EA
âíèìàíèÿ íå îáðàùàþò (õî÷åòñÿ íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî âñåãî ëèøü äî ïîðû äî
âðåìåíè), ïîýòîìó âûáîð ïàë íà
Ïåðë-Õàðáîð � òåì áîëåå ÷òî çàïàä-
íàÿ ïóáëèêà èìååò ïðåäñòàâëåíèå î
ïðîèñõîäèâøèõ òàì ñîáûòèÿõ ïî îä-
íîèìåííîìó êèíîôèëüìó. Íà âûñòàâ-
êå ïóáëèêà óâèäåëà ìàñøòàáíûé
òðåéëåð ïðîåêòà, à èçáðàííûå æóð-

íàëèñòû (â òîì ÷èñëå äåëåãàöèÿ
«ÑÈ») óäîñòîèëèñü ïðàâà ïîòåñòè-
ðîâàòü ðàííþþ äåìî-âåðñèþ. Èãðàþ-
ùèé â ëèöå ìàòðîñà Äæîíà Ãðèôôè-
íà äîëæåí âûáðàòüñÿ èç õèòðîñïëå-
òåíèÿ êàþò íà ïàëóáó îáñòðåëèâàå-
ìîãî ëèíêîðà, ïîïóòíî òóøà âîçíè-
êàþùèå ïîæàðû (êàê è â Halo, çäåñü
íåîáõîäèìî ñëåäîâàòü óêàçàíèÿì
âñòðå÷åííûõ NPC), ïðîäåðæàòüñÿ
çà êîðàáåëüíûì ïóëåìåòîì ïðîòèâ
ýñêàäðèëüè èñòðåáèòåëåé «Çåðî» è

îñòàòüñÿ â æèâûõ ïîñëå ïðÿìîãî ïî-
ïàäàíèÿ òîðïåäû â áîðò. Çàòåì ãå-
ðîÿ âòàñêèâàþò â ñïàñàòåëüíóþ ëîä-
êó, êðóæàùóþ ïî àêâàòîðèè áàçû,
ïîëíîé òîíóùèõ êîðàáëåé, � îòñþäà
òîæå íàäî âåñòè îãîíü ïî âîçäóø-
íûì àãðåññîðàì. Êàê è â ïðåäûäó-
ùèõ èãðàõ, âèçóàëüíîå âåëèêîëåïèå
è áîãàòàÿ çâóêîâàÿ ïàíîðàìà ñíîâà
íà âûñîòå. ×òî æå êàñàåòñÿ èìåâ-
øèõ ìåñòî ïàäåíèé ÷àñòîòû êàäðîâ,
òî èõ íàâåðíÿêà èñïðàâÿò. 

Medal of Honor: Rising Sun
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sony Computer

Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Bend
Äàòà âûõîäà: 27/02/2004

Ï îïóëÿðíûé òðåõìåðíûé stealth-
shooter ñ PS one âîçâðàùàåò-

ñÿ. Êàê óòâåðæäàþò àâòîðû, íà
ýòîò ðàç òåððèòîðèÿ èãðû ðàñøèðå-
íà â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ òðåìÿ
ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè, âìåñòå âçÿ-
òûìè. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îáùèé íà-
áîð óðîâíåé äîñòóïåí êàê äëÿ îäè-
íî÷íîé èãðû, òàê è äëÿ êîîïåðàòèâ-
íîãî ìóëüòèïëååðà (ñ ãîëîñîâûì
îáùåíèåì ÷åðåç ìèêðîôîí è íàóø-
íèê), çàäàíèÿ â ýòèõ ðåæèìàõ ñèëü-
íî îòëè÷àþòñÿ. Îòìåòèì àêòóàëü-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî: ñîòðóäíèêè
Sony Bend ïîêàçûâàëè íàì óðîâåíü
â Òîðîíòî, êîãäà ãîðîä îáúÿò ýïè-
äåìèåé íåèçâåñòíîãî âèðóñà � ïðåñ-
ñó, âïðî÷åì, çàâåðèëè, ÷òî ñõîä-
ñòâî ñ ðåàëüíûì ðàñïðîñòðàíåíèåì
SARS â Êàíàäå ñîâåðøåííî ñëó÷àé-
íî. Íåçàáâåííàÿ Halo îïðåäåëåííî
çàëîæèëà êàíîíû ñîâðåìåííûõ êîí-
ñîëüíûõ 3D-áîåâèêîâ: îòíûíå áîåö
ñïîñîáåí íåñòè ñ ñîáîé òîëüêî òðè
åäèíèöû îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ è,

ñêàæåì, ãðàíàòû. Â îíëàéíîâûõ
îïåðàöèÿõ óäà÷íî ðåàëèçîâàí îá-
ìåí «ñòâîëàìè» ìåæäó èãðàþùèìè:
åñëè ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà âäðóã
ñòàëà îáóçîé, åå ìîæíî îáìåíÿòü ó
òîâàðèùà íà áîëåå ïðèëè÷åñòâóþ-
ùåå ìîìåíòó îðóæèå. Â ýòîé âåðñèè
íåò Ãåéáà Ëîãàíà � âàì ïðåäëàãàåò-
ñÿ ñîçäàòü ñîáñòâåííîãî ïåðñîíà-

æà, ÷üè õàðàêòåðèñòèêè áóäóò ðàñ-
òè ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ çàäàíèé. Ê
ñîæàëåíèþ, «êîíñòðóêòîð» äëÿ
ñáîðêè ñâîåãî ãåðîÿ äîçâîëÿåò ìå-
íÿòü òîëüêî ðîñò, âåñ, òèï ëèöà è
âûáèðàòü èç íåñêîëüêèõ íàòóðàëü-
íûõ öâåòîâ âîëîñ. Ïðè÷åñîê «èðî-
êåç» è î÷êîâ â ôîðìå ñåðäå÷åê íå
ïðåäóñìîòðåíî. À æàëü. 

Syphon Filter: The Omega Strain

Soul Calibur II

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Namco
Ðàçðàáîò÷èê: Namco
Äàòà âûõîäà: 26/08/2003

Ì åæäóíàðîäíûé çàãîâîð
ìåøàåò Namco âûïóñ-

òèòü ôàéòèíã ãîäà íà Çàïàäå �
ìåæ òåì ÿïîíñêèå ãåéìåðû,
çëîðàäíî óñìåõàÿñü, èãðàþò â
íåãî óæå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ.
Ìû âíèìàòåëüíî èçó÷èëè âñå
òðè âåðñèè è ñäåëàëè íåõèò-
ðûå âûâîäû: íà PS2 íàèáîëåå
êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå, âà-
ðèàíò äëÿ GC ïîäêóïàåò íàëè-
÷èåì Ëèíêà èç Zelda, à íà Xbox
ñàìàÿ êëàññíàÿ ãðàôèêà. 

Freestyle MetalX

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox

Èçäàòåëü: Midway
Ðàçðàáîò÷èê: Deibus Studios
Äàòà âûõîäà: 23/06/2003

Á åðåì Òîíè Õîêà, îäåâàåì
â êîæàíêó, ñàæàåì íà

ìîòîöèêë è ïîä çâóêè çàáîé-
íîãî ìåòàëëè÷åñêîãî ðóáèëî-
âà îòïðàâëÿåì ïðîìûøëÿòü
òðþêà÷åñòâîì íà âîñüìè
ýêñòðåìàëüíûõ óðîâíÿõ. Îã-
ðàíè÷åíèÿ âî âðåìåíè íåò,
çàäàíèÿ äàþò âñòðå÷íûå
NPC, ìîæíî èçîáðåòàòü ñâîè
óíèêàëüíûå êóëüáèòû è ìîòî-
çàêèäîíû. Ñòðàõîâêà íå ïðè-
ëàãàåòñÿ. 

Final Fantasy
Tactics Advance

Ïëàòôîðìà: GBA
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Square Enix
Äàòà âûõîäà: ëåòî 2003 ãîäà

Ïåðâîå òâîðåíèå Square
äëÿ GBA ïîñëå íåîáúÿñ-

íèìî äîëãèõ ìûòàðñòâ ïðåäñ-
òàëî ïåðåä íàìè â ñâîåì àíã-
ëîÿçû÷íîì âîïëîùåíèè. Îò-
ðàäíî, êîãäà ïîíèìàåøü, ÷òî
çà ïðåäìåò èñïîëüçóåøü è î
÷åì òàðàòîðÿò òîâàðèùè ïî
êîìàíäå. Æäàòü îñòàëîñü
ñîâñåì ÷óòü-÷óòü: ê ñåðåäèíå
ëåòà ãëàâíàÿ ïîðòàòèâíàÿ
ñòðàòåãèÿ äîëæíà îñ÷àñòëè-
âèòü ñâîèì ïîÿâëåíèåì øòà-
òîâñêèé (à ñëåäîâàòåëüíî � è
ìèðîâîé) ðûíîê. 

Ninja Gaiden

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Tecmo
Ðàçðàáîò÷èê: Tecmo
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

È ãðàáåëüíîé âåðñèè ïóáëè-
êà òàê è íå äîæäàëàñü,

ïðèøëîñü äîâîëüñòâîâàòüñÿ êî-
ðîòêèì âèäåîðîëèêîì � áåçóñ-
ëîâíî, ëàñêàþùèì ãëàç, íî íå
äàþùèì ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî
âïå÷àòëåíèÿ î ãåéìïëåå àíîíñè-
ðîâàííîãî íà ïðîøëîãîäíåé Å3
áîåâèêà. Íå ñïîðèì, àíèìàöèÿ
õîðîøà, à ëîêàöèè ïåñòðÿò ìåë-
êèìè äåòàëÿìè... Ïîðà áû Òîìî-
íîáó Èòàãàêè ïîó÷èòüñÿ ó Êîä-
çèìû è íà÷àòü ïîêàçûâàòü,
ñîáñòâåííî, èãðîâîé ïðîöåññ. 

Otogi:
Myth of Demons

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: From Software
Äàòà âûõîäà: 09/2003 

Å3 óâèäåëà ÷åñòíûé àíãëèéñ-
êèé ïåðåâîä «GUNVAL-

KYRIE â ñàìóðàéñêèõ äîñïå-
õàõ» � êðåïêîãî ÿïîíñêîãî
îðåøêà-øóòåðà, êîòîðûé ñ
íàñêîêà íå îäîëååøü. Åñëè ìà-
ãè÷åñêàÿ îõîòà íà ñðåäíåâåêî-
âûõ äåìîíîâ ìåæäó íåáîì è
çåìëåé êàæåòñÿ âàì çàìàí÷è-
âîé, à èçëèøíå âûñîêàÿ ñëîæ-
íîñòü íå ñïîñîáíà îòïóãíóòü �
çíà÷èò, ëîêàëèçàòîðû èç Sega
ñòàðàëèñü íå íàïðàñíî. 
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ÀÁÊÏ

Ðîññèéñêàÿ Àññîöèàöèÿ ïî
áîðüáå ñ êîìïüþòåðíûì ïèðàò-
ñòâîì (ÀÁÊÏ) ïðèíÿëà ó÷àñòèå
â ðàáîòå âûñòàâêè è ïðîõîäèâ-
øèõ â åå ðàìêàõ êîíôåðåíöè-
ÿõ. Äåëåãàöèåé ÀÁÊÏ áûëè ïðî-
âåäåíû ïåðåãîâîðû è âñòðå÷è ñ
ðóêîâîäñòâîì IDSA � àìåðèêà-
íñêîé àññîöèàöèè, ïðåäñòàâëÿ-
þùåé èíòåðåñû ìèðîâûõ ñîôò-
âåðíûõ èçäàòåëüñòâ è ÿâëÿþ-
ùåéñÿ ãëàâíûì îðãàíèçàòîðîì
Å3, à òàêæå ñ ïðåçèäåíòîì Åâ-
ðîïåéñêîé àññîöèàöèè èçäàòå-
ëåé êîìïüþòåðíîãî îáåñïå÷å-
íèÿ è ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîã-
ðàìì (ELSPA) Ðîäæåðîì Áåí-
íåòîì. Ïåðåãîâîðû ïîäòâåð-
äèëè ñòðåìëåíèå ñòîðîí ê
ðàçâèòèþ âçàèìîâûãîäíîãî
ñîòðóäíè÷åñòâà, íàïðàâëåí-
íîãî íà çàùèòó èíòåëëåêòó-
àëüíîé ñîáñòâåííîñòè îòå÷å-
ñòâåííûõ èçäàòåëåé èãðîâîãî
ÏÎ, ñîçäàíèå áëàãîïðèÿòíîãî
êëèìàòà äëÿ èíâåñòèöèé, äèñò-
ðèáüþöèè, ðàñøèðåíèÿ è óï-
ðî÷íåíèÿ ðàçâèâàþùèõñÿ ðûí-
êîâ Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ. 

Beyond 
Good & Evil

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC

Èçäàòåëü: Ubi Soft
Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft
Äàòà âûõîäà: 31/10/2003 

Í àïîìèíàþùàÿ ñêîðåå ïðî-
èçâåäåíèå èñêóññòâà, íå-

æåëè áàíàëüíóþ èãðó, ðàáîòà
Ìàéêëà Ýíñåëà (àâòîð Ray-
man) ñìåøèâàåò òðåõìåðíîå
ïðèêëþ÷åíèå ñ óïðàâëåíèåì
ôàíòàñòè÷åñêèìè òðàíñïîðò-
íûìè ñðåäñòâàìè è ñèìóëÿòî-
ðîì ôîòîãðàôà � ÷òîáû çàòåì
ïîäàòü ýòîò êîêòåéëü â îáðàì-
ëåíèè áëèñòàòåëüíîé âûñîêî-
õóäîæåñòâåííîé ãðàôèêè. 

Kameo: 
Elements of Power

Ïëàòôîðìà: Xbox
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Rare
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

Â àø ãåðîé ëåòàåò ïî âîë-
øåáíîé ñòðàíå, ñîáèðàåò

ïîïàäàþùèõñÿ ìîíñòðîâ â
ñóìêó, ïîñëå ÷åãî èñïîëüçóåò
äîáû÷ó äëÿ ðåøåíèÿ çàãàäîê
èëè ñðàæåíèé ñ ïðîòèâíèêàìè.
Ýòî íà áóìàãå. Â ðåàëüíîñòè
ïîëó÷èëàñü ñêó÷íîâàòàÿ âàðè-
àöèÿ íà òåìó Pokemon � ñ ïî-
äîëãó òÿíóùèìèñÿ ìîíîòîííû-
ìè áîÿìè. Ñîâñåì íå ïîõîæå
íà ïðèâû÷íûå ðàáîòû Rare, äè-
íàìè÷íûå è ðàçíîîáðàçíûå. 

Tomb Raider: The
Angel of Darkness

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2, PC
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Core Design
Äàòà âûõîäà: 18/06/2003

Èçâèíèòå, íå âïå÷àòëåíû. Ìû
íå óâèäåëè íè÷åãî ïðèíöèïè-

àëüíî íîâîãî � âñå, ÷òî àâòîðû
TR:AoD ïîäàþò êàê îòêðîâåíèå,
óæå äàâíûì-äàâíî ðåàëèçîâàíî â
MGS2 è Splinter Cell. Óäðó÷àþùàÿ
âòîðè÷íîñòü ñêâîçèò â êàæäîì
êàäðå. ßñíî, ÷òî ðåëèç îòîäâèíó-
ëè íà ëåòî â íàäåæäå ïðîäàòüñÿ
âìåñòå ñî âòîðûì ôèëüìîì. Âîò
îáúÿñíèòå ëó÷øå, ïî÷åìó Ëàðà
íå ìîæåò îòêðûòü äâåðü, êîãäà ó
íåå â ðóêå ïèñòîëåò?.. 

Rise to Honor

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sony Computer

Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Sony

Computer Entertainment
Äàòà âûõîäà: 10/2003 

È ìÿ Äæåòà Ëè, èñïîëíÿþ-
ùåãî òóò ãëàâíóþ ðîëü,

äîëæíî, ïî çàìûñëàì SCEI,
ñîçäàòü âîêðóã ïðîåêòà íåâè-
äàííûé àæèîòàæ. Òàê è ñëó÷è-
ëîñü: íà âûñòàâêå ìíîãî ãîâî-
ðèëè îá èãðå ñî çíàìåíèòûì
ãîíêîíãñêèì àêòåðîì. Äåìî-
âåðñèÿ íàñ, ïðàâäà, íå î÷åíü
âïå÷àòëèëà: ñðàçó æå âûëåçëè
ïðîáëåìû ñ êàìåðîé, äà è óï-
ðàâëåíèå (êàê â äðàêàõ, òàê è
â ïåðåñòðåëêàõ) èíòóèòèâíûì
íàçâàòü áûëî ñëîæíî. 

The Hulk

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC

Èçäàòåëü: Vivendi Universal
Ðàçðàáîò÷èê: Radical

Entertainment
Äàòà âûõîäà: 27/05/2003 

À ïëîäèðóåì òðåçâîìó ðå-
øåíèþ ïîñòðîèòü èãðó î

Õàëêå âîêðóã åãî öåííîé ñïî-
ñîáíîñòè íå îñòàâëÿòü âîêðóã
ñåáÿ êàìíÿ íà êàìíå � ðàçðó-
øåíèþ ïîäâåðãàåòñÿ áîëåå
ïîëîâèíû îêðóæàþùèõ ðàäèî-
àêòèâíîãî ãèãàíòà ïðåäìåòîâ.
Íà âûñòàâêó ïðèâåçëè ôè-
íàëüíóþ âåðñèþ � æàëêî, ÷òî
îòïîëèðîâàòü ðàáîòó êàìåðû
äî ñîâåðøåíñòâà àâòîðàì òàê
è íå óäàëîñü. 

E3 2003
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Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami Computer 

Entertainment Tokyo
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 2003 ãîäà

Ïîñëå çàòÿíóâøèõñÿ ïîèñêîâ
î÷åðåäíîãî «ìóçûêàëüíîãî»

íàçâàíèÿ Êîäçè Èãàðàñè ïðåäñòà-
âèë ïðåññå ñâîå íîâîå äåòèùå, äîë-
ãîæäàííóþ òðåõìåðíóþ Castlevania
äëÿ PS2. Íå èìåþùàÿ ïðàêòè÷åñêè
íè÷åãî îáùåãî ñ íåóäà÷íûìè òðåõ-
ìåðíûìè âåðñèÿìè äëÿ N64 (Èãàðà-
ñè ñàì îòêðûòî ïðèçíàåòñÿ, ÷òî èõ
ëþòî íåíàâèäèò), èãðà, ïî ñóòè,
«îòêðûòà çàíîâî». Êîìàíäà àâòî-
ðîâ Symphony of the Night ìåñÿöàìè
îòòà÷èâàëà óíèêàëüíûé 3D-äâèæîê,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïðîöåññ ðàçáî-
ðîê ñ íå÷èñòüþ ïðåâðàòèëñÿ â ÷èñ-
òîå óäîâîëüñòâèå. Âû íå îñëûøà-
ëèñü, ïîëó÷èëàñü è â ñàìîì äåëå îò-
ëè÷íî ðåàëèçîâàííàÿ òðåõìåðíàÿ
Castlevania � êàê áû â ýòî ñëîæíî
íå áûëî ïîâåðèòü. Ðàñïëàòà çà
ôàíòàñòè÷åñêîå óäîáñòâî ãåéì-
ïëåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â èñêëþ÷åíèè
ìíîãèõ RPG-ýëåìåíòîâ. Ñåé÷àñ
Lament of Innocence èãðàåòñÿ ñêî-
ðåå êàê SNES-âîïëîùåíèÿ ñåðèè:

êíóò, øåñòü âèäîâ âòîðîñòåïåííî-
ãî îðóæèÿ, íèêàêèõ íàâîðîòîâ ïî
÷àñòè êîñòþìà è ýêèïèðîâêè. Èñ-
ñëåäîâàíèå çàìêà, âïðî÷åì, ïî-
ïðåæíåìó íåëèíåéíî. Èãàðàñè-ñàí
ãîâîðèò, ÷òî ñíà÷àëà îíè õîòÿò äî-
áèòüñÿ ïîëíîãî ñîâåðøåíñòâà â
óïðàâëåíèè, à ïîòîì ââîäèòü ñåðü-
åçíóþ RPG-ñîñòàâëÿþùóþ � ïîêà
íå ÿñíî, çàäåðæàò ëè îíè äëÿ ýòî-

ãî âûõîä Lament of Innocence, èëè
æå ðå÷ü èäåò î ñëåäóþùåé ÷àñòè
ñåðèàëà äëÿ PlayStation 2. Îïðîáî-
âàííàÿ íàìè ðàííÿÿ äåìî-âåðñèÿ
ãîâîðèò î òîì, ÷òî Konami íå ïðîñ-
òî óñïåøíî ïåðåíåñëà çíàìåíèòóþ
äâóõìåðíóþ ñåðèþ â 3D, íî âäîáà-
âîê áðîñèëà âûçîâ Capcom, ÿâèâ
íà ñâåò äîñòîéíåéøåãî êîíêóðåí-
òà Devil May Cry. 

Castlevania: Lament of InnocenceN-GAGE

Êîìïàíèÿ Nokia, àãðåññèâíî
íàñòðîåííàÿ íà çàâîåâàíèå
«ïîðòàòèâíîãî» èãðîâîãî ðûí-
êà, îáúÿâèëà â Ëîñ-Àíäæåëå-
ñå, ÷òî èãðîôîí N-Gage, êîòî-
ðûé ïîñòóïèò â ïðîäàæó 7 îê-
òÿáðÿ, â ÑØÀ áóäåò ñòîèòü
$299. Íåîæèäàííî âûñîêàÿ
öåíà, ñðåäíåå êà÷åñòâî èãð,
íåóäîáíàÿ ôîðìà ýêðàíà è
êíîïîê àïïàðàòà � âñå ýòî
ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî áîëüøèí-
ñòâî æóðíàëèñòîâ íàçâàëè N-
Gage ãëàâíûì ðàçî÷àðîâàíè-
åì âûñòàâêè. 

Maximo vs.
Army of Zin

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Capcom
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 ãîäà

Ë þáîå äîáðîå íà÷èíàíèå
Capcom âñåãäà óäîñòàè-

âàåòñÿ ñèêâåëà, âîò è òðåõ-
ìåðíûé ïåðåñêàç áîðîäàòîé
Ghouls�N'Ghosts îáçàâåëñÿ
ïðÿìûì ïðîäîëæåíèåì. Ñîõ-
ðàíåí àðñåíàë ñòàðûõ äâèæå-
íèé, ïîÿâèëèñü îêîëî 30 ñâå-
æèõ êîìáî-àòàê è äåðåâíÿ, êî-
òîðóþ íóæíî îáåðåãàòü (â îá-
ìåí âàì êóþò äîñïåõè è ïðîäà-
þò ëåêàðñòâà). Çäåñü ìû óçíà-
åì, îòêóäà ó Ìàêñèìî øîðòû ñ
ñåðäå÷êàìè!.. 

Need for Speed:
Underground

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, GBA, PC

Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Black Box Games
Äàòà âûõîäà: ìàðò 2004 ãîäà

Ä îðîãóùèå Ferrari è
Lamborghini îñòàëèñü íà

ñòîÿíêå: Underground âîñïåâà-
åò êóñòàðíî ìîäåðíèçèðîâàí-
íûå áîëèäû â ñòèëå ôèëüìà
«Ôîðñàæ». Íåëåãàëüíûå ãîíî÷-
íûå çàåçäû íà ðîäñòåðàõ,
äðàã-ðåéñèíã, íàâîðî÷åííûå â
ïîäïîëüíûõ ãàðàæàõ ìàøèíû
îò Toyota, Honda, Hyundai è
Subaru, ïîèñê ðåäêèõ çàï÷àñ-
òåé íà ÷åðíîì ðûíêå � âîò ÷òî
òàêîå Underground. 

Star Wars Rogue
Squadron III:
Rebel Strike

Ïëàòôîðìà: GameCube
Èçäàòåëü: LucasArts
Ðàçðàáîò÷èê: Factor 5
Äàòà âûõîäà: 11/2003

Õ îòèòå, ÷òîáû âàñ ëþáèëè
ôýíû � âêëþ÷èòå â èãðó

áèòâó íà çàñíåæåííîì Õîòå.
Óâèäåâ î÷åðåäíîå èñïîëíåíèå
ëåãåíäàðíîãî ñðàæåíèÿ, ìû
äîëãî íå ìîãëè ïîâåðèòü ñâîèì
ãëàçàì. Òðè äåñÿòêà íàçåìíûõ
è ëåòíûõ óðîâíåé ïî ôèëüìàì
êëàññè÷åñêîé òðèëîãèè, ëó÷-
øèé 3D-äâèæîê íà GC, ñîòíÿ
TIE-fighter'îâ íà ýêðàíå îäíîâ-
ðåìåííî � óùèïíèòå, ëþäè! 
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EYE TOY

Êàæäûé ðàç, êîãäà ìû ïåðåñå-
êàëè ãèãàíòñêèé äâóõúÿðóñíûé
ñòåíä SCEI, íåèçìåííî îñòà-
íàâëèâàëèñü ïîëþáîâàòüñÿ
ðåäêèì çðåëèùåì ìàøóùèõ ðó-
êàìè, áîäàþùèõñÿ è ïîäïðûãè-
âàþùèõ ïåðåä ïðèñòàâêàìè ëþ-
äåé. Eye Toy, êðîõîòíàÿ öèô-
ðîâàÿ êàìåðà äëÿ PS2, ñîáèðà-
ëà òîëïû. «ÑÈ» óæå íå ðàç ïè-
ñàëà îá óñòðîéñòâå, îòñëåæè-
âàþùåì äâèæåíèÿ èãðîêà è ïå-
ðåäàþùåì åãî èçîáðàæåíèå íà
ýêðàí � ëåòîì ïðîäàæè Eye Toy
è ïåðâîãî íàáîðà èãð äëÿ íåå (â
âèäå îáû÷íîãî PS2-äèñêà) íà÷-
íóòñÿ â Ðîññèè. 

James Bond 007:
Everything or
Nothing

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, GBA, PC

Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts
Äàòà âûõîäà: 11/2003

Áðîñíàíà ñíîâà óâåøàëè
äàò÷èêàìè motion capture è

óñàäèëè çà ìèêðîôîí. Âèä îò
òðåòüåãî ëèöà, íåëèíåéíîå ïðî-
õîæäåíèå, 20 «ïóøåê», êîîïå-
ðàòèâíûé ðåæèì, èñïîëüçîâà-
íèå îêðóæàþùåé ñðåäû â ðóêî-
ïàøíûõ ñõâàòêàõ, ìèññèÿ íà
Êðàñíîé ïëîùàäè â Ìîñêâå �
ñêàæåòå, ìàëî? 

Star Ocean III: 
Till the End of Time

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Square Enix
Äàòà âûõîäà: âåñíà 2004 ãîäà

Ï ðîöåññ ëîêàëèçàöèè íå
òî ÷òî çàòÿíóëñÿ � ìû íå

óâåðåíû, ÷òî îí âîîáùå íà-
÷àëñÿ. Ïî êðàéíåé ìåðå, íà
Å3 ïðåññå áåççàñòåí÷èâî
ïðåäëîæèëè ñûãðàòü â ÿïîíñ-
êóþ âåðñèþ èãðû (òó, ÷òî â
ïðîäàæå ñ êîíöà ôåâðàëÿ).
Square Enix ÿâíî íå òîðîïèò-
ñÿ, íàäîëãî îòîäâèíóâ ðåëèç
ýòîé ìíîãîîáåùàþùåé íàó÷-
íî-ôàíòàñòè÷åñêîé RPG.

MTV's Celebrity
Deathmatch

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2,
GameCube, Xbox, PC

Èçäàòåëü: Take 2 Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Big Ape
Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä

B ig Ape íèêàê íå äîäåëàåò
ñâîé îòâåò íà Soul Calibur II

� àíîíñèðîâàííîå åùå íà ïðîø-
ëîãîäíåé Å3 âîïëîùåíèå ìóëü-
òÿøíîãî ìîðäîáîÿ ñ MTV. Ôàíà-
òîâ ïëàñòèëèíîâîãî øîó æäåò
òðåõìåðíûé ðèíã, 12 ðâóùèõñÿ â
áîé çíàìåíèòîñòåé è äâà êîì-
ìåíòàòîðà � Íèê è Äæîííè, êî-
òîðûå, êàê èçâåñòíî, çà ñëîâîì
â êàðìàí íå ëåçóò. Êàíäèäàò íà
çíàìÿ Simpson's Wrestling? 

Final Fantasy XI

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2, PC
Èçäàòåëü: Square Enix
Ðàçðàáîò÷èê: Square Enix
Äàòà âûõîäà: 11/2003

Ñëîæíî ñêàçàòü, êàêàÿ èç
âåðñèé ëó÷øå: îáå ïðå-

äîñòàâëÿþò íåîöåíèìóþ âîç-
ìîæíîñòü ñ ãîëîâîé îêóíóòüñÿ
â îäèí èç ñàìûõ âïå÷àòëÿþùèõ
ìèðîâ, êîãäà-ëèáî êðàñîâàâ-
øèõñÿ â èãðàõ, � è îáå èäóò íà
÷àñòîòå îêîëî 20 êàäðîâ â ñå-
êóíäó, îêóòûâàÿ öèêëîïè÷åñ-
êèå ëîêàöèè ïëîòíîé äûìêîé
òóìàíà. Çàñòàâèâ ñåáÿ çàáûòü
î òåõíè÷åñêèõ íåäî÷åòàõ, ìîæ-
íî öåëèêîì è ïîëíîñòüþ íàñëà-
äèòüñÿ ëó÷øåé ÿïîíñêîé îí-
ëàéíîâîé RPG. 

Fatal Frame 2:
Crimson Butterfly

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Sammy Studios
Ðàçðàáîò÷èê: Sammy Studios
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 ãîäà

Ñåñòðû-áëèçíÿøêè ñëåäó-
þò çà ñòðàííîé áàáî÷êîé

è îêàçûâàþòñÿ â çàáðîøåí-
íîé äåðåâíå, ãäå íà êàæäîì
óãëó èõ ïîäñòåðåãàþò ïðèçðà-
êè. Ñèêâåë ïîïóëÿðíîãî óæàñ-
òèêà, ãäå â êà÷åñòâå èçãîíÿþ-
ùåãî äóõîâ îðóæèÿ ïðèìåíÿë-
ñÿ ñòàðèííûé ôîòîàïïàðàò,
îáåùàåò áûòü íå ìåíåå èçîá-
ðåòàòåëüíûì â îòíîøåíèè
ñðåäñòâ ýêçîðöèçìà. Íàëè÷èå
ó ñåñòðåíîê êàìåðû óæå ïîäò-
âåðæäåíî. 



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 
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îçäàòåëè Total War, ïîõî-
æå, ñîáèðàþòñÿ ïîñòåïåí-
íî îõâàòèòü âåñü Çåìíîé
øàð è âñå áîëåå-ìåíåå

çíà÷èìûå èñòîðè÷åñêèå ýïîõè,
íå îñòàâèâ òåì ñàìûì êîíêóðåí-
òàì íè îäíîé íåçàíÿòîé íèøè.
Ïîëó÷àåòñÿ ó íèõ ýòî î÷åíü äàæå
íåïëîõî. Òàêòèêà âûïóñêà âïå÷àò-
ëÿþùåãî ñòðàòåãè÷åñêîãî òàéò-
ëà, à çàòåì ñîçäàíèÿ add-on�îâ ê
íåìó ïîêà ðàáîòàåò áåçîòêàçíî.
Îñîáåííî, êîãäà add-on�û ñòîëü
õîðîøè, êàê Viking Invasion. 
Ãëàâíîå íîâîââåäåíèå Viking Invasion �
ýòî íîâàÿ êàìïàíèÿ, ãäå, ñîáñòâåííî,
è ïîÿâÿòñÿ âèêèíãè. Äåéñòâèå íà÷èíà-
åòñÿ â 793 ãîäó í.ý. Âìåñòî áîëüøîé
êàðòû, îõâàòûâàþùåé âñþ Åâðîïó è
÷àñòü Àçèè, íàì ïðåäëàãàåòñÿ âîåâàòü
íà Áðèòàíñêèõ îñòðîâàõ, êîòîðûå, åñ-
òåñòâåííî, ñòàëè çíà÷èòåëüíî áîëü-
øå, ÷åì â Medieval: Total War. Âû âîëü-
íû âûáðàòü ëþáóþ èç âîñüìè íîâûõ íà-
öèé, íî ÿ áû ðåêîìåíäîâàë ïåðâûì äå-
ëîì âçÿòü èìåííî âèêèíãîâ. Èãðà çà íèõ
äîâîëüíî ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ê
÷åìó ìû óæå óñïåëè ïðèâûêíóòü. 
Âèêèíãè � ýòî áîðîäàòûå âàðâàðû,

êîòîðûå ëþáÿò âîåâàòü, ãðàáèòü è
ñæèãàòü ãîðîäà. Ñîîòâåòñòâåííî, â
íàïàäåíèè îíè ñèëüíåå âñåõ îñòàëü-
íûõ ðàñ. Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ
ìîðñêèõ áîåâ. Òàê êàê äåéñòâèå
Viking Invasion ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà
îñòðîâàõ, òî íå ðàçâèâàòü ôëîò òå-
ïåðü ïðîñòî ñàìîóáèéñòâåííî. Îñî-
áåííî äëÿ âèêèíãîâ. Äëÿ íèõ çàõâàò
ïðèáðåæíûõ òåððèòîðèé � ñàìîå
ïðîñòîå äåëî. Ñîîòâåòñòâåííî, èã-
ðàÿ ïðîòèâ íèõ, íóæíî âñå âðåìÿ
ïîìíèòü îá óãðîçå ñ ìîðÿ è î òîì,
÷òî ëèøèòü âèêèíãîâ ïîäâèæíîñòè,
«çàïåðåâ» èõ ãäå-íèáóäü íà êàðòå,
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. 
Òàê êàê äî ñîáûòèé Medieval: Total
War â íîâîé êàìïàíèè îñòàåòñÿ åùå
íåñêîëüêî âåêîâ, äåðåâî òåõíîëîãèé
ïðåòåðïåëî ñóùåñòâåííûå èçìåíå-
íèÿ. Âîîáùå, êàìïàíèÿ ïîñòðîåíà
òàê, ÷òî ïðåæäå âñåãî íàì ïðèäåòñÿ
âîåâàòü, à ýêîíîìèêîé çàíèìàòüñÿ
ëèøü âî âòîðóþ î÷åðåäü. Áîëüøîé
ïîëèòèêè æå âîîáùå ïî÷òè íå îñòà-

ëîñü, âåäü òåïåðü ðå÷ü èäåò íå î ïðî-
òèâîñòîÿíèè õðèñòèàíñêîãî è ìóñóëü-
ìàíñêîãî ìèðîâ, à î ìåëêèõ ðàçáîð-
êàõ ïîëóâàðâàðñêèõ ïëåìåí. 
Òðè êàìïàíèè èç îðèãèíàëüíîé èãðû
îñòàëèñü â öåëîñòè è ñîõðàííîñòè, õî-
òÿ êîå-êàêèå èçìåíåíèÿ ïðîèçîøëè è â
íèõ. Âî-ïåðâûõ, äîáàâèëèñü òðè íîâûõ
íàöèè. Õîòÿ èãðàòü çà íèõ äîâîëüíî
òðóäíî, òàê êàê îíè íà÷èíàþò, íàõî-
äÿñü â êðàéíå íåâûãîäíûõ ïîçèöèÿõ.
Âî-âòîðûõ, ìû óâèäèì êîå-êàêèõ íî-
âûõ þíèòîâ. Â-òðåòüèõ, êóäà áîëåå èí-
òåðåñíûì ñòàë ðåæèì îñàäû. Çàùè-
ùàÿñü, ìû ìîæåì ëèòü êèïÿùåå ìàñëî
íà ãîëîâû íàçîéëèâûì âðàãàì. Íàïà-
äàÿ � ñòðåëÿòü îãíåííûìè ñíàðÿäàìè.
Â-÷åòâåðòûõ, ïåðåä áèòâîé íàì ðàçðå-
øèëè ñàìèì ðåøàòü, â êàêîì ïîðÿäêå
áóäóò ïðèáûâàòü ïîäêðåïëåíèÿ. 
Viking Invasion ïîëó÷èëñÿ èìåííî òà-
êèì, êàêèì è äîëæåí áûòü ëþáîé äîá-
ðîòíûé add-on. Åñëè âàì óæå ìàëî îä-
íîé ëèøü Medieval: Total War, íå ðàç-
äóìûâàÿ, áåðèòå Viking Invasion.  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 350 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü ÎÁÇÎÐ

ÏÐÎÑÒÎ ÄÎÁÀÂÜ ÂÎÄÛ... È ÂÈÊÈÍÃÎÂ 

MEDIEVAL: TOTAL WAR � VIKING INVASION 

ÏÐÎÒÈÂ ÈÑÒÎÐÈÈ ÍÅ ÏÎÏÐÅØÜ

ÄÀÍÜ ÐÅÀËÈÇÌÓ ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÎÒÄÀÂÀÒÜ ÂÎËÅÉ-ÍÅÂÎËÅÉ

!
Ïåðåíîñ äåéñòâèÿ íîâîé êàìïàíèè
íà íåñêîëüêî âåêîâ íàçàä è íà íåñ-
êîëüêî ñîò êèëîìåòðîâ íà ñåâåð
íàêëàäûâàåò ñóùåñòâåííûé îòïå-
÷àòîê íà âñþ èãðó. Â ÷àñòíîñòè, íà
ñîñòàâ íàøèõ âîéñê. Íàïðèìåð,
ìû íå óâèäèì þíèòîâ ñ îãíåñò-

ðåëüíûì îðóæèåì. Îòñóòñòâóþò è
òå âèäû âîéñê, êîòîðûå íåðàçðûâ-
íî ñâÿçàíû ñ îïðåäåëåííîé íàöè-
åé èç îðèãèíàëüíîé èãðû èëè êëè-
ìàòè÷åñêèì ïîÿñîì. Íó íå ïðèæè-
âàþòñÿ âåðáëþäû â ñåâåðíûõ øè-
ðîòàõ! 

http://www.totalwar.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÁÐÎÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâàÿ êàìïàíèÿ, íîâûå íàöèè,
íîâûå þíèòû, íîâûé áàëàíñ ñèë,
íîâûå ñïîñîáû âåäåíèÿ âîéíû. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê (âïðî-
÷åì, âåñüìà ñïîðíûé äëÿ add-
on�à) � îòñóòñòâèå äåéñòâèòåëü-
íî çíà÷èìûõ íîâîââåäåíèé. 

Ðàçðàáîò÷èêè âñå ñäåëàëè ïðà-
âèëüíî: äàëè íàì íîâóþ èíòå-
ðåñíóþ êàìïàíèþ è âíåñëè ðÿä
èçìåíåíèé â ñòàðûå. 

�

7.5

Ðàç ñòðàòåãè÷åñêàÿ ÷àñòü â íîâîé êàìïàíèè êóäà ìåíåå âàæíà, ÷åì â îðèãèíëüíîé M:TW, íà îòêóï íàì äàíà òàê-
òèêà. Ãèãàíòñêèå àðìèè, íîâûå ïðàâèëà îñàäû, ñâèðåïûå âèêèíãè â ðîãàòûõ øëåìàõ � ìå÷òà ïîëêîâîäöà.

Ãðàôèêà íå ïðåòåðïåëà íèêàêèõ èçìåíåíèé, íî
M:TW è òàê ñìîòðèòñÿ î÷åíü äàæå îãî-ãî.

Ðåëèãèÿ áîëüøå íå èãðàåò îñîáîé ðîëè: îñòà-
ëèñü òîëüêî õðèñòèàíñòâî è ÿçû÷åñòâî. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Medieval: 
Total War 

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Braveheart 

Â M:TW ÍÅ ÁÛËÎ ÑÅÐÜÅÇÍÛÕ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ, ÒÀÊ ×ÒÎ VIKING INVASION ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ ÕÓÆÅ.

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÁÁ
ðàéàí Ðåéíîëüäñ, îñíî-
âàòåëü Big Huge Games
� äàëåêî íå ïîñëåäíèé
÷åëîâåê â èãðîâîé èíäó-

ñòðèè. Çàãëÿíèòå â ïîðòôîëèî
òàëàíòëèâîãî äèçàéíåðà: ñòàâ-
øèå êëàññèêîé Civilization 2 è
Alpha Centauri. Ýòèì, ïîæà-
ëóé, ñêàçàíî âñå. Îñòàåòñÿ çà-
ãàäêîé, ïî÷åìó Ðåéíîëüäñ òàê
äîëãî áûë â òåíè ìýòðà Ñèäà
Ìåéåðà. Rise of Nations �
ñíîãñøèáàòåëüíûé äåáþò, ïî-
ðàæàþùèé ñìåëîé èäååé ñìå-
øåíèÿ æàíðîâ è îøåëîìëÿþ-
ùèé íîâûì âçãëÿäîì íà êîí-
öåïöèþ RTS. Âçãëÿäîì ñêâîçü
ïðèçìó TBS.
Âû íå îñëûøàëèñü. RTS è TBS. Ñìå-
øàòü, íî íå âçáàëòûâàòü. Äâà
ðîäñòâåííûõ è â òî æå âðåìÿ ñîâåð-
øåííî íåïîõîæèõ æàíðà. Ïîèñòèíå
çàæèãàòåëüíàÿ ñìåñü! Ê ñîæàëå-
íèþ, íà ñêðèíøîòàõ ñëîæíî çàïå-
÷àòëåòü ïîëíîå èñêàæåíèå ðåàëü-
íîñòè � ñâîèì âíåøíèì âèäîì Rise
of Nations íàïîìèíàåò êàêóþ-íèáóäü
î÷åðåäíóþ Age of Empires, íå áîëåå
òîãî. Äà è ïî ñîäåðæàíèþ, êàê ìî-

æåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûõ ïîðàõ,
èãðà íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò çàó-
ðÿäíûõ RTS. 

ÃÎÂÎÐßÙÅÅ 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÊÎÌÏÀÍÈÈ
Âñå ãëóáèííûå àñïåêòû Rise of
Nations âñïëûâàþò ëèøü ïðè òùà-
òåëüíîì ðàññìîòðåíèè. Íà÷àòü õîòÿ
áû ñ òîãî, ÷òî âîñåìíàäöàòü ïðåäñ-
òàâëåííûõ íàöèé õâàñòàþòñÿ èíäèâè-
äóàëüíûìè áîíóñàìè è íåñêîëüêèìè
óíèêàëüíûìè þíèòàìè. Îðèãèíàëü-
íîñòü ïðîåêòà òàêæå âûäàþò ãîðî-
äà, çàèìñòâîâàííûå âêóïå ñ ñèñòå-
ìîé íàöèîíàëüíûõ ãðàíèö èç êëàññè-
÷åñêèõ ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé. Âîç-
ìîæíî, òàêèå òåðìèíû ïîêàæóòñÿ
÷óæäûìè ôàíàòàì RTS, íî ïîêëîííè-
êè ïðîèçâåäåíèé Ñèäà Ìåéåðà è
Áðàéàíà Ðåéíîëüäñà ñâîáîäíî îïå-
ðèðóþò è íå òàêèìè ïîíÿòèÿìè.

Áîíóñû äëÿ êàæäîé íàöèè âî ìíîãîì
îïðåäåëÿþò ñòèëü ãåéìïëåÿ. Â ãîñ-
òÿõ ó ðóññêèõ, ê ïðèìåðó, ïðîòèâíè-
êè ÷óâñòâóþò ñåáÿ äàëåêî íå ñàìûì
ëó÷øèì îáðàçîì. Âñå äåëî â áåñ÷å-
ëîâå÷íîé çèìå, àãà. Âïðî÷åì, âñå
ýòî óæå äåòàëè, â êîòîðûå áëàãîäà-
ðÿ èíòóèòèâíîìó èíòåðôåéñó íå ñîñ-
òàâëÿåò òðóäà âíèêíóòü.
Îáó÷àþùèå ñöåíàðèè âûïîëíåíû
íà ïÿòü ñ ïëþñîì, òàê êàê óìåëî è
íåíàâÿç÷èâî ââîäÿò â êóðñ âñåõ
äåë. Êëþ÷åâàÿ ðîëü â ñòðàòåãèè îò-
âåäåíà ãîðîäàì. Ñîáñòâåííî, âñå
ñòðîåíèÿ ïîçâîëÿåòñÿ âîçâîäèòü
òîëüêî âíóòðè ãðàíèö. Ïðè ýòîì
÷èñëî óëó÷øåíèé äëÿ êàæäîãî ïî-
ñåëåíèÿ ñòðîãî îãðàíè÷åíî. Ðàñ-
øèðåíèå âàøåé èìïåðèè íàïðÿìóþ
ñâÿçàíî ñ áëàãîïîëó÷èåì ãîðîäîâ,
è ïîñåìó îöåíèâàòü îáñòàíîâêó
ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  PC ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Huge Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

TBS VS. RTS?

RISE OF NATIONS

ßÇÛÊ ÖÈÔÐ

THE BIG HUGE GAME!

!
×òî èíòåðåñíî, îäèíî÷íóþ
ìèññèþ âïîëíå ìîæíî ïðîé-
òè çà ÷àñ è ïåðåæèòü ïðè
ýòîì âñå âîñåìü ýïîõ. Ïðè
ýòîì â èãðå ïðåäñòàâëåíî: 6
îáó÷àþùèõ ìèññèé, 18 öèâè-
ëèçàöèé, 14 ×óäåñ Ñâåòà, áî-
ëåå 200 âîåííûõ þíèòîâ, 6
îñíîâíûõ âèäîâ ðåñóðñîâ è
32 ðåäêèõ. 

http://www.riseofnations.com/

Â ýòîì ñöåíàðèè íåîáõîäèìî çàõâàòèòü ñòîëèöó íåïðèÿòåëÿ. Ê ñâåäåíèþ, âñåãî ñóùåñòâóåò ÷åòûðå
îïöèè ìàñøòàáèðîâàíèÿ, è êàæäûé ìîæåò ïîäîáðàòü âèä ñåáå ïî äóøå.

Ñåðüåçíûå ðàçáîðêè. Ê ñëîâó, âñå âîåííûå
þíèòû ÿâëÿþòñÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûìè.

Äîâîëüíî ëþáîïûòíî ñëåäèòü, êàê ìåíÿþòñÿ
îêðóæåíèÿ îò ýïîõè ê ýïîõå.

ÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍÀ, ÊÀÊ

Sid Meier�s 
Alpha Centauri 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Age 
of Empires 2 

Â ÑËÓ×ÀÅ Ñ RISE OF NATIONS ÏÐÎÂÎÄÈÒÜ ÀÍÀËÎÃÈÈ ÍÅ ÑÎÂÑÅÌ ÊÎÐÐÅÊÒÍÎ.

!

Ïîáåäà â ñöåíàðèè äàåò
äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

Âñåãî â èãðå ïðåäñòàâëåíî
âîñåìíàäöàòü öèâèëèçà-
öèé. Íå ïîáîþñü ïåðå÷èñ-
ëèòü âñå: àöòåêè, áàíòó,
àíãëè÷àíå, êèòàéöû, åãèï-
òÿíå, ôðàíöóçû, íåìöû,
ãðåêè, èíêè, ÿïîíöû, êîðåé-
öû, ìàéÿ, ìîíãîëû, íóáèé-
öû, ðèìëÿíå, ðóññêèå, èñ-
ïàíöû, òóðêè. Êàæäàÿ íàöèÿ
èìååò îò ÷åòûðåõ äî âîñüìè
ýêñêëþçèâíûõ âîåííûõ
þíèòîâ, à òàêæå ðÿä îäíîç-
íà÷íûõ ïðåèìóùåñòâ. Âñå
æåëàþùèå ìîãóò îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ äåòàëüíîé èíôîð-
ìàöèåé íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå èãðû â ðàçäåëå
Nations.

ÂÛÁÅÐÈ ÌÅÍß!

ÈÑÒÎÊÈ ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÉ 

!
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ÎÁÇÎÐ

Ïîõîæå, ïðèøëî âðåìÿ èãðàòü ïî íî-
âûì ïðàâèëàì. Õðåñòîìàòèéíûå ïðè-
ìåðû, êîãäà âñå ïîñòðîéêè ñêîíöåíò-
ðèðîâàíû ó ãëàâíîé áàçû èëè æå âîê-
ðóã èñòî÷íèêîâ ðåñóðñîâ, âûãëÿäÿò
íà ôîíå íîâîââåäåíèé íåëåïî. Âñÿ
ýêîíîìè÷åñêàÿ è ñîöèàëüíàÿ æèçíü
ãîñóäàðñòâà ïðîòåêàåò â ãîðîäàõ,
îò ðàçìåðà êîòîðûõ çàâèñÿò íàöèî-
íàëüíûå ãðàíèöû ãîñóäàðñòâà.
Êðîìå òîãî, ñóùåñòâóåò îäèí èíòå-
ðåñíûé ýôôåêò � åñëè âû íàïðàâèòå
ñâîè âîéñêà íà òåððèòîðèþ íåïðèÿ-
òåëÿ, ðèñêóåòå ïîòåðÿòü ñîëäàò èç-
çà ïðîáëåì ñ ïîñòàâêîé ïðîäîâîëü-
ñòâèÿ íà äàëüíèå äèñòàíöèè. Èìåííî
òàêèì ýôôåêòèâíûì ñïîñîáîì ïðå-
äîòâðàùàþòñÿ àòàêè íà ðàííèõ ñòà-
äèÿõ èãðû. 

ÂÅÒÅÐ ÏÅÐÅÌÅÍ
Ñðàæåíèÿ ïðîõîäÿò íà óäèâëåíèå
äèíàìè÷íî, ïðè ýòîì íèêòî íå ìåøà-
åò ïîçàáîòèòüñÿ î òàêòè÷åñêîé ñòî-
ðîíå è ïðîÿâèòü ïîëêîâîä÷åñêèå íà-
âûêè. Èñïîëüçóéòå ñïåöèàëüíûå âîç-
ìîæíîñòè è îáåñïå÷üòå äîïîëíè-
òåëüíóþ çàùèòó ñâîèì âîéñêàì �
ïëþñ òîëüêî âàì. Êàê è â ïðî÷èõ RTS,
áàëàíñ ìåæäó ðàçëè÷íûìè þíèòàìè

äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ïðèíöèïà «êà-
ìåíü-íîæíèöû-áóìàãà».
Âîçìîæíîñòü çàõâàòûâàòü ãîðîäà
íåïðèÿòåëÿ � êëþ÷ ê ëåãêîé ïîáåäå.
Ñòàâêà ïîäíèìàåòñÿ åùå âûøå â
ìóëüòèïëååðíûõ áàòàëèÿõ, èñõîä êî-
òîðûõ, íåñìîòðÿ íà èñòîðè÷åñêóþ
ïðèíàäëåæíîñòü, ìîæåò áûòü îïðå-
äåëåí çà ïîë÷àñà.
Ìîäåëü èãðû ïåðåíèìàåò ìíîãèå íþ-
àíñû êîíöåïöèè Civilization, è ïîñåìó
íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñèñòåìà èññëå-
äîâàíèé â Rise of Nations ÿâëÿåòñÿ,
ïî ìåíüøåé ìåðå, âûäàþùåéñÿ äëÿ
RTS. Êîíå÷íî, íå ñòîèò îæèäàòü ãðî-
ìîçäêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî äðåâà ñ
êó÷åé îòâåòâëåíèé, íî ðàçëè÷íûõ
ñôåð äëÿ èññëåäîâàíèÿ, â ëþáîì
ñëó÷àå, ïðåäîñòàòî÷íî.
Ðàçâèâàòü ïðåäëàãàåòñÿ ñîâåðøåí-
íî ðàçëè÷íûå íàïðàâëåíèÿ: àðìèÿ,
òîðãîâëÿ, íàóêà. Â êàæäîé îáëàñòè
ïðåäñòàâëåíî íåñêîëüêî óðîâíåé, è
ïðè äîñòèæåíèè ïîñëåäíåãî âû ïîëó-
÷àåòå ñàìûå ïðîäâèíóòûå òåõíîëî-

ãèè. Áàëàíñ ñîáëþäàåòñÿ íà óäèâëå-
íèå õîðîøî, è âû ìîæåòå âûáèðàòü
ñâîé ïóòü, íå çàäóìûâàÿñü î òîì, ÷òî
â èòîãå îêàæåòåñü óÿçâèìû. Âñå èñ-
ñëåäîâàíèÿ ïðîâîäÿòñÿ ïîä îäíîé
êðûøåé � â áèáëèîòåêå. Æåëàåòå
äâèãàòüñÿ â ðàçíûõ íàïðàâëåíèÿõ?
Íèêàêèõ ïðîáëåì. Ñîçäàéòå âñå íå-
îáõîäèìûå ñòðîåíèÿ ñðàçó â íåñ-
êîëüêèõ ãîðîäàõ.
×óäåñà ñâåòà � îäíî èç ÿðêî âûðà-
æåííûõ íàñëåäèé TBS. Âåëè÷åñò-
âåííûå ïîñòðîéêè, òàÿùèå â ñåáå
íåìàëóþ êóëüòóðíóþ öåííîñòü, äà-
ðóþò âîéñêàì ðàçëè÷íûå áîíóñû.
Âàø ãîðîä ãîòîâû óêðàñèòü Ýéôå-
ëåâà áàøíÿ, Ñòàòóÿ ñâîáîäû,
Êðåìëü (÷òî, êñòàòè, ïðèÿòíî) è
ðÿä äðóãèõ èñòîðè÷åñêèõ äîñòîïðè-
ìå÷àòåëüíîñòåé.
×åãî åùå ìîæíî îæèäàòü îò îäíîãî
èç ñîçäàòåëåé Civilization 2? Êîíå÷íî
æå, íàëè÷èÿ íåñêîëüêèõ óñëîâèé äëÿ
ïîáåäû. Êòî-òî èç ëþáâè ê èñêóññòâó
äîëæåí ïîñòðîèòü âñå èçâåñòíûå ×ó-

WONDERS

×ÅÒÛÐÍÀÄÖÀÒÜ ×ÓÄÅÑ ÑÂÅÒÀ

!
Èìåííî òàêîå êîëè÷åñòâî òàê íàçûâàå-
ìûõ Wonders ìîæíî ïîñòðîèòü â Rise of
Nations, ïðè÷åì òîëüêî Ïèðàìèäû è Êî-
ëîññ Ðîäîññêèé èç âñåãî ñïèñêà ñ÷èòàþò-
ñÿ îáùåïðèçíàííûìè ×óäåñàìè Ñâåòà.
Ïîãîâîðèì î ïîëó÷àåìûõ áîíóñàõ? Âîç-
âåäåíèå Ïèðàìèäû ïîçâîëÿåò óñêîðèòü
ïðîöåññ äîáû÷è ðåñóðñîâ, à Êîëîññ Ðî-
äîññêèé ïîâûøàåò ïðåäåëüíî äîïóñòè-
ìîå ÷èñëî æèòåëåé â ãîðîäå. 

Èìåííî òàêèì îáðàçîì âûãëÿäèò ïîøàãîâîå âêðàïëåíèå â îñíîâíóþ êàìïàíèþ. ×åðåç òðè õîäà ìû ïî-
êèíåì ñðåäíåâåêîâóþ ýïîõó, è, ñóäÿ ïî êàðòå, äåëà èäóò íå î÷åíü õîðîøî.

Ïîðîé ïîëåçíî ïîíàáëþäàòü çà ðàçâèòèåì
ñîñåäíèõ öèâèëèçàöèé. È âìåøàòüñÿ.

Ñìîæåòå óäåðæàòü ãîðîä íà ïðîòÿæåíèè 15
ìèíóò? Òîãäà ïîáåäà áóäåò âàøåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÎÐÛÂ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãðàìîòíîå ñî÷åòàíèå ýëåìåíòîâ
RTS è TBS ïðèíåñëî ñâîè ïëîäû
� òâîðåíèå Áðàéàíà Ðåéíîëüäñà
âîéäåò â èñòîðèþ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åäèíñòâåííàÿ çíà÷èòåëüíàÿ ïðå-
òåíçèÿ êàñàåòñÿ èãðîâîé ýíöèê-
ëîïåäèè, êîòîðîé ïîïðîñòó íåò.

Ñ äðàéâîì RTS è ðàçìàõîì TBS.
Ðåçóëüòàò, êîòîðûé òðóäíî äîñ-
òè÷ü è åùå ñëîæíåå ïðåâçîéòè.
Íàø âûáîð.

�

8.5

ÕÐÅÑÒÎÌÀÒÈÉÍÛÅ ÏÐÈÌÅÐÛ, ÊÎÃÄÀ ÂÑÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ
ÑÊÎÍÖÅÍÒÐÈÐÎÂÀÍÛ ÂÎÊÐÓÃ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÐÅÑÓÐÑÎÂ,
ÂÛÃËßÄßÒ ÍÀ ÔÎÍÅ ÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÉ ÍÅËÅÏÎ.



äåñà Ñâåòà, à êîìó-òî, ïîäãîíÿåìî-
ìó ïðèðîäíîé æàäíîñòüþ, ïðèäåòñÿ
çàõâàòèòü áîëåå 70% âñåé êàðòû.

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎÅ ÍÀÑËÅÄÈÅ
×òî êàñàåòñÿ ñáîðà ðåñóðñîâ, ñîç-
äàòåëè òàêæå ïðåíåáðåãëè óñòîÿìè
æàíðà RTS. Äîñòàòî÷íî îòûñêàòü
èñòî÷íèê è íàçíà÷èòü ðàáî÷èõ. ×òî
ëþáîïûòíî, çàïàñû ñî âðåìåíåì íå
óìåíüøàþòñÿ. Çíàíèÿ, êîòîðûå íå-
îáõîäèìû äëÿ ðàçâèòèÿ òåõíîëîãèé è
ïðîãðåññà öèâèëèçàöèè â öåëîì, ïî-
ëó÷àþò â óíèâåðñèòåòàõ. Êðîìå òîãî,
ñóùåñòâóåò ïîíÿòèå ðåäêèõ ðåñóð-
ñîâ � öåííûõ ìèíåðàëîâ, ìåõîâûõ èç-
äåëèé, êîòîðûå ðàçáðîñàíû ïî âñåé
êàðòå. Îçàäà÷üòå òîðãîâöà, è â ñêî-
ðîì âðåìåíè íà÷íåòå ïîëó÷àòü äî-
ïîëíèòåëüíûå âûãîäû äëÿ öèâèëèçà-
öèè.
Îãðîìíûé ïëþñ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî âàì ñðàçó ÷åòêî äàåòñÿ ïî-
íÿòü, êàêîå êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ
âû ïîëó÷àåòå, è êàê äîïîëíèòåëü-
íàÿ ðàáî÷àÿ ñèëà ïîìîæåò óëó÷-
øèòü ñèòóàöèþ. 
Ïðèÿòíûì äîïîëíåíèåì âûñòóïàåò
àâòîìàòèçàöèÿ þíèòîâ. Òàê, îñòàâ-
øèåñÿ áåç äåëà ãðàæäàíå ñàìî-
âîëüíî îòûùóò áëèæàéøèé èñòî÷-
íèê ðåñóðñîâ è ïðîòÿíóò ðóêó ïîìî-
ùè. Êîíå÷íî, âû ìîæåòå ñìåíèòü
ïðîôåññèþ ïîäîïå÷íîãî â ëþáîå
âðåìÿ, íî ñîãëàñèòåñü, ÷òî ñòîëü
íåçíà÷èòåëüíàÿ äåòàëü âûãëÿäèò
âåñüìà ïðèÿòíîé.
È òàêèõ ìîìåíòîâ � öåëàÿ êó÷à. Ñðà-
çó âèäíî, ÷òî âñå äåëàëîñü ñ ÷åòêèì
ïðåäñòàâëåíèåì êîíå÷íîãî ðåçóëü-
òàòà. Ê ñëîâó, åñëè âû îáâåäåòå êóð-

ñîðîì âîåííûå þíèòû, òî íå÷àÿííî
ïîïàâøèåñÿ â ðàìêó ìèðíûå ãðàæäà-
íå íå ïîäñâåòÿòñÿ.

ÏÐÎÑÒÎÒÀ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ
Êàê è â Age of Empires, â òâîðåíèè
Ðåéíîëäñà âîñåìü ïåðèîäîâ: ancient,
classical, medieval, gunpowder,
enlightenment, industrial, modern è
information. Ïðîéòè ïóòü îò çàðîæäå-
íèÿ öèâèëèçàöèè äî ôóòóðèñòè÷åñ-
êîé ýïîõè îêàçûâàåòñÿ íå òàê ñëîæ-
íî. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ ñáàëàíñè-
ðîâàííûì òåõíîëîãèÿì, êîòîðûå
äîñòóïíû â êàæäîì âåêå. Íåïðèêðû-
òàÿ ïðîñòîòà ãåéìïëåÿ � ñâîåîáðàç-
íûé ìàãíèò, êîòîðûé ïðèòÿãèâàåò ñî
ñòðàøíîé ñèëîé. Òàê, âû âñåãäà â
êóðñå òîãî, ÷òî íåîáõîäèìî ñäåëàòü,
äàáû ïåðåéòè â äðóãîé âåê.
Îäíàêî ó ìîíåòêè åñòü è îáðàòíàÿ
ñòîðîíà � õàðäêîðíûå èãðîêè çàï-
ðîñòî ìîãóò ïðèäðàòüñÿ ê íåêîòîðûì
ñïîðíûì àñïåêòàì. Ê ïðèìåðó, â êàì-
ïàíèè âû íå íàéäåòå ÷åòêî ïðîñëå-
æèâàþùåéñÿ ñþæåòíîé ëèíèè. Âñå,
÷òî òðåáóåòñÿ � çàâîåâàòü ðàçäå-
ëåííûé íà ó÷àñòêè ìèð.
Âñå äåéñòâèÿ íà ìèðîâîé êàðòå ïîäâ-
ëàñòíû ïîøàãîâîìó ðåæèìó, â òî
âðåìÿ êàê ïðîíèêíîâåíèå íà ÷óæèå
òåððèòîðèè âëå÷åò çà ñîáîé ïåðåõîä
ê RTS. Ê êàæäîìó ñåêòîðó ïðèâÿçàí
îïðåäåëåííûé ñöåíàðèé, ÷òî âíîñèò
òîëèêó ðàçíîîáðàçèÿ â èãðîâîé ïðî-
öåññ. Ãäå-òî ïðåäñòîèò ïåðåæèòü íà-
øåñòâèå âàðâàðîâ, à ãäå-òî íåîáõî-
äèìî íàéòè óíè÷òîæèòü âðàæåñêèé
ëàãåðü.
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò îòëè÷àåò-
ñÿ ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ. Ïåðåä íàìè

îäèí èç òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà ïîëåçíî
îòêðûòü êàðòó è ïîíàáëþäàòü çà
äåéñòâèÿìè íåïðèÿòåëåé. Ïîâåðüòå,
ó êîìïüþòåðíûõ ïðîòèâíèêîâ âñåãäà
åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ. 
Îòäåëüíûì ïóíêòîì èäåò äèïëîìà-
òèÿ. Íèêòî íå çàïðåùàåò ñîçäàâàòü
àëüÿíñû, íî êðàéíå äîñàäíî, ÷òî â
èãðå íåò âðåìåííûõ ñîãëàøåíèé,
ïîçâîëÿþùèõ íàïàñòü íà òðåòüþ
ñòîðîíó ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè.

ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ, ÄÎÁÀÂÊÈ
Ê ãðàôè÷åñêîìó èñïîëíåíèþ íèêàêèõ
ïðåòåíçèé íåò � äåòàëèçàöèÿ íà óðîâ-
íå, äà è þíèòû àíèìèðîâàíû ïðèëåæ-
íî. Íå õâàòàåò òîëüêî èíäèâèäóàëü-
íîñòè ó íàöèé: èìååòñÿ âñåãî òðè ãðà-
ôè÷åñêèõ íàáîðà, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ ïðåäñòàâëÿåò ñðàçó øåñòü ðàñ.
Ñòàðàòåëüíî ïîäîáðàí çâóêîâîé
ðÿä, äà è îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ
äîñòîéíà ìóçûêà, ïîäñòðàèâàþùàÿ-
ñÿ ïîä ïðîèñõîäÿùåå íà ïîëå áîÿ.
Òîëüêî îïÿòü æå íèêàêèõ îòëè÷èé
ìåæäó ðàñàìè.
Êîíå÷íî, áåç ëÿïîâ íå îáîøëîñü, íî
èõ íàñòîëüêî íåìíîãî, ÷òî ïîïðîñòó
íå îáðàùàåøü âíèìàíèÿ íà âñå íå-
äî÷åòû. Ïðàâäà, îäíîçíà÷íî íå ïî-
ìåøàëà áû èãðîâàÿ ýíöèêëîïåäèÿ ñ
îïèñàíèåì ðàçëè÷íûõ ñòðîåíèé.
Rise of Nations íà ãîëîâó âûøå âñåõ
RTS-ïîäåëîê, âûøåäøèõ çà ïîñëåä-
íåå âðåìÿ. Ýòî íîâûé ýòàëîí, òðóäíî
äîñòèæèìûé è íà äàííûé ìîìåíò íåï-
ðåîäîëèìûé. Äîëãîå âðåìÿ èãðû RTS
è TBS íàõîäèëèñü íà ðàçíûõ êîíöàõ
èãðîâîé âñåëåííîé: â ïëàíå ãåéìïëåÿ
è öåëåâûõ àóäèòîðèé. Big Huge
Games ïðîëîæèëè ïðî÷íûé ìîñò,
îáúåäèíèâ ëó÷øåå èç äâóõ ñòèëåé â
îòëè÷íîé èãðå. Ïîñëå Rise of Nations
ñëîæíî âåðíóòüñÿ ê ëþáîé äðóãîé
ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ýòî
áîëüøå, ÷åì ïðîñòî ðåçóëüòàò. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.riseofnations.com/

Àíãëèÿ ïåðåøëà â ýðó èíôîðìàöèè, ïîñëåäíþþ âî âñåé èãðå. Âìåñòå ñ òåì íà èãðîâûõ ÷àñàõ íàòèêàëî
âñåãî ëèøü 1:22. Õîðîøåãî, êàê ãîâîðèòñÿ, ïîíåìíîæêó.

Â ðàííèõ âåêàõ âîéíû áûëè ìåíåå çðåëèù-
íûìè.

Èíòåðôåéñ èíòóèòèâíî ïîíÿòåí è óïðàâëåíèþ
öèâèëèçàöèåé íèêîèì îáðàçîì íå ìåøàåò.

Íåêîòîðûå ëþäè ñ÷èòàþò,
÷òî 21 õîäà íå äîñòàòî÷íî,
÷òîáû çàâîåâàòü âñþ ìèðî-
âóþ êàðòó. Íà ñàìîì äåëå,
çàäà÷ó ìîæíî âûïîëíèòü
åùå ê íà÷àëó èíôîðìàöèîí-
íîé ýïîõè. Âàæíî ðàçðàáî-
òàòü åäèíóþ òàêòèêó è âàðü-
èðîâàòü åå ëèøü ïðè íåîá-
õîäèìîñòè.
- Ðàñøèðÿéòå âëàäåíèÿ çà
ñ÷åò íåçàíÿòûõ çåìåëü.
- Èñïîëüçóéòå áîåâûå êàðòû
ñ óìîì è íèêîãäà íå ðàñõî-
äóéòå èõ ïîíàïðàñíó.
- Çàõâàòèòå êàê ìîæíî áîëü-
øå öèâèëèçàöèé ïåðåä íà-
÷àëîì èíäóñòðèàëüíîé ýïî-
õè. 
- Âñåãäà ñòàâüòå çàäà÷åé
çàõâàòèòü ñòîëèöó. Ýòî
êëþ÷ ê óñïåõó.

ÇÀÂÎÞÉ ÌÈÐ!

×ÅÒÛÐÅ ÏÎËÅÇÍÛÕ ÑÎÂÅÒÀ 

!

ÏÐÎÉÒÈ ÏÓÒÜ ÎÒ ÇÀÐÎÆÄÅÍÈß ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ ÄÎ ÔÓÒÓ-
ÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÝÏÎÕÈ ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÍÅ ÒÀÊ ÑËÎÆÍÎ. ÂÎ
ÌÍÎÃÎÌ ÁËÀÃÎÄÀÐß ÑÁÀËÀÍÑÈÐÎÂÀÍÍÛÌ ÒÅÕÍÎËÎÃÈßÌ.





ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÅÅ
ñëè ïîìíèòå, â 24(129) íî-
ìåðå «ÑÈ» çà äåêàáðü 2002
ãîäà áûë îïóáëèêîâàí ïîä-
ðîáíûé îáçîð GTA: Vice City

äëÿ PS2. Òåì íå ìåíåå, âûõîä
èãðû íà PC � ñîáûòèå, êîòîðîå
ìû ïîïðîñòó íå ìîæåì ïðîèãíî-
ðèðîâàòü. Ïðåäñòàâëÿåì âàì
íåáîëüøîé ìàòåðèàë, â êîòîðîì
îáîçíà÷åíû îñîáåííîñòè PC-
âåðñèè.
Åñëè áû ìû ñðàâíèâàëè êîíñîëüíóþ è
PC�øíóþ âåðñèè îðèãèíàëüíîãî
GTA3, ïîëó÷èëèñü áû ñîâåðøåííî
èäåíòè÷íûå ðåçóëüòàòû. Ãðàôèêà âû-
ñîêîãî ðàçðåøåíèÿ, íàñòðàèâàåìàÿ
ðàäèîñòàíöèÿ, ïîääåðæêà ìûøè è
êëàâèàòóðû � âñå ýòî ãîâîðèò â ïîëü-
çó PC.

Â ÍÅÎÍÎÂÛÕ ÎÃÍßÕ
Â òåõíè÷åñêîì àñïåêòå PC-âåðñèÿ
îäíîçíà÷íî âûèãðûâàåò. Ïðè ðàçðå-
øåíèè 1600õ1200 ïðîòèâ òåëåâèçè-
îííîãî 640õ480 ðàçíèöà ÷óâñòâóåò-
ñÿ íåâîîðóæåííûì ãëàçîì. Áîëåå
òîãî, âëàäåëüöû ìîùíûõ ìàøèí ìî-
ãóò ïîèãðàòü ñ ïîëçóíêîì ïðîðèñîâ-
êè ëàíäøàôòîâ � ïîðà íàâñåãäà çà-
áûòü î æèçíè â òóìàíå. Òåêñòóðû
âûãëÿäÿò íàìíîãî ÷åò÷å, íî âìåñòå
ñ òåì ïî ÷àñòè ãðàôèêè èãðà ïðè ëþ-
áûõ ðàñêëàäàõ íå äîòÿãèâàåò äî ñî-
âåðøåíñòâà. Â ìèðå GTA áîëüøèé
âåñ èìåþò ìàñøòàáû è ñâîáîäà
äåéñòâèé. 

ÏÎÄ ÏÐÈÖÅËÎÌ
Ñóùåñòâåííûå îãðåõè PS2-âåðñèè �
íåóäîáíàÿ ñèñòåìà ïðèöåëèâàíèÿ è
ïðîáëåìíàÿ êàìåðà. Ñïëî÷åííîñòü
êëàâèàòóðû è ìûøè îäíîçíà÷íî ñïà-

ñàåò ïîëîæåíèå. Â êîíñîëüíîé âåð-
ñèè êíîïêà [R1] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïðèöåëèâàíèÿ, à [L2] è [R2] ïðåäíàç-
íà÷åíû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ìè-
øåíÿìè. Òîëüêî âîò ðàñõâàëåííàÿ
ñèñòåìà ïðèîðèòåòîâ ðàáîòàåò íå-
äîñòàòî÷íî ñëàæåííî. Ó âëàäåëüöåâ
PC òàêèõ ïðîáëåì íå âîçíèêàåò. 

ÄÈÑÊÎ 80-Õ
Íå ñòàíåì çàáûâàòü, ÷òî GTA: Vice
City � ýòî åùå è ãåíèàëüíûé ñàóí-
äòðåê, íàñ÷èòûâàþùèé ïîðÿäêà ñîò-
íè ìóçûêàëüíûõ êîìïîçèöèé è ðåê-
ëàìíûõ ðîëèêîâ. Ïðàâäà, îáëàäàòå-
ëè PC-âåðñèè âîëüíû çàïóñòèòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ ðàäèîñòàíöèþ. Äîñòà-
òî÷íî çàòàùèòü ïîäáîðêó èçáðàí-
íûõ mp3-ôàéëîâ â ñïåöèàëüíóþ äè-
ðåêòîðèþ. 
PC-âàðèàíò òàêæå îòëè÷àåòñÿ ïîä-
äåðæêîé ïîëüçîâàòåëüñêèõ ìîäîâ è
ñêèíîâ. Ê ñëîâó, ýêñêëþçèâíàÿ
îäåæêà äëÿ Òîììè Âåð÷åòòè óæå ïî-
ÿâèëàñü íà îôèöèàëüíîì ñàéòå. 
Ïðè âñåì ïðè ýòîì äàòü îäíîçíà÷íûé
îòâåò, êàêàÿ èç âåðñèé ëó÷øå, íåëü-
çÿ. Îäíî äåëî � óñòðîèòüñÿ â óäîáíîì
êðåñëå ïåðåä áîëüøèì ýêðàíîì òåëå-
âèçîðà ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ, ñîâñåì
äðóãîå � ñóòóëÿñü íà ñòóëå, ðàçãëÿäû-
âàòü èçîáðàæåíèå íà ìîíèòîðå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar North  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÃÎÐÎÄ ÂÀØÈÕ ÏÎÐÎÊÎÂ 

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 

ÌÅËÎÌÀÍÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ...

...ÈËÈ ÑÏËÎØÍÎÅ ÐÀÇÎÐÅÍÈÅ

!
Rockstar Games è Epic Records âûïóñòèëè ñàóí-
äòðåê ê GTA: Vice City, ðàçáèâ åãî íà ñåìü àëüáî-
ìîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿåò îïðåäå-
ëåííóþ ðàäèîñòàíöèþ èç èãðû: V-rock (Motley
Crew, Iron Maiden, Slayer), Wave 103 (Frankie Goes
To Hollywood, A Flock of Seagulls), Flash FM (Cutting
Crew, Michael Jackson), Wildstyle Pirate Radio
(Grandmaster Flash, Run DMC), Fever 105
(Whispers, Mary Jane Girls), Radio Espantoso (Beny
More). Ïðè÷åì àëüáîìû ìîæíî ïðèîáðåñòè êàê ïî
îòäåëüíîñòè, òàê è â ïîäàðî÷íîì áîêñ-ñåòå.

http://www.rockstargames.com/vicecity/

ÂÅÐÄÈÊÒ

OUTSTANDING!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âîçüìèòå áåç ìàëîãî èäåàëüíóþ
PS2-âåðñèþ, ñäîáðèòå åå óäîá-
íûì óïðàâëåíèåì è îïöèåé âû-
ñîêîãî ðàçðåøåíèÿ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàòðóäíÿþñü îòâåòèòü. Ïåðåõîä
íà PC èçáàâèë èãðó îò èçúÿíîâ
êîíñîëüíîãî íàñëåäèÿ. Íèêàêèõ
ïðîáëåì!

Áåçóïðå÷íûé ïîðò ñîâåðøåííîé
èãðû. Âïðî÷åì, âû è òàê óæå íà-
âåðíÿêà çíàêîìû ñ Òîììè Âåð-
÷åòòè.

�

9.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Íîâàÿ 
Grand Theft Auto

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Grand Theft 
Auto III

ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÍÀÁÎÐ ÌÈÑÑÈÉ ÄËß GTA3, À ßÐÊÀß È, ÁÎËÅÅ ÒÎÃÎ, ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÀß ÈÃÐÀ.

!

Íî÷ü, ïðîëèâíîé äîæäü, ìàíÿùèå íåîíîâûå îãíè, ïîëóïóñòàÿ òðàññà è ðàçäîëáàííûé êóçîâ òà÷êè � 
ðîìàíòèêà Vice City, íå íàõîäèòå?

Ñëàáî? Ê ñëîâó, íà PS2 ïîäîáíûé òðþê âû-
ïîëíÿåòñÿ áåç ïðîáëåì.

Â êëóáå «Ìàëèáó» âñåãäà
ðàäû ãîñòÿì. Ïðîâåðüòå.

Äåâóøêè â áèêèíè íà ðîëèêîâûõ êîíüêàõ
òîëüêî îòâëåêàþò îò ïðîèñõîäÿùåãî.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





60 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(141) ÈÞÍÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ 
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http://www.frontlinecommand.com 

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ
torick@gameland.ru

ÂÂ
èãðàõ îò Bitmap Brothers
åñòü ÷òî-òî íåîïðåäåëåí-
íîå. Òå, êòî çàñòàë Xenon ñ
åãî ïñåâäîòðåõìåðíûì ïî-

ëåì, Speedball (áåéñáîë, â êîòî-
ðîì ìîæíî è íóæíî ïåðåáèòü âñþ
êîìàíäó ïðîòèâíèêà), Chaos En-
gine (aka Soldiers of Fortune) è ïåð-
âûé Z, íàâåðíÿêà ïîìíÿò, ÷òî ñà-
ìîé ãëàâíîé ïðîáëåìîé â ýòèõ èã-
ðàõ áûëî îïðåäåëåíèå èõ æàíðà.
Xenon � ñêðîëëåð ñ íàâîðîòàìè,
Speedball � ñïîðòèâíî-àðêàäíûé
ñèìóëÿòîð, Chaos Engine � ìóëü-
òèïëååðíàÿ àðêàäà, Z � àðêàäíàÿ
ñòðàòåãèÿ. Â îáùåì, ñëîæíîñòåé
ñ èäåíòèôèêàöèåé âñåãäà õâàòà-
ëî. Ýòà ïðîáëåìà àêòóàëüíà è äëÿ
World War II: Frontline Command
(ðàíåå èçâåñòíîé êàê World War II:
D-Day to Berlin).

ÏÐÈÊËÀÄÍÎÅ ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ
Äîëæåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî îá ýòîé çàìå-
÷àòåëüíîé îñîáåííîñòè � íåâîçìîæ-
íîñòüþ âíÿòíî îïðåäåëèòü æàíð � ÿ,
åñòåñòâåííî, çàáûë. È ñàäèëñÿ çà èã-
ðó, óâåðåííûé â òîì, ÷òî ýòî õîðîøàÿ
ñòðàòåãèÿ, â êîòîðîé ïåðâûå äâà ÷àñà

ðàçáèðàåøüñÿ ñ èíòåðôåéñîì è ôóíê-
öèÿìè ïîäîïå÷íûõ ñîëäàòèêîâ. Âñòà-
âàÿ èç-çà êîìïüþòåðà ÷åðåç äåñÿòü ÷à-
ñîâ, ÿ òàê è íå ñìîã óñòàíîâèòü æàíðî-
âóþ ïðèíàäëåæíîñòü World War II: FC.
Çàÿâêà èãðû áûëà ïðîñòà: ìàêñè-
ìàëüíî ðåàëèñòè÷íàÿ ñòðàòåãèÿ.
Ïðåññ-ðåëèç (à ñ íèì è ìîå ïðåâüþ â
øåñòîì íîìåðå çà ýòîò ãîä) îñîáåí-
íî âûäåëÿë íàëè÷èå ìîðàëè ó ñîëäàò.
Îòâåòñòâåííî ïîäòâåðæäàþ: íå îá-
ìàíóëè. Åñòü ìîðàëü. Áîëåå òîãî, îíà
âïîëíå ðåàëüíî äåéñòâóåò: êîãäà îò-
ðÿä ñîêðàòèëñÿ ñ øåñòè ÷åëîâåê äî
äâóõ, îñòàâøèåñÿ â æèâûõ òðóñèëè è
íå ñëóøàëèñü ìîèõ ïðèêàçîâ. À â äðó-
ãîé ðàç îòðÿä ïîáåæàë ñ ïîëÿ áîÿ,
çàâèäåâ ïðåâîñõîäÿùèå ñèëû ïðî-
òèâíèêà. Ïîýòîìó õîðîøî, êîãäà ðÿ-
äîì ñ îòðÿäîì òîïàåò Commander,

êîòîðûé îáëàäàåò ìèíèãàíîì íåâå-
ðîÿòíîé ìîùíîñòè è ñïîñîáíîñòüþ
ïîâûøàòü áîåâîé äóõ âîÿê.
Ïîìèìî «ìîðàëüíîé» ñòîðîíû åñòü
åùå è âèçóàëüíàÿ: îòðÿä â öåëîì âè-
äèò âîêðóã ñåáÿ íà îïðåäåëåííîì
ðàññòîÿíèè, ïðè÷åì äëÿ êàæäîãî òè-
ïà þíèòîâ ïðîïèñàíî ñâîå ïîëå çðå-
íèÿ. Ýòî ïðèâîäèò è ê âïîëíå æèçíåí-
íûì îáñòîÿòåëüñòâàì: àðòèëëåðèÿ
ìîæåò íå òîëüêî ïàëèòü âî âñå, ÷òî
íàõîäèòñÿ â åå ïîëå âèäèìîñòè, íî è
ðàññòðåëèâàòü çàäàííûé êâàäðàò ïî
íàâîäêå ðàçâåä÷èêîâ. Ýòîò ïðèåì
ïðèõîäèòñÿ ïðèìåíÿòü íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé èãðû � àðòèëëåðèñòû ñëèø-
êîì öåííû, ÷òîáû ðèñêîâàòü èìè.
Ïðè âñåì ïðè ýòîì åñëè, ê ïðèìåðó,
«ïîëîæèòü» îòðÿä çà êàêîé-íèáóäü
îãðàäîé, òî þíèòû âîëøåáíûì îáðà-

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß ÌßÑÎÐÓÁÊÀ Ñ ÖÅÏÍÛÌ ÏÐÈÂÎÄÎÌ

WORLD WAR II: FRONTLINE COMMAND

ÍÀ ÁÅÐËÈÍ

ÏÓÒÜ ÍÀØ ÄÎËÎÃ È ÄÀËÅÊ, ÂÅÄÜ ÈÄÅÌ ÌÛ ÍÀ ÂÎÑÒÎÊ

!
Çàäàíèÿ â ìèññèÿõ World War II: Frontline
Command äåëÿòñÿ íà äâà òèïà: îáÿçàòåëü-
íûå è âòîðîñòåïåííûå. Âòîðîñòåïåííûå
âûïîëíÿòü íå îáÿçàòåëüíî, íî äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ äîïîëíèòåëüíûõ î÷êîâ (âîò òîæå íåî-
æèäàííîñòü äëÿ ñåðüåçíîé òàêòè÷åñêîé
ñòðàòåãèè � êàêèå-òî äóðàöêèå àðêàäíûå
î÷êè) � ýòî íåîáõîäèìî. Ïðè÷åì â êîíöå
âàì ïðîñòî ïîêàæóò îáû÷íóþ ñòàòèñòèêó:
ñêîëüêî óáèòî ñîþçíèêîâ, ñêîëüêî óáèòî
ïðîòèâíèêîâ, ñêîëüêî î÷êîâ âû çà ýòó
ìèññèþ ïîëó÷èëè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÁÅÐËÈÍ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåîáû÷íîñòü èãðû è ðîëèêè èç
èñòîðè÷åñêèõ àðõèâîâ çàñòàâÿò
âåòåðàíîâ ïîòÿãèâàòüñÿ â ñëàä-
êîé èñòîìå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ÷åðåñ÷óð ñëîæíà, ê òîìó æå
ñëèøêîì òîðìîçèò. 

Êîìó óæå íàäîåë «Áëèöêðèã», íî
òåìà Âòîðîé ìèðîâîé íå äàåò
ñïîêîéíî ñïàòü ïî íî÷àì. 

�

7.5

Øåðìàí ðàññòðåëèâàåò Ïàíöåð, êîòîðûé äî òîãî áûë çàíÿò óæå íåíóæíûìè ïåõîòèíöàìè. Êàê ñëåä-
ñòâèå � ïîòåðÿ ñîëäàò, íî ñîõðàíåíèå öåííîé ìàøèíû, íåîáõîäèìîé äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè.

Â ýòîé èãðå ìåíÿ ðàäóåò, ÷òî òÿæåëóþ òåõ-
íèêó íåîáõîäèìî ïåðåâîçèòü ãðóçîâèêàìè.

Îòêðûòîå íàïàäåíèå íà áðîíåïîåçä ÷ðåâàòî
ñðàæåíèåì ñ íåìåöêèì ïîäêðåïëåíèåì.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

C&C: 
Generals 

!

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Z: 
Steel Soldiers

ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÅÐÛ È ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÊÓÐÈËÈ, ÑËÅÄÑÒÂÈÅ � ÍÅÄÎÐÀÁÎÒÀÍÍÎÑÒÜ. 

!

Âîò ýòî ÿ íàçûâàþ 
ÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÑÐÀÆÅÍÈÅ!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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çîì ïðîäîëæàþò âèäåòü, ÷òî òâî-
ðèòñÿ çà óãëîì. Âîçìîæíî, êî-
íå÷íî, îíè îïðåäåëÿþò òîïàþ-
ùèé ïàòðóëü, åãî òèï è êîëè÷åñò-
âî âðàãîâ íà ñëóõ, íî ìíå ÷òî-òî
ñëàáî âåðèòñÿ. Ðàäèóñ îáçîðà íè
ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ íå ìåíÿåòñÿ
(êðîìå êàê åñëè çàëåçòü â çäà-
íèå èëè áóíêåð). Çàíÿëè êàêóþ-
íèáóäü âûñîòó, íàäååòåñü âèäåòü
äàëüøå è ëó÷øå � àí íåò, íå ïî-
ëó÷àåòñÿ. Òî æå êàñàåòñÿ è çäî-
ðîâüÿ ñîëäàò � îíî îòîáðàæàåò-
ñÿ îáû÷íûìè ïîëîñêàìè. Ïóëÿ,
ïîïàâøàÿ â ñîëäàòà, ìîæåò êàê
ñëåãêà ðàíèòü åãî, òàê è ìãíîâåí-
íî óáèòü. Ïðè÷åì âñå ðàíåíûå ñî
âðåìåíåì ïîëíîñòüþ âîññòàíàâ-
ëèâàþò æèçíü. Êàêèì îáðàçîì?
Âñå âîïðîñû � ê ðàçðàáîò÷èêàì.

ÍÅÌÍÎÃÎ ÐÅÀËÈÉ
Ïîëîæåíèå ñîëäàò äåéñòâèòåëüíî
âëèÿåò íà èãðîâîé ïðîöåññ. Åñëè
ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ îòðÿäîì ïðî-
òèâíèêà ðåçêî çàëå÷ü, òî ïîòåðè â
ýòîì ñëó÷àå ñâîäÿòñÿ ê ìèíèìóìó.
À åñëè ãîðäî ñòîÿòü è ñòðåëÿòü èç
âñåõ âèäîâ îðóæèÿ à-ëÿ Øâàðöå-
íåããåð, òî ïîéìàòü ñìåðòåëüíóþ
äîçó ñâèíöà � äåëî íåñêîëüêèõ ñå-
êóíä. Òàêèì îáðàçîì, âñÿ òàêòèêà
ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òîáû óñïåòü ïðè
ïîÿâëåíèè ïðîòèâíèêà ùåëêíóòü
íà ñâîåì îòðÿäå, âûáðàòü ïîëî-
æåíèå ëåæà è ñ âîëíåíèåì íàáëþ-
äàòü èñõîä ñòû÷êè. Èëè îáîéòè

ïðîòèâíèêà äðóãèì îòðÿäîì ñ
ôëàíãà, îòêðûâàÿ âòîðîé ôðîíò,
ïðè êîòîðîì ïðîòèâíèê ïîãèáíåò
áûñòðî è ïðàêòè÷åñêè áåçáîëåç-
íåííî äëÿ âàøèõ ñîëäàò.
Íî âîîáùå-òî âñÿ èãðà ñîñòîèò èç
òîãî, ÷òîáû â ìÿñîðóáêå íàõîäè-
ëîñü ïîìåíüøå ôàðøà öâåòà ñî-
þçíîé óíèôîðìû. Ñîõðàíÿòüñÿ
ïîñëå óñïåøíîãî ïîáîèùà � íå õî-
ðîøèé òîí, à íåîáõîäèìàÿ ìåðà.
Óæå òðåòüÿ ìèññèÿ (çíàìåíèòàÿ
îïåðàöèÿ «Îâåðëîðä» â Íîðìàí-
äèè) çàñòàâëÿåò ïîëîìàòü ãîëîâó
íàä òåì, ÷òîáû óñïåòü ñîáðàòü
ðàçðîçíåííûå âîéñêà äî òîãî, êàê
èõ ïåðåñòðåëÿþò äîòû íàöèñòîâ.

ÝÒÎ ÍÅ ÍÀØÅ ÂÑÅ
Íåäîñòàòêîâ âñå-òàêè ñëèøêîì
ìíîãî, ÷òîáû íàçâàòü WWII: FC
äîáðîòíîé èãðîé. Óïðàâëåíèå êà-
ìåðîé áåñèò, ïðèâûêíóòü ê íåìó ÿ
òàê è íå ñìîã. Çà îòñóòñòâèå âîç-
ìîæíîñòè ïåðåíàñòðîèòü êëàâèà-
òóðó â íàøèõ êðàÿõ ìîãóò è â òåì-
íîì ïåðåóëêå ïîäêàðàóëèòü. Òîð-
ìîçÿùèé äâèæîê ïðè íå ñëèøêîì-
òî è êðàñèâûõ ñïåöýôôåêòàõ �
òîæå äàëåêî íå íàø âûáîð. À èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò, êîòîðûé
óìååò ëèøü áðîñàòü òîëïû ìÿñà
íà õîðîøî îðãàíèçîâàííóþ äîë-
ãîâðåìåííóþ îãíåâóþ òî÷êó � ýòî
âîîáùå áðåä, ìåñòî êîòîðîìó íà
öåðåìîíèè âðó÷åíèÿ äàðâèíñêîé
ïðåìèè. Îäíàêî íåõîðîøî. 

ÄÅÑßÒÛÉ ÍÀØ ÄÅÑÀÍÒÍÛÉ ÁÀÒÀËÜÎÍ

ÐÅÀËÜÍÛÅ ÂÅÙÈ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÉ ÂÎÉÍÛ

!
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îáåùàíèé
ïî ïîâîäó ðåàëèçìà è âñÿêîé
èíîé åðóíäû èç ðåàëüíîãî
ìèðà ðàçðàáîò÷èêè íå âûïîë-
íèëè, íåëüçÿ íå îòìåòèòü ñëå-
äóþùèå ìîìåíòû: âî-ïåð-
âûõ, âèäåî. Øåñòü àðõèâíûõ
ðîëèêîâ, â òîì ÷èñëå è öâåò-
íûõ! Âî-âòîðûõ, 23 òèïà ïîä-
ðàçäåëåíèé, âïîëíå ðåàëüíî
ó÷àñòâîâàâøèõ â òîé âîéíå.
Â-òðåòüèõ, âðåìåííàÿ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü ìèññèé (÷òî,

âïðî÷åì, íå òàê óæ è ñëîæíî
áûëî ðåàëèçîâàòü).

Î÷åíü æàëü, íî ïîäîáíûå êàðòèíêè àæ ñ ïÿòüþ òàíêàìè âû áóäåòå
íàáëþäàòü î÷åíü íå÷àñòî. Ýòî âàì íå «Êîìàíäóé äà çàâîåâûâàé».

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

$83.99*/83.99 $83.99*/83.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $209.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $83.99*/83.99$83.99*/83.99

* � öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÌÌ
ðà÷íûå íåâûñîêèå ïîñò-
ðîéêè, ãðàöèîçíûå ôî-
íàðíûå ñòîëáû è íàãî-
íÿþùåå òîñêó õìóðîå

íåáî. Îïðåäåëåííî, îñåííèé
Ïèòåð. Ïðèñòåãíèòå ðåìíè! Ðåç-
êèé ïîâîðîò, ïàðà íåáîñêðåáîâ,
è ìû âûëåòàåì íà Êðàñíóþ ïëî-
ùàäü. Îáðûâîê Êðåìëåâñêîé
ñòåíû, Õðàì Âàñèëèÿ Áëàæåí-
íîãî, ïðèþòèâøèéñÿ íà îáî÷èíå
Ìàâçîëåé è íåïðåìåííûé ðåê-
ëàìíûé ùèò Rayman 3. Ìîñêâà!
ß óçíàþ òåáÿ, ðîäíîé ãîðîä! 
Âïðî÷åì, íåâàæíî. Êîãäà òîïèøü ïå-
äàëü ãàçà â ñâîåì íîâåíüêîì Audi TT,
âîâñå íå äî ðàçãëÿäûâàíèÿ îêðåñò-
íîñòåé. Ãëàâíîå, ÷òîáû äèçàéí òðàññ
ïîçâîëÿë ðàçâèâàòü íàäëåæàùèå
ñêîðîñòè. Ñ ýòèì-òî êàê ðàç âñå â ïî-
ðÿäêå. Êîãäà åùå ïðîêàòèøüñÿ ïî
Åëèñåéñêèì ïîëÿì ïîä 250 êì/÷ íà
ñïèäîìåòðå?

ELECTRIC NIGHTS
Îäíîçíà÷íî ðàäóåò îáèëèå ðåæè-
ìîâ. ×åìïèîíàò, çàåçäû íà âðåìÿ,
áûñòðàÿ ãîíêà � ýòèì, ñîãëàñèòåñü,
óæå íèêîãî íå óäèâèøü. Äîñòàòî÷íî

ëþáîïûòíîé ïðåäñòàåò îïöèÿ ñîðåâ-
íîâàíèé íà âûëåò. Ïîáåæäàåò îñòàâ-
øèéñÿ â æèâûõ � ýäàêèé destruction
derby íà óëèöàõ âàøåãî ëþáèìîãî ãî-
ðîäà. Ïàöèôèñòàì ïðèãëÿíåòñÿ ðå-
æèì ñ ìèëûì íàçâàíèåì «Âíåçàïíàÿ
ñìåðòü». Ëþáîå ñòîëêíîâåíèå ìãíî-
âåííî ïðèâîäèò ê èíôàðêòó ãîíùèêà.
Îäíàêî íè î êàêîì ðåàëèçìå ðå÷è
áûòü íå ìîæåò. Ðàçáðîñàííûå ïî
òðàññå áîíóñû � ïðÿìîå òîìó äîêà-
çàòåëüñòâî. Øâûðíèòå ïîä êîëåñà
ñîïåðíèêà øèïû èëè ðàçëåéòå íà äî-
ðîãå ìàñëî, è âñåîáùåìó âåñåëüþ
íåò ïðåäåëà. Êðîìå òîãî, åñëè ïîâå-
çåò, ñìîæåòå ïîâûñèòü ñêîðîñòü èëè
ïðîèçâåñòè ðåìîíò òà÷êè íà õîäó.
Òîëüêî ðàçâå òàê ïîñòóïàþò íàñòîÿ-
ùèå ïðîôåññèîíàëû?
Ìîäåëü ïîâðåæäåíèé ðåàëèçîâàíà
íà ðåäêîñòü õàëòóðíî.  Ïîâðåæäåíèÿ
óêàçûâàþòñÿ íà èíäèêàòîðå, íî íà

òðåõìåðíûõ ìîäåëÿõ íèêîèì îáðà-
çîì íå îòîáðàæàþòñÿ.

KISS THE DAWN
Ïîëíûé àññîðòèìåíò òà÷åê íà ôîíå
êàêîé-íèáóäü Gran Turismo 3 âûãëÿ-
äèò íå î÷åíü âíóøèòåëüíî: Audi S3,
Audi TT, Ford Thunderbird, Ford SVT
Mustang Cobra, Peugeot 206 ññ,
Peugeot 307, Peugeot 406 Coupe, VW
Beetle, Saab 9.3 Convertible, Renault
Clio V6, Mitsubishi Lancer EVOLU-
TION6, Mitsubishi Lancer EVOLU-
TION7, MG TF XPower 50, MG ZT
XPower 500. Ó êàæäîé ìîäåëè
èìååòñÿ ñâîé ðåàëüíûé ïðîòîòèï,
÷òî, êîíå÷íî, ðàäóåò.
À âîò ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå � íà
÷åòâåðêó. Ñ ìèíóñîì. Ïóñòü âèçóàëü-
íàÿ íåïðèõîòëèâîñòü òÿãîòèò â áîëü-
øåé ñòåïåíè ñîâåñòü ñîçäàòåëåé,
íåæåëè âàøè îðãàíû çðåíèÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC ÆÀÍÐ: racing ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ /ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà (PC-âåðñèÿ)/Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÃÀËÎÏÎÌ ÏÎ ÅÂÐÎÏÀÌ 

ÓËÈ×ÍÛÉ ÃÎÍÙÈÊ (DOWNTOWN RUN) 

http://www.akella.com/pub-downtown-ru.shtml 

ÂÅÐÄÈÊÒ

Ñ ÂÅÒÅÐÊÎÌ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëàâíàÿ öåííîñòü äëÿ íàñ �
òðàññà «Âðàòà Êðåìëÿ». Âûáèðà-
åì Ford Mustang êðàñíîãî öâåòà,
è âïåðåä!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãëàâíîå îãîð÷åíèå äëÿ íàñ �
òðàññà «Âðàòà Êðåìëÿ». Ìàâçî-
ëåé íà îáî÷èíå äîðîãè � ýòî
ñèëüíî!

Â öåëîì íåïëîõîå ðàçâëå÷åíèå
íà ñâîáîäíûé óèêåíä, íå áîëåå.
Êëþ÷, êàê ãîâîðèòñÿ, íà ñòàðò.

�

6.5

ß íå ñ÷èòàþ ñåáÿ óðà-ïàòðèîòîì, íî ýòîò êàäð â ëþáîì ñëó÷àå âûçûâàåò ñàìûå òåïëûå ÷óâñòâà. 
Ïàìÿòíèê Ìèíèíó è Ïîæàðñêîìó, âèäèòå? È íåáî êàêîå-òî áåçóìíî êðàñèâîå ñåãîäíÿ...

Áåðåòåñü îïðåäåëèòü, êàêîé ýòî ãîðîä?
ß è ñàì óæå çàïàìÿòîâàë.

Òðåõìåðíûå ìîäåëè àâòî íå äîòÿãèâàþò 
äî óðîâíÿ NFS: HP2. À æàëü...

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Need For Speed: 
Hot Pursuit 2 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Midtown 
Madness 

Â ÆÀÍÐÅ ÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÎÍÎÊ ÝÒÀ ÈÃÐÀ ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ÍÀ ÏÅÐÂÛÕ ÐÎËßÕ.

!

Íî÷íîé Íüþ-Éîðê � îäíî
èç êðàñèâåéøèõ ìåñò.

HOODLUM HAVOC

ÌÀÑØÒÀÁÍÀß ÐÅÊËÀÌÍÀß ÊÀÌÏÀÍÈß

!
Îãðîìíûå ðåêëàìíûå ùèòû
Rayman 3, óêðàøàþùèå óëèöû
ãîðîäîâ, � ðåçóëüòàò ðåêëàìíîé
êàìïàíèè Ubi Soft ïî ïðîäâèæå-
íèþ ñíîãñøèáàòåëüíîãî ïëàò-
ôîðìåðà. Åñëè ïîìíèòå, äàæå íà
íåêîòîðûõ óðîâíÿõ Tom Clancy�s
Splinter Cell â àâòîìàòàõ ïðîäà-
âàëèñü ïàêåòèêè ÷èïñîâ ñ ñèìïà-
òè÷íîé ìîðäàøêîé Ðýéìåíà.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Total War Software © The Creative Assembly� Limited. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Total War, Medieval: Total War è ýìáëåìà Total War ÿâëÿþòñÿ îõðàíÿåìûìè òîâàðíûìè çíàêàìè The Creative Assembly� Limited â Ñîåäèíåííîì
Êîðîëåâñòâå è/èëè äðóãèõ ñòðàíàõ. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Èçäàòåëü è äèñòðèáüþòîð Activision Publishing, Inc. è åå ôèëèàëû. Activision ÿâëÿåòñÿ îõðàíÿåìûì òîâàðíûì çíàêîì Activision, Inc. è åå ôèëèàëîâ. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ. Èñêëþ÷èòåëüíîå ïðàâî íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû â Ðîññèè, íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæèò êîìïàíèè «1Ñ»

®
�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Soft Club  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 128 Máàéò RAMÎÁÇÎÐ

http://www.eagames.com/official/sims_superstar/home.jsp 

ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
index@pochtamt.ru

ÂÂ
û óæ ïðîñòèòå, äðóçüÿ
ìîè, íî íåèñòðåáèìîå
ñòðåìëåíèå êîìïàíèè
Maxis çàáèòü íàøè ïîëêè

êîìïàêò-äèñêàìè ñ äîïîëíåíè-
ÿìè ê The Sims ïðîñòî óãíåòàåò.
Óæå íà òðåòüåì add-on�å ñòîèëî
îñòàíîâèòüñÿ. Àí íåò! Maxis
ïîøëà ïî ïóòè íàèìåíüøåãî
ñîïðîòèâëåíèÿ è íàèáîëüøåé
ïðèáûëè.

ÌÛËÜÍÀß ÎÏÅÐÀ
Èòàê, î÷åðåäíîé àêò çàòÿíóâøåãîñÿ
äåéñòâà íàçûâàåòñÿ «Ñóïåðçâåçäà».
Âñÿ íîâèçíà â òîì, ÷òî ê ëîêàöèÿì
ïðîøëûõ äîïîëíåíèé äîáàâëåíà åùå
îäíà � ãîðîä-ñòóäèÿ, ýäàêèé èãðóøå÷-

íûé Ãîëëèâóä. Óëèöû Studio City îêêó-
ïèðóþò è ìíîãèå äâîéíèêè ðåàëüíûõ
çâåçä. Òàê, çà êîðîòêèé âåê ìîåãî
ïåðñîíàæà åìó óäàëîñü âçÿòü àâòîã-
ðàôû ó Êðèñòèíû Àãèëåðû è Ìåðèëèí
Ìîíðî. Êàê ìîãëè ïîâñòðå÷àòüñÿ
ñåêñ-ñèìâîëû, æèâøèå â ðàçíûõ
ýïîõàõ, óìà íå ïðèëîæó! Íàâåðíîå,
ìàøèíà âðåìåíè.
Íà èãðîâîé êàðòå âû íàéäåòå âñå
çëà÷íûå çàâåäåíèÿ, íåîáõîäèìûå
íà÷èíàþùåé çâåçäå ñöåíû èëè ãîëó-
áîãî ýêðàíà. Ãëàâíîå, ÷òî âàñ äîëæ-
íî èíòåðåñîâàòü � ñòóäèè çâóêîçàïè-
ñè è ñúåìî÷íûå ïëîùàäêè. Çäåñü âû
ñìîæåòå ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ïðè-
äèð÷èâûì êðèòèêàì âñå ñâîè íàâûêè
àðòèñòèçìà, ðèòîðèêè, âîêàëà è ïðî-
÷åå. Åñëè ïîâåçåò, âñòàíåòå íà òåð-
íèñòûé ïóòü çâåçäû øîó-áèçíåñà. Íå
ïîâåçåò � îòïðàâèòåñü îòòà÷èâàòü

âûáðàííîå ìàñòåðñòâî äàëüøå. Ïå-
ðèîäè÷åñêè ìîæíî áóäåò ïðîáîâàòü
ñåáÿ íà ñöåíàõ âòîðîñòåïåííîãî
çíà÷åíèÿ, ÷òîáû ïðîñëåäèòü çà ðåàê-
öèåé ïóáëèêè. Ñíà÷àëà âñå áóäóò
ïðåçðèòåëüíî ôûðêàòü è çàæèìàòü
óøè. Íå ñòðàøíî: ïàðî÷êà óðîêîâ
äîìà ïåðåä çåðêàëîì èëè çà ëþáè-
ìûì ôîðòåïèàíî � è íàðîäó ïîíðà-
âèòñÿ âàøå òâîð÷åñòâî. Òîãäà óæå
ìîæíî ñìåëî èñêàòü ïåðñîíàëüíîãî
àãåíòà, êîòîðûé âïëîòíóþ çàéìåòñÿ âà-
øèìè ãàñòðîëÿìè.
Ãîòîâüòåñü! Çâåçäå ïðèõîäèòñÿ ðà-
áîòàòü íå ñòîëüêî íàä ñîáîé, ñêîëü-
êî íàä ñâîèì èìèäæåì. Çàòàðèâàòü-
ñÿ ìîäíûìè øìîòêàìè, ðàçäàâàòü
íàëåâî è íàïðàâî àâòîãðàôû, ïîçè-
ðîâàòü ïàïàðàööè � æèçíü íàðîäíî-
ãî àðòèñòà òÿæåëà è íåêàçèñòà.
Ïîä êîíåö âû ïîéìåòå, ÷òî âàëüÿæ-
íàÿ ïîõîäêà è ãîëëèâóäñêàÿ óëûáêà,
ñ êîòîðîé âûøàãèâàþò ïî êðàñíîé
êîâðîâîé äîðîæêå ëþáèìöû Ôîðòó-
íû, çàðàáàòûâàþòñÿ ñëåçàìè, ïî-
òîì, êðîâüþ è ïðî÷èìè æèäêîñòÿìè
÷åëîâå÷åñêîãî îðãàíèçìà. Ïîñòèãíóâ
ýòó èñòèíó, âû ñî ñïîêîéíûì ñåðä-
öåì ñìîæåòå ïåðåâåðíóòü î÷åðåä-
íóþ ñòðàíè÷êó âåëèêîãî ðîìàíà The
Sims è æäàòü, êîãäà Maxis íàïèøåò
äëÿ âàñ ñëåäóþùóþ� 

ß ÍÅ ÑÒÀÐ. ß ÑÓÏÅÐÑÒÀÐ!

THE SIMS: SUPERSTAR 

ÊËÅÏÒÎÌÀÍÈß

ÃÎÒÎÂ ÏÎÉÒÈ ÊÎ ÄÍÓ, ÅÑËÈ ÎÍÎ ÇÎËÎÒÎÅ

!
Õî÷ó äåíåã! È êîìïüþòåð ïîíîâåé, è òå-
ëåâèçîð íà ñòåíó, è äæàêóçè� Îäíàêî,
êàê ãîâàðèâàë ñîòðóäíèê ÍÓÈÍÓ Àïïî-
ëîí Ìèòðîôàíîâè÷ Ñàòàíååâ, «âñå ýòî
èçðÿäíî ñòîèò!» Îáðàùó âàøå âíèìà-
íèå òîëüêî íà äâà ñóïåðïðèîáðåòåíèÿ,
äîñòóïíûõ â Superstar: ïîðòàòèâíûé àê-
âàïàðê è äîìàøíÿÿ áàðîêàìåðà. Â íèõ
äîñòèãàåòñÿ ñîñòîÿíèå àáñîëþòíîé íå-
âåñîìîñòè, â ïåðâîé � ñ àêâàëàíãîì, âî
âòîðîé � çà ñ÷åò âîçäóøíîãî íàïîðà.
Ïðèêîëüíî!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÅÑÒÜ ÏÐÅÄÅË ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓ?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ òåìàòèêà, ìàññà
íîâûõ îáúåêòîâ äëÿ îáóñòðîé-
ñòâà æèëïëîùàäè, óëó÷øåííûé
èíòåðôåéñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íàñêó÷èò åùå áûñòðåå, ÷åì ïðå-
äûäóùàÿ âåðñèÿ. Åäèíñòâåííîå
ñîìíèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå ñâî-
äèòñÿ ê âûèñêèâàíèþ íîâøåñòâ.

Êàê íè áàíàëüíî ýòî çâó÷èò �
òîëüêî äëÿ ôàíàòîâ.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The 
Sims 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Sims 
Unleashed 

ËÓ×ØÅÅ � ÂÐÀÃ ÕÎÐÎØÅÃÎ. ÌÅÐÓ ÆÀÄÍÎÑÒÈ ÇÍÀÒÜ ÍÀÄÎ�

!

Õîòÿ The Sims è íå ñòàëè èíòåðåñíåå, íî îæèâëåíèÿ âñå-òàêè ïðèáàâèëîñü. Êàê ñêàçàëè áû â ðåêëàìíîì
ðîëèêå, «ðàíüøå î òàêîì ñòîëïîòâîðåíèè ìîæíî áûëî òîëüêî ìå÷òàòü!».

Ïî÷óâñòâóé ñåáÿ, êàê
ðûáà â âîäå!

ß âçÿë àôòîãðàô ó ñàìîé Ìåðèëèí! Ýòîãî
ñîáûòèÿ ìíå íå çàáûòü íèêîãäà!





Í
àñòîÿùèé õàêåð � â ïåðâóþ
î÷åðåäü ïåðâîêëàññíûé ñïåöè-
àëèñò. È íåâàæíî, ÷òî çà âñþ

êàðüåðó îí íå íàïèñàë íè îäíîé âðåäî-
íîñíîé ïðîãðàììû è âçëàìûâàåò ñèñòå-
ìû òîëüêî èç ëþáâè ê èñêóññòâó. Òîëüêî
âîò òàêèõ, ïðàâåäíûõ � î÷åâèäíîå
ìåíüøèíñòâî. Çàêîíû ñîçäàíû, ÷òîáû
èõ íàðóøàòü. Â «Ñåòè» âàì ïðåäëàãàåò-
ñÿ ñòàòü ïðåñòóïíèêîì, êîòîðûé èñ-
ïîëüçóåò ñâîè çíàíèÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ðàäè ìàòåðèàëüíîé âûãîäû. Ïðîíèêàé-
òå â ñèñòåìû, óíè÷òîæàéòå èíôîðìà-
öèþ, ïðàâüòå äîñüå â ïîëèöèè, ïîâû-
øàéòå ñâîé óðîâåíü è ðàñõîäóéòå ïîëó-
÷àåìûå ñðåäñòâà íà àïãðåéä òà÷êè. Èí-
òåðåñíîå íàáëþäåíèå � íà äâîðå 2010
ãîä, à èíòåðôåéñ âûãëÿäèò íà óäèâëå-
íèå ñêðîìíî. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Uplink 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Introversion Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Çà âçëîì âèðòóàëüíîé
áàçû äàííûõ âàñ âðÿä ëè ïðèâëå-
êóò ê óãîëîâíîé îòâåòñòâåííîñòè. 
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Â
û çíàåòå, êàê çàáàâíî ëåòàþò
êóðèöû? Ïðàâäà, êîãäà àðìàäû
ïåðíàòûõ çàêðûâàþò ñâîèìè

ïîëíåíüêèìè òåëüöàìè ñîëíöå, ñòàíî-
âèòñÿ ñîâñåì íå äî øóòîê. Ðóæüå â ðó-
êè! Âûçûâàþùàÿ óëûáêó àíèìàöèÿ,
äåðçêèå çâóêîâûå ýôôåêòû è áîäðàÿ
ìóçûêà � âñå ðàáîòàåò íà òî, ÷òîáû
ïîäíÿòü âàì íàñòðîåíèå. Èãðîâîå áåçó-
ìèå âûïîëíåíî ñîãëàñíî êëàññè÷åñêèì
êàíîíàì è íàöåëåíî èñêëþ÷èòåëüíî íà
ïðîâåðêó ðåàêöèè. Îäîáðÿåòñÿ ñîâìå-
ñòíîå èñòðåáëåíèå îòêîðìëåííûõ êó-
ðèíûõ òóøåê ïî ëîêàëüíîé ñåòè èëè ÷å-
ðåç Èíòåðíåò. Êðîìå òîãî, äîñòèãíóâ
îïðåäåëåííîãî ìàñòåðñòâà è íàáðàâ
ðåêîðäíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, âû ìîæå-
òå âûâåñèòü ðåçóëüòàòû íà îôèöèàëü-
íîì ñàéòå èãðû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chicken Shoot 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Zuxxez Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM 

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Â ñëåäóþùèé ðàç, ïðåæ-
äå ÷åì ïðèãîòîâèòü ÿè÷íèöó-ãëà-
çóíüþ, õîðîøåíüêî ïîäóìàéòå.

Â
û íà÷èíàåòå èãðó â ðîëè ïðåäâî-
äèòåëÿ íåáîëüøîãî åãèïåòñêîãî
ïëåìåíè. Çàäà÷à ïîñòàâëåíà íå-

âûïîëíèìàÿ � âàì íàäîáíî ïðåâðàòèòü
êðîõîòíîå ïîñåëåíèå â êðóïíåéøèé
êóëüòóðíûé öåíòð öèâèëèçàöèè. Òâî-
ðèòü ïîçâîëÿåòñÿ âî âñåõ ñôåðàõ: íà-
÷èíàÿ ñ ñåëüñêîãî õîçÿéñòâà è çàêàí-
÷èâàÿ ðåëèãèåé. Âîçâîäèòü âåëè÷åñò-
âåííûå ïèðàìèäû, ïîêëîíÿòüñÿ áîãàì è
ñòðîèòü ôåðìû íà ïëîäîðîäíûõ ïî÷âàõ
â íèçîâüÿõ Íèëà � âåùè îäíîãî ïîðÿä-
êà. Ãîòîâüòåñü ïðîéòè 30 ñöåíàðèåâ è
çàñâåòèòüñÿ â òðåõ êàìïàíèÿõ. Åäèí-
ñòâåííàÿ ïðåòåíçèÿ � ê óñòàðåâøåìó
ãðàôè÷åñêîìó äâèæêó. Ñàóíäòðåê æå
ïðîñòî âåëèêîëåïåí, è ïîäîáàþùèå
ýïîõå ìåëîäèè íåâîëüíî íàñâèñòûâà-
åøü ïî äîðîãå íà ðàáîòó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pharaoh 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ïîêëîííèêè èãð â ñòèëå
SimCity è Caesar îñòàíóòñÿ â ïîë-
íîì âîñòîðãå!

ÑÅÒÜ ÊÓÐÎÁÎÉÊÀ 2.5 ÔÀÐÀÎÍ 
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Ñ
èìïàòè÷íûé Äðàêîøà ïîëó÷èë
â íàñëåäñòâî îò äåäóøêè èç
Àíãëèè ðîäîâîå ïîìåñòüå.

Åäèíñòâåííîå óñëîâèå, êîòîðîå óêàçà-
íî â çàâåùàíèè, � ïðååìíèê äîëæåí âû-
ó÷èòü àíãëèéñêèé. Íåñëîæíî äîãàäàòü-
ñÿ, ÷òî çàíèìàòåëüíàÿ èãðà ïðåäíàçíà-
÷åíà äëÿ òåõ, êòî òîëüêî íà÷àë îñâàè-
âàòü èíîñòðàííûé ÿçûê. Àëôàâèò, ÷èñ-
ëà, èñïîëüçîâàíèå àðòèêëåé � âñå ýòî
çàêëàäûâàåò íåîáõîäèìóþ áàçó, à òå-
ìàòè÷åñêèå ðàçäåëû îáîãàùàþò ñëî-
âàðíûé çàïàñ. Çàâóàëèðîâàííûå óðîêè,
êñòàòè, ñîïðîâîæäàþòñÿ òåñòàìè äëÿ
çàêðåïëåíèÿ ïðîéäåííîãî ìàòåðèàëà.
Ãëàâíûé ïëþñ � èãðîâàÿ ôîðìà, êîòî-
ðàÿ ïðèâëåêàåò âíèìàíèå ÷àäà è âûçû-
âàåò íåïîääåëüíûé èíòåðåñ ê èçó÷àå-
ìîìó ïðåäìåòó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Äðàêîøà è Çàíèìàòåëüíûé Àíãëèéñêèé
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
G.O.G. Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Êîíôåòêà ñ ïðèâêóñîì
àíãëèéñêîãî äëÿ íà÷èíàþùèõ ïî-
ëèãëîòîâ.

Í
àäåþñü, íèêîìó íå íóæíî
ïðåäñòàâëÿòü ïðîåêò, êîòîðûé
ñòàë ïåðâûì â ìèðå ñèìóëÿòî-

ðîì, ïîâåñòâóþùåì î íåëåãêîé æèçíè
âîäèòåëåé áîëüøåãðóçíûõ ìàøèí. Èã-
ðà, âïå÷àòëÿþùàÿ ñâîáîäîé âûáîðà è
íåòðàäèöèîííûì ïîäõîäîì ê ãåéì-
ïëåþ, îáçàâåëàñü ñîáñòâåííûì ïåðå-
èçäàíèåì. Ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ ñîç-
äàâàëàñü ñ ó÷åòîì ïîæåëàíèé òðåáî-
âàòåëüíûõ ïîêëîííèêîâ. Êðîìå òîãî, â
êîìïëåêòå ñ èãðîé âû íàéäåòå îðèãè-
íàëüíûé ñàóíäòðåê îò ãðóïïû «Àðèÿ»
(CD Audio), ïîäáîðêó áîíóñíûõ ìàòå-
ðèàëîâ (îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà,
ñêðèíñåéâåðû, ýêñêëþçèâíûå âèäåî-
ðîëèêè) è ïåðâóþ èíôîðìàöèþ î äîë-
ãîæäàííîì ñèêâåëå. Áåñöåííûé ðåëèç
äëÿ âñåõ ôàíàòîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Äàëüíîáîéùèêè-2: Èçäàíèå âòîðîå, äîïîëíåííîå 

ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
SoftLab-NSK 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå.
Êîììåíòàðèè èçëèøíè.

Á
åçæèçíåííàÿ Òåìçà, äîíîñÿ-
ùèéñÿ ñ óëèö ãóë ïðîåçæàþ-
ùèõ ìàøèí, çàòÿíóòîå ñåðû-

ìè îáëàêàìè íåáî. È ãäå-òî ðÿäîì �
ìàíÿùèé çâîí ðó÷üÿ â ãóñòîì ëåñó, ÷è-
ðèêàíüå ïòè÷åê, ïðîáèâàþùèéñÿ ÷å-
ðåç øèêàðíûå êðîíû äåðåâüåâ ñîë-
íå÷íûé ñâåò. Íå èãðà, à ñêàçêà. Ñóðî-
âàÿ ðåàëüíîñòü è ïðèÿòíûé ñîí, èñ-
ïîëíåííûé â ñòèëå ôýíòåçè. ×òî âàì
áîëüøå ïî äóøå?
Èãðà ñî÷åòàåò ýëåìåíòû íåñêîëüêèõ
æàíðîâ. Adventure. Èññëåäîâàíèå îê-
ðóæàþùåãî ìèðà, áîëòîâíÿ ñ NPC,
ñáîð ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. RPG.
Êîëëåêöèîíèðîâàíèå ôåé, êîòîðûå
çàùèùàþò ãåðîèíþ îò òåìíûõ ñîçäà-
íèé, îòëè÷àþòñÿ èíäèâèäóàëüíîñòüþ è
íàáèðàþò ñî âðåìåíåì îïûò. Action.

Ïðè íàïàäåíèè íà ãåðîèíþ äåéñòâèå
ïåðåíîñèòñÿ â àñòðàëüíûé ìèð, íà
àðåíó, ãäå èãðà ïðåâðàùàåòñÿ â ñâîå-
îáðàçíûé øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà. Ðå-
øàþùóþ ðîëü óæå èãðàåò ìàíåâðåí-
íîñòü è ìåòêîñòü.
Ïðåêðàñíîå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíå-
íèå � æèðíûé ïëþñ. Òàëàíòëèâûì äè-
çàéíåðàì óäàëîñü ñîçäàòü ðîñêîø-
íûé ôýíòåçèéíûé ìèð. Ïàäàþùèå íà-
çåìü ëèñòüÿ â ëåñó, èçóìèòåëüíîé
êðàñîòû âîäîïàäû íà âèñÿùèõ â âîç-
äóõå îñòðîâêàõ. Ýòî íóæíî âèäåòü.
Çâóêîâîå îôîðìëåíèå íå ïîäêà÷àëî.
×åãî òîëüêî ñòîèò êîìïîçèöèÿ, óêðà-
øàþùàÿ ãëàâíîå ìåíþ!
Ê ñâåäåíèþ, äåòàëüíûé îáçîð èãðû
áûë îïóáëèêîâàí â 15(120) íîìåðå
«ÑÈ» çà àâãóñò 2002 ãîäà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Zanzarah: The Hidden Portal 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Funatics Development 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Máàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.russobit-m.ru/

http://www.russobit-m.ru/
Ðåçþìå: Óäà÷íîå ñî÷åòàíèå adven-
ture, action è RPG. Äà è êàê ìîæíî îò-
êàçàòü î÷àðîâàøêå Ýìè?

ÄÐÀÊÎØÀ 
È ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÛÉ
ÀÍÃËÈÉÑÊÈÉ

ÄÀËÜÍÎÁÎÉÙÈÊÈ-2:
ÈÇÄÀÍÈÅ ÂÒÎÐÎÅ,
ÄÎÏÎËÍÅÍÍÎÅ

Â ÏÎÈÑÊÀÕ 
ÇÀÒÅÐßÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÎÁÅÇÜßÍÀ 
È ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 

ÍÅÑÎÂÌÅÑÒÈÌÛ
Åñòü ðàñõîæåå óòâåðæäåíèå,
ìîë, åñëè áåñêîíå÷íîìó ÷èñëó
îáåçüÿí äàòü ïî ïèøóùåé ìà-
øèíêå, òî ðàíî èëè ïîçäíî îíè
(ìåòîäîì ñëó÷àéíîãî ïåðåáî-
ðà êëàâèø) âîññîçäàäóò âñå
òâîðåíèÿ Øåêñïèðà. Ýòî, êàê
ñîîáùàåò Obzor Info (http://
obzor.info), ðåøèëè ïðîâåðèòü
íà ïðàêòèêå â çîîïàðêå àíã-
ëèéñêîãî ãîðîäà Ïëèìóò ó÷å-
íûå èç ìåñòíîãî óíèâåðñèòåòà.
Â îáåçüÿííèê, ãäå ñèäåëè
øåñòü õîõëàòûõ ìàêàê, óñòà-
íîâèëè êîìïüþòåð. Îñíîâíîå,
÷åãî äîáèëèñü ïðèìàòû çà ìå-
ñÿö, � ýòî ÷àñòè÷íîãî óíè÷òî-
æåíèÿ òåðìèíàëà: îíè ïîëüçî-
âàëèñü èì â êà÷åñòâå òóàëåòà.
Òåì íå ìåíåå, ìàêàêè ñóìåëè-
òàêè íàïå÷àòàòü â îáùåé
ñëîæíîñòè ïÿòü ñòðàíèö òåêñ-
òà. Â îñíîâíîì îí ñîñòîÿë èç
áóêâû S. Áîëåå òîãî, ê êîíöó
ýêñïåðèìåíòà ìàøèíîïèñíûé
íàâûê æèâîòíûõ çàìåòíî óëó÷-
øèëñÿ � îáåçüÿíû äîáðàëèñü
äî áóêâ A, J, L è äàæå M. È âñå
æå èì òàê è íå óäàëîñü ñîç-

äàòü ÷òî-íèáóäü õîòÿ áû îòäà-
ëåííî íàïîìèíàþùåå ÷åëîâå-
÷åñêîå ñëîâî. Ïðåäñòàâèòåëü-
íèöà çîîïàðêà äîêòîð Ýìè
Ïëîóìýí íàçâàëà ðàáîòó èíòå-
ðåñíîé, íî åå íàó÷íóþ öåí-
íîñòü ïðèçíàëà ðàâíîé íóëþ.
Âìåñòå ñ òåì îíà ïîëàãàåò,
÷òî òåïåðü ÿñíî � òåîðèÿ «áåñ-
êîíå÷íîãî êîëè÷åñòâà îáåçü-
ÿí» íåæèçíåñïîñîáíà!

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÈÃÐÛ �
ÓÄÅË ÁÎÃÀÒÛÕ 

ÄÅÂÓØÅÊ
Ïî ðåçóëüòàòàì èññëåäîâàíèÿ,
ðåãóëÿðíî ïðîâîäèìîãî Niel-
sen//Netratings (http://www.
nielsen-netratings.com), â ÿíâàðå
2003 ãîäà 5.9 ìëí. åâðîïåéöåâ
ïîñåòèëè èãðîâûå èíòåðíåò-ðå-
ñóðñû. Ïî ñðàâíåíèþ ñ ÿíâàðåì
ïðîøëîãî ãîäà öèôðà áîëåå
÷åì óäâîèëàñü (ãîä íàçàä ëþ-
áèòåëåé èãð áûëî âñåãî 2.8 ìëí.
÷åëîâåê). Âñïëåñê àêòèâíîñòè
èññëåäîâàòåëè îáúÿñíÿþò
óëó÷øåíèåì êà÷åñòâà ñâÿçè è
èçìåíåíèÿìè òåõíîëîãèè èíòåð-
íåò-èãð.
Ðîñò îíëàéíîâîãî èãðîâîãî
ðûíêà îòìå÷åí íå òîëüêî â Åâ-
ðîïå. Ôèíàíñèñòû èç Jupiter
Research (http://www.jupiterre-
search.com) îáíàðîäîâàëè
âåñüìà îïòèìèñòè÷íûé ïðîãíîç
îòíîñèòåëüíî óâåëè÷åíèÿ â
2003-åì ðàñõîäîâ íà îíëàéíî-
âûå èãðû àìåðèêàíñêèõ ïîäðî-
ñòêîâ â âîçðàñòå 13-17 ëåò.
Ïðè÷åì ïîïîëíåíèå îíëàéíî-
âûõ èãðîêîâ ýòîãî ãîäà áóäåò

ñîñòîÿòü áîëüøåé ÷àñòüþ èç
äåâóøåê! À åñëè áðàòü áîëåå
øèðîêî � òèíýéäæåðîâ èç ìà-
ëîîáåñïå÷åííûõ ñåìåé, êîòî-
ðûå â áîëüøèíñòâå ñâîåì îá-
çàâåäóòñÿ èãðîâûìè ïðèñòàâ-
êàìè (îíè äåøåâëå).
Êàê íè ñòðàííî, íî, ñîãëàñíî
òîìó æå èññëåäîâàíèþ, äåòè
èç áîãàòûõ ñåìåé èãðàþò íàì-
íîãî ìåíüøå ñâîèõ áåäíûõ
ñâåðñòíèêîâ, çàòî ÷àùå èñ-
ïîëüçóþò êîìïüþòåðû, à íå
ïðèñòàâêè.

ÄÛÐÀ Â MICROSOFT
PASSPORT ÇÀØÒÎ-

ÏÀÍÀ. À ÄÅÍÜÃÈ?!
Microsoft ïðèçíàëà ôàêò íàëè-
÷èÿ îïàñíåéøåé äûðû â óíè-
âåðñàëüíîé ñèñòåìå îíëàéíî-
âîé àóòåíòèôèêàöèè Net
Passport, êîòîðóþ èñïîëüçóåò
îêîëî 200 ìëí. ÷åëîâåê. Çíàÿ
ëèøü àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷-
òû æåðòâû è ïðàâèëüíî ñîñòà-
âèâ URL çàïðîñà, çëîóìûø-
ëåííèê ìîã ñìåíèòü ïàðîëü,
çàõâàòèòü ó÷åòíóþ çàïèñü
Passport�à, ïîëó÷èâ òàêèì îá-
ðàçîì äîñòóï êî âñåé ïåðñî-
íàëüíîé èíôîðìàöèè æåðòâû.
Êîðïîðàöèÿ äîñòàòî÷íî áûñò-
ðî îòðåàãèðîâàëà íà óãðîçó
âçëîìà è â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ïðîáëåìà ðåøåíà. ×èñëî
ïîñòðàäàâøèõ, ïî äàííûì
Microsoft, íåçíà÷èòåëüíî. Òåì
íå ìåíåå, åñëè âû ïîñòðàäàëè,
òî, âîçìîæíî, èìååòå øàíñ
ïðåäúÿâèòü ñîëèäíûé èñê. Ñ
ïðîøëîãî ãîäà ïî ñîãëàøåíèþ
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWAVE DOWNLOAD

«Ïî÷òàëüîí» æèâåò â
System tray è «ñëóøàåò»

ïî÷òîâûå ÿùèêè. Êàê òîëüêî
ïðèáóäåò ïèñüìåöî, îí òóò æå
ñîîáùèò îá ýòîì ðàäîñòíîé
ôðàçîé («Ìûëî ïðèïåðëî» èëè
äðóãîé). Ñïàì è íåíóæíóþ ïî÷-
òó ìîæíî óäàëÿòü ïðÿìî èç
«Ïî÷òàëüîíà». 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 50 Êáàéò

REG ORGANIZER 1.4 

Ìåíåäæåð ðååñòðà/ôàé-
ëîâ íàñòðîéêè Windows

95-XP. Óòèëèòà êîïàåò î÷åíü
ãëóáîêî è ïðè ýòîì ÷àñòî íàõî-
äèò êëþ÷è, êîòîðûå îêàçàëèñü
íå ïî çóáàì åå àíàëîãàì. Ïðè
óìåëîì ïîäõîäå ýòî äåëàåò
æèçíü shareware-ïðîãðàìì
áåñêîíå÷íîé... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1113 Êáàéò

WEB GULP 1.12 

Îòëè÷íûé îôëàéíîâûé
áðàóçåð. Çàãðóæàåò è

ñîçäàåò êîïèè ñàéòîâ (ñ îãðà-
íè÷åíèåì ãëóáèíû ïîèñêà), ðà-
áîòàåò ñ áàçàìè äàííûõ è äèíà-
ìè÷åñêèìè ñòðàíèöàìè. Ïîíè-
ìàåò ññûëêè òèïà «javascri pt:»
èëè ñ çàäàííûì ïàðàìåòðîì
«OnClick()»! 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 570 Êáàéò

http://e-smirnov.
narod.ru/MailCheck/MailCheck.rar 

http://www.chemtable.com/files/
regon.zip 

http://webgulp.narod.ru/download/
WebGulp1_12.rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ó ýíòóçèàñòîâ ðàñïðåäåëåííûõ âû-
÷èñëåíèé åñòü âîçìîæíîñòü âñòó-
ïèòü â áîðüáó ñ âèðóñîì SARS
(àòèïè÷íîé ïíåâìîíèåé). Íà ñàéòå
èññëåäîâàòåëüñêîé ãðóïïû Drug
Design and Optimization Lab
(http://www.d2ol.com) ìîæíî ñêà-
÷àòü ÏÎ äëÿ ó÷àñòèÿ â ïðîãðàììå
ïîèñêà ñðåäñòâà îò íîâîé íàïàñòè.
Êàê îáû÷íî, êîìïüþòåð â ìîìåíòû
ïðîñòîÿ áóäåò îáðàáàòûâàòü äàí-
íûå, ïîëó÷åííûå ñ öåíòðàëüíîãî
ñåðâåðà, à çàòåì îòñûëàòü ðå-
çóëüòàòû èññëåäîâàòåëÿì. Ïîìè-
ìî êîìïüþòåðîâ, â ïðîåêò ãðîçÿò-
ñÿ âîâëå÷ü è íåòðàäèöèîííûå «èí-
òåðíåò-âû÷èñëèòåë»: Xbox, TiVo...

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÏÐÎÒÈÂ 
ÀÒÈÏÈ÷ÍÎÉ ÏÍÅÂÌÎÍÈÈ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Åñëè ñëîæèòü âñå ÷èñëà, íàíå-
ñåííûå íà êîëåñî ðóëåòêè äëÿ êà-
çèíî, òî ïîëó÷èòñÿ ìàãè÷åñêîå
÷èñëî 666, ÷àñòî àññîöèèðóåìîå
ñ Äüÿâîëîì.

×òîáû óïàëà êåãëÿ äëÿ áîóëèí-
ãà, äîñòàòî÷íî îòêëîíåíèÿ â 7.5
ãðàäóñîâ.

Íàðäû áûëè èçîáðåòåíû õàëäåéñ-
êèìè ìóäðåöàìè. Èìè óâëåêàëèñü
ôàðàîí Òóòàíõàìîí è èìïåðàòîð
Êëàâäèé.

Ïîñëå óäàðà ïðîôåññèîíàëüíîãî
âîëåéáîëèñòà ìÿ÷ ìîæåò ëåòåòü
ñî ñêîðîñòüþ äî 130 êì/÷àñ.

Ñàìîå ðàñïðîñòðàíåííîå èìÿ â
ìèðå � Ìóõàììåä.

Ïðèìåðíî 30 ïðîöåíòîâ èãðîêîâ
NBA èìåþò íà ñâîåì òåëå òàòóè-
ðîâêè (â ñðåäíåì ïî Àìåðèêå
òàòóèðîâêè èìåþò 4 ïðîöåíòà
æèòåëåé).

Êîìïàêò-äèñêè ÷èòàþòñÿ îò öåíò-
ðà ê êðàþ, à çàïèñûâàþòñÿ îò
êðàÿ ê öåíòðó.

Íàðå÷èå «ìàíäàðèí» êèòàéñêîãî
ÿçûêà � ñàìûé èñïîëüçóåìûé
ÿçûê â ìèðå, íà íåì îáùàþòñÿ
áîëåå 885 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê.
Èñïàíñêèé çàíèìàåò âòîðîå ìåñ-
òî (332 ìëí.), àíãëèéñêèé �
òðåòüå (322 ìëí.), à ÿçûê áåíãà-
ëè � ÷åòâåðòîå (189 ìëí.) Êñòàòè,
ðóññêèé â ýòîì ñïèñêå íàõîäèòñÿ
íà 7 ìåñòå (170 ìëí.).

«Ñòðóæêà»
(http://uic.nnov.ru/~zni/index.shtml)

«ÏÎ×ÒÀËÜÎÍ»



ñ Ôåäåðàëüíîé êîìèññèåé ïî
òîðãîâëå ÑØÀ çà ðàçãëàøåíèå
ïåðñîíàëüíûõ äàííûõ ñèñòåìû
Passport Microsoft âûïëà÷èâàåò
øòðàô äî 11 òûñÿ÷ äîëëàðîâ
çà êàæäîãî ïîòåðïåâøåãî.

ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÈÐ 
ÍÀ 1 ÌÈËËÈÎÍ 

ÆÈÒÅËÅÉ?..
Ïîïóëÿðíûå ïðîåêòû ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðîëåâûõ
îíëàéíîâûõ èãð (MMORPG)
ïîçâîëÿþò ñîáèðàòü íà ñâîèõ
ñåðâåðàõ òûñÿ÷è, äåñÿòêè òû-
ñÿ÷ è äàæå ñîòíè òûñÿ÷ èãðî-
êîâ îäíîâðåìåííî. Ýòî íåìà-
ëî, íî ñåãîäíÿøíÿÿ òåõíîëî-
ãèÿ ðàáîòû ñ òàêèì áîëüøèì
êîëè÷åñòâîì èãðîêîâ, ïîõî-
æå, óñòðàèâàåò äàëåêî íå
âñåõ, âåäü åñëè ÷èñëî ïîëüçî-
âàòåëåé ïðåâûøàåò ðàñ÷åò-
íóþ íàãðóçêó ñåðâåðà, èãðî-
âîé ìèð ïðèõîäèòñÿ äåëèòü íà
÷àñòè, ìàëî èëè âîîáùå íèêàê
íå ñâÿçàííûå ìåæäó ñîáîé.
Òàê, Everquest ïîääåðæèâàåò
äî 450 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé,
ðàñïðåäåëåííûõ ïî 32-ì èãðî-
âûì «ñåãìåíòàì». Ïðè ýòîì
ïðÿìîé ïåðåõîä ïåðñîíàæà
ñî âñåì íàêîïëåííûì îïûòîì
è äîáðîì ìåæäó îòäåëüíûìè
ñåðâåðàìè âíóòðè èãðû ÷àùå

âñåãî íåâîçìîæåí, è ïîëüçî-
âàòåëþ ïðè ñìåíå ñåðâåðà
ïðèõîäèòñÿ íà÷èíàòü âñå ñ
÷èñòîãî ëèñòà.
Ðàçðàáîò÷èêè èç àìåðèêàíñ-
êîé Damage Studios (http://
w w w . d a m a g e s t u d i o s .
com/rekonstruction.php) ñîáè-
ðàþòñÿ èñïðàâèòü ýòî è óæå
íå ïåðâûé ãîä ðàáîòàþò íàä
ïðîåêòîì Rekonstruction, â
êîòîðîì âîïëîòèòñÿ íîâûé
ïîäõîä ê MMORPG. Ïðåæäå
âñåãî ýòî áóäåò åäèíûé ìèð
äëÿ ìèëëèîíà èãðîêîâ, êîòî-
ðûå ñòàíóò îáæèâàòü è
îòñòðàèâàòü... íàøó ñòàðóø-
êó Çåìëþ. Rekonstruction ïëà-
íèðóåòñÿ êàê âèðòóàëüíîå îò-
ðàæåíèå íàøåé ïëàíåòû XXV
âåêà, ïðè÷åì äëÿ ñîçäàíèÿ
ïðàâäîïîäîáèÿ ìîäåëèðóþò-
ñÿ îñíîâíûå ãåîãðàôè÷åñêèå
îáëàñòè, êðóïíûå ãîðîäà è
äàæå òåêóùàÿ ïîãîäà, âçÿòàÿ
èç ðåàëüíûõ ñâîäîê ìåòåîöå-
íòðîâ. Ïî çàìûñëàì àâòîðîâ,
îáèëèå èãðîêîâ è ïðîñò-
ðàíñòâ äëÿ îñâîåíèÿ, ìàñø-
òàá âíóòðèèãðîâîé ýêîíîìèêè
ñîçäàäóò ýôôåêò «âòîðîé ðå-
àëüíîñòè», íå ðàç ýêñïëóàòè-
ðîâàâøèéñÿ ôàíòàñòàìè. Âû-
õîä èãðû çàïëàíèðîâàí íà êî-
íåö 2004 ãîäà.

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Çà ïðîøåäøèå äâå íåäåëè ìû ïåðåïðîáîâàëè êó÷ó ôëýø-èãð. Õî-
ðîøèõ áûëî íåìíîãî � ëåòî, ÷òî ëè, âëèÿåò? Òàê ÷òî «ñàìàÿ ïîïó-
ëÿðíàÿ ðåäàêöèîííàÿ ïÿòåðêà» âûãëÿäèò òàê.

DISODERLY 

Âçáåñèëèñü ïñèõè, à ãëàâ-
íûé ìåíåäæåð íå ïðèäóìàë

íè÷åãî ëó÷øå, ÷åì ïîñëàòü íà èõ
óñìèðåíèå ìîëîäîãî ìåäáðàòà.
Ê ñ÷àñòüþ, îí âëàäååò êîå-êàêè-
ìè íàâûêàìè áîÿ. ×óäî-ôëýøêà!
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïñåâäîò-
ðåõìåðíîñòü äâèæåíèÿ ãåðîÿ,

íàáîð èì exp�û è «êâåñòû» ñ êëþ÷àìè.

COSMOPILOT 

Êàçàëîñü áû, ïåðåä íàìè �
ïðîñòåéøèé àðêàäíûé ñêðîë-

ëåð. Íî âñå íå òàê ïðîñòî! Íóæíî íå
òîëüêî óâîðà÷èâàòüñÿ îò ìåòåîðè-
òîâ, íî è ñîáðàòü ðàêåòó, çàïðàâèòü
åå òîïëèâîì è îòïðàâèòüñÿ â ïóòü.
Ìíîãî óðîâíåé, ìàëî æèçíåé, ìàññà
àçàðòà � ñòîèò ïîïðîáîâàòü!

WAR ON TERRORISM: SPEC OPS 

Íó ïðàêòè÷åñêè Counter-
Strike: øòóðìóåì áàçû òåð-

ðîðèñòîâ, îñâîáîæäàåì çàëîæ-
íèêîâ è â êîíöå êîíöîâ ëîâèì äà-
æå ñàìîãî Áåí-Ëàäåíà. Âïðî÷åì,
ïðîéòè âñå ÷åòûðå óðîâíÿ äîñòà-
òî÷íî ëåãêî, òåððîðèñòû ìðóò ñ
ïåðâîãî ïîïàäàíèÿ, õîòü è ñòðå-
ëÿþò ìíîãî è ìåòêî�

VIDEO POOL 

«Íèãäå è íè â ÷åì íå ïðîÿâëÿåòñÿ ÷åëîâå-
÷åñêèé õàðàêòåð òàê, êàê çà áèëüÿðäíûì

ñòîëîì», � ãîâàðèâàë Ëåâ Òîëñòîé. Ñïîðèòü ñ
êëàññèêàìè íåëüçÿ, òàê ÷òî ïîïðàêòèêîâàòüñÿ
íà ïàðó â «Àìåðèêàíêó» � ñâÿòîå äåëî. Ïðèãëàñè-
òå òîâàðèùà è, ìåíÿÿñü ìûøêîé, óçíàéòå, êòî
êðó÷å íîðîâîì.

http://www.newgrounds.com/disorderly/nursing.swf 

http://fgames.xonix.ru/gam/cosmopilot.swf 

http://www.miniclip.com/Flash/war_on_terrorism.swf 

http://www.softsoul.com/studio/common/portpholio/flash/games/pool/pool.swf 

DOWNLOAD

«ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÒÎÐ SPORTSTER�À» 1.1 

Óòèëèòà íàñòðîéêè ìîäå-
ìîâ Sportster 33.6/56K

ïîìîæåò óìåíüøèòü ÷èñëî ðàç-
ðûâîâ ñîåäèíåíèÿ íà çàøóì-
ëåííûõ ëèíèÿõ, âûáðàòü ìîäó-
ëÿöèþ, äèàïàçîí ñêîðîñòåé
ñîåäèíåíèÿ, ðåæèìû êîððåê-
öèè îøèáîê è ò.ï. Ïðèãîäèòñÿ
èíòåðíåò-ãåéìåðàì!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 478 Êáàéò

«ÃÅÍÅÐÀÒÎÐ ÏÀÐÎËÅÉ» 1.0

Ïðîñòåíüêèé ãåíåðàòîð
ïàðîëåé, îñíîâàííûé íà

ìåòîäå ñëó÷àéíûõ ÷èñåë. Ïðå-
äóñìîòðåí âûáîð äëèíû/ñîñ-
òàâà ïàðîëÿ: öèôðû, âåðõíèé
ðåãèñòð, íèæíèé ðåãèñòð. Òà-
êîé ïàðîëü òðóäíî çàïîìíèòü,
íî è âçëîìàòü åãî áóäåò âåñü-
ìà íåëåãêî. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 372 Êáàéò

http://www.
sm-80.narod.ru/soft/pswgen.rar 
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http://www.
sm-80.narod.ru/soft/sportcfg.rar 
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Ä àæå ñàìûé çàÿäëûé ãåé-
ìåð íåðåäêî ñòàëêèâà-
åòñÿ ñ ïðîáëåìîé: çäî-

ðîâüÿ ïî÷òè íåò, ìîíñòðîâ âñå
áîëüøå, ðåñóðñû íà íóëå, à ïðî-
òèâíèê ÿðîñòíî ãðîìèò ïîñëåä-
íèå ñîîðóæåíèÿ íà áàçå. Íåóæòî
øàíñîâ âûæèòü íåò, è ïðèäåòñÿ
ïåðåèãðûâàòü óðîâåíü?..
Åñëè ïåðåèãðîâêà � âîïðîñ ïÿòè
ìèíóò, äàëüøå íå ÷èòàéòå è ïðîñ-
òî ïåðåçàãðóçèòåñü. Íî åñëè íà
íåå (ïåðåèãðîâêó) óéäåò ÷àñà
ïîëòîðà, ìîæíî ðàññìîòðåòü îá-
õîäíûå ïóòè � ìíîãî÷èñëåííûå
ñàéòû ñ ÷èòàìè è òðåéíåðàìè. Íî
÷òî äåëàòü, åñëè äîëãîæäàííîãî
god èëè òðåéíåðà íàéòè íå óäà-
ëîñü? Âïîëíå âîçìîæíî, ïðèøëà
ïîðà ïðîÿâèòü ñàìîñòîÿòåëü-
íîñòü � ëè÷íî âçëîìàòü èãðó èëè
ñîçäàòü ïàò÷. Äëÿ ýòîãî ñîâñåì
íå îáÿçàòåëüíî áûòü ïðîãðàì-
ìèñòîì è çíàòü C++ èëè Delphi.

×ÓÒÜ-×ÓÒÜ ÒÅÎÐÈÈ
Ëþáàÿ èãðà âî âðåìÿ ðàáîòû èñ-
ïîëüçóåò ïàìÿòü (ÎÇÓ), êóäà ïî-
ïàäàþò îáðàáàòûâàåìûå äàííûå
(íàïðèìåð, êîëè÷åñòâî æèçíåé,

ïàòðîíîâ, ðåñóðñîâ è ò.ï.) Çàäà-
÷à «âçëîìùèêà» � îáìàíóòü èãðó,
ïðîñòî èçìåíèâ èõ. ×àñòî íóæ-
íûå ïåðåìåííûå ðàñïîëîæåíû â
îäíîì ìåñòå � ýòî îáëåã÷àåò ðà-
áîòó, íî ñëó÷àåòñÿ, ÷òî îíè êàê
áû «ïëàâàþò» â ïàìÿòè. Â ýòîì
ñëó÷àå ïîâòîðíîå îáðàùåíèå ïî
òîìó àäðåñó, ãäå íàõîäèëèñü
äàííûå, íå ïðèâîäèò ê óñïåõó èç-
çà òîãî, ÷òî èãðà ìåíÿåò èõ âî
âðåìÿ ðàáîòû. Òîãäà ïðîùå
âçëîìàòü ôàéëû ñàìîé èãðû.
Â òðåòüåì ñëó÷àå íåêîòîðûå çíà-
÷åíèÿ õðàíÿòñÿ â «ñïåöôàéëàõ»,
èõ ìîäèôèöèðóþò ðåäàêòîðîì îò
ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû èëè òåêñòî-
âèêîì Windows (îáû÷íî òàê ìåíÿ-
þò *.ini è êîå-êàêèå ñåéâû).
Âçëîì ÷èñëîâûõ äàííûõ â ïàìÿòè
ïðîõîäèò â íåñêîëüêî ýòàïîâ,
ïðèñóòñòâóþùèõ âî âñåõ ïðîã-
ðàììàõ òàêîãî ðîäà:
1. çàäàåòå ÷èñëî (íàïðèìåð, êî-
ëè÷åñòâî èìåþùåãîñÿ çîëîòà);
2. ïðîãðàììà èùåò åãî â ïàìÿòè,
âûáèðàÿ ÿ÷åéêè ñ ýòèì çíà÷åíèåì;
3. èçìåíèâ êîëè÷åñòâî çîëîòà â
èãðå, ââîäèòå åãî â ïðîãðàììó
äëÿ âçëîìà;

4. ïðîâîäèòñÿ ïîâòîðíûé ïîèñê
çíà÷åíèÿ â ìàññèâå èç ïóíêòà 2;
5. çíà÷åíèå íàéäåíî, òåïåðü åãî
èçìåíÿþò èëè çàìîðàæèâàþò.
Ïóíêòû 2-4 ìîãóò ïîâòîðÿòüñÿ
íåñêîëüêî ðàç, ïîêà ïðîãðàììà
áóäåò îòáðàñûâàòü íåâåðíûå
ÿ÷åéêè. Øàíñ íàéòè íóæíîå çíà÷å-
íèå âûøå, åñëè îíî ìíîãîçíà÷íîå.
Âûõîäèò, áîëüøèíñòâî ðåäàêòî-
ðîâ è òðåéíåðîâ, äîñòóïíûõ â Ñå-
òè, ñäåëàíû â ñ÷èòàííûå ìèíóòû è
ïðè ýòîì èõ âîçìîæíîñòè ïî÷òè íå
îãðàíè÷åíû?! Äà, è áîëåå òîãî �
íà èõ ñîçäàíèå ñïîñîáåí êàæäûé.

ÏÐÀÊÒÈÊÀ. 
ÒÐÅÉÍÅÐÛ È ÏÀÒ×È
Íà ñàéòàõ, ïîñâÿùåííûõ îáìàíó
è âçëîìó èãð, îáíàðóæèòñÿ íåìà-

ëî ðåäàêòîðîâ, patch-maker�îâ,
ñêàíåðîâ ïàìÿòè è äðóãèõ óòè-
ëèò. Ðàçîáðàòüñÿ â èõ îáèëèè íî-
âè÷êó áûâàåò êðàéíå ñëîæíî.
Îäíà èç ñàìûõ ïðîñòûõ è ñòàðûõ
ïðîãðàìì � Cheat O�matic. Ðàçìå-
ðîì âñåãî â 150 Êáàéò îíà ñïî-
ñîáíà íàéòè ÷èñëî â ïàìÿòè è çà-
ìîðîçèòü åãî (ò.å. ìîæíî, íàïðè-
ìåð, ñäåëàòü áåñêîíå÷íûì êîëè-
÷åñòâî ïàòðîíîâ). Íî â ñîâðåìåí-
íûõ èãðàõ Cheat O�matic î÷åíü
äîëãî èùåò íóæíûå äàííûå, ÷àñ-
òî çàâèñàåò, êðîìå òîãî, ó íåå
îòñóòñòâóåò âîçìîæíîñòü ñîõðà-
íèòü ðåçóëüòàòû ïîèñêà.
Êóäà áîëåå èíòåðåñíîé ÿâëÿåòñÿ
ArtMoney 6.26. Óòèëèòà íàïèñàíà
íàøèì ñîîòå÷åñòâåííèêîì, èí-
òåðôåéñ ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì,
êàê è ôàéë ïîìîùè. Ðàçîáðàòüñÿ
â ïðîãðàììå íå ñîñòàâèò áîëü-
øîãî òðóäà: â íåé âîïëîòèëèñü
âñå äîñòîèíñòâà Cheat O�matic è
ïðåäóñìîòðåíî ñîõðàíåíèå ðå-
çóëüòàòîâ. À íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå (http://www.artmoney.ru)
íàõîäèòñÿ 441 òàáëèöà ñ àäðåñà-
ìè çíà÷åíèé â ïàìÿòè äëÿ ðàçëè÷-
íûõ èãð. ArtMoney � ëó÷øèé âûáîð
íà÷èíàþùåãî âçëîìùèêà.
Äëÿ áîëåå îïûòíûõ ïîäîéäåò Magic
Trainer Creator 1.27 (MTC) � ìîùíûé
è îäíîâðåìåííî óâåñèñòûé «ïîòðî-
øèòåëü èãð», íà íåì áàçèðóåòñÿ
ìíîæåñòâî òðåéíåðîâ. Ïðîãðàììà
èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ ïðîèçâîä-
ñòâà êàê ìàëåíüêèõ è ïðîñòûõ, òàê
è áîëüøèõ òðåéíåðîâ � ñî ñëîæíû-
ìè ñêðèïòàìè è ãðàôèêîé. Ñ MTC
ìîæíî âçëàìûâàòü èãðû è «íà ëåòó».
Â ïîñòàâêå óòèëèòû åñòü íåìàëî
ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé, íàïðèìåð, ïðîã-
ðàììà-òåñò, ïîçâîëÿþùàÿ ïîòðå-
íèðîâàòüñÿ ñ ðàáîòîé â MTC. Èëè
Trainer Maker Kit 1.51, ëåãêî êîíñòðó-
èðóþùèé exe-ôàéë. Ïðèãîäèòñÿ è
Minimize Hack Tool 1.2 � çàïóñòèâ
åãî è íàçíà÷èâ êëàâèøè äëÿ ìèíè-
ìèçàöèè, ìîæíî ñâåðíóòü íåïîêîð-
íóþ èãðóøêó äëÿ íà÷àëà ðàáîòû ñ
ArtMoney èëè MTC.
Ê íåäîñòàòêàì MTC ìîæíî îò-
íåñòè ñëîæíûé èíòåðôåéñ ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì êíîïîê,
îí ñïîñîáåí âûçâàòü ìíîãî âîï-
ðîñîâ ó íà÷èíàþùåãî ãåéìåðà. Ê
ñ÷àñòüþ, â Ñåòè åñòü ðóññêàÿ
âåðñèÿ 1.27 è êà÷åñòâåííîå îïè-
ñàíèå, áåç êîòîðîãî ðàçîáðàòü-
ñÿ áóäåò î÷åíü ñëîæíî.

ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/141/ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÐÀÄÅÍ_FANRADE@MAIL.RU

ÎÍËÀÉÍ

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ ÈÃÐ 
ÍÅÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÌ ÌÅÒÎÄÎÌ 

ArtMoney � ýôôåêòèâíûé âçëîì è äðóæåëþáíûé ðóññêèé èíòåðôåéñ. ×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå?..

Êàê è ãèãàíòû áèçíåñà, âû ìîæåòå âû-
ïóñêàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïàò÷è ê èãðàì.
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Perseus («Ïåðñåé») � åùå îäíà
î÷åíü óäà÷íàÿ ïðîãðàììà îòå-
÷åñòâåííîãî ðàçëèâà, ïîçâîëÿ-
þùàÿ ìîäèôèöèðîâàòü ôàéëû.
Àâòîð ðàçðàáàòûâàë åå ñïåöè-
àëüíî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñåé-
âîâ, è ïîëó÷èëàñü ó íåãî ýòî
î÷åíü óäà÷íî.
Òåïåðü î ñîçäàíèè ïàò÷åé. Ýòî
áóäóò íå ñîâñåì òå ïàò÷è, êîòî-
ðûå âûïóñêàþò ðàçðàáîò÷èêè,
íî è íàø ïðîäóêò òîæå áóäåò
«èñïðàâëÿòü» èãðó. Â ýòîì ïîìî-
æåò Patch Creation Wizard. Íå-
áîëüøèå ðàçìåðû è îòñóòñòâèå
ñëîæíûõ íàñòðîåê äåëàþò åå
ïðåäïî÷òèòåëüíîé äëÿ íà÷èíàþ-
ùåãî âçëîìùèêà. Ñóòü ðàáîòû
óòèëèòû â òîì, ÷òî, èçìåíèâ
ôàéë, ìû ñðàâíèâàåì åãî ñ îðè-
ãèíàëîì è çàïèñûâàåì èçìåíå-
íèÿ â îòäåëüíûé ôàéë, ïðèìå-
íèâ êîòîðûé èãðîê ïîëó÷èò èñ-
êîìûå áîíóñû.

ÎÒÊÓÄÀ ÄÐÎÂÈØÊÈ?..
Âñå îïèñàííûå âûøå ïðîãðàììû
ìîæíî íàéòè íà http://chemax.
h1.ru èëè http://kvazar-3000.
narod.ru, òàì æå ðàññìîòðåíû
îñíîâíûå ïðèåìû ðàáîòû. Áûâà-
åò ïîëåçíî çàãëÿíóòü íà ôîðóìû
êðóïíûõ èãðîâûõ ñàéòîâ èëè
îôèöèàëüíóþ ñòðàíèöó èãðû â
Èíòåðíåòå, òàì èíîãäà îáíàðó-
æèâàþòñÿ âàæíûå ñîâåòû êîë-
ëåã ïî âçëîìó èëè ðåäàêòîðû äëÿ
ôàéëîâ èãðû.
Çàéäèòå è íà çàðóáåæíûå ðåñóð-
ñû. Íà ñàéòå http://www.trainor-
creations.com, ïîëíîñòüþ ïîñâÿ-
ùåííîì ñîçäàíèþ òðåéíåðîâ,

åñòü íåñêîëüêî ïîó÷èòåëüíûõ çà-
ìåòîê (íà àíãëèéñêîì) ïî âçëîìó
èãð ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðîñòûõ
ñïîñîáîâ. À äëÿ ïðèìåðà � îðèãè-
íàëüíûå òðåéíåðû è editor�û.
Åùå îäèí àíãëîÿçû÷íûé ñàéò
(http://www.nanobot2k.org) ñî-
äåðæèò ãîòîâûå òðåéíåðû è ñî-
ëèäíóþ ïîäáîðêó ïðîãðàìì äëÿ
âçëîìà (îñîáî îòìåòèì Tsearch
1.6 � î÷åíü óäîáíûé ñêàíåð ïà-
ìÿòè, ñ ïîääåðæêîé «ïëàâàþ-
ùèõ» äàííûõ). Âîîáùå, èíîñò-
ðàííûõ ñàéòîâ òàêîãî ðîäà ìíî-
ãî, íî òàì íåîáõîäèìî õîðîøåå
çíàíèå ÿçûêà è ñëåíãà. Òàê ÷òî
ðåêîìåíäóåì íå âûõîäèòü èç Ðó-
íåòà � ìíîãèå îòå÷åñòâåííûå
ïðîãðàììû ïðåâîñõîäÿò çàïàä-
íûõ êîíêóðåíòîâ, ïðè ýòîì îá-
ùàÿñü ñ âàìè ïî-ðóññêè.

ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÊÈÒÀÉÑÊÎÅ
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ
Âñå ïåðå÷èñëåííûå â ñòàòüå
ïðîãðàììû áåñïëàòíûå è, ñàìî
ñîáîé, èõ àâòîðû íå íåñóò îòâå-
òñòâåííîñòè çà ïîð÷ó è ïîòåðþ
èíôîðìàöèè, ñëó÷àþùèåñÿ ïîñ-
ëå íåóäà÷íîãî âçëîìà. «Âñêðû-
òûå» ñåéâû ìîãóò ïðîñòî íå ðà-
áîòàòü, âûäàâàÿ îøèáêè è ïðè-
âîäÿ ê çàâèñàíèþ êîìïüþòåðà. À
èçìåíåíèå ôàéëîâ ìîæåò ïðè-
âåñòè ê íåîáõîäèìîñòè ïåðåóñ-
òàíîâèòü è ñàìó èãðó.
Íî íå ñòîèò ïóãàòüñÿ! Ïî ìåðå íà-
êîïëåíèÿ îïûòà ïðîáëåìû îòñòó-
ïàþò, è ðàíî èëè ïîçäíî ïîäîé-
äåò âðåìÿ âûêëàäûâàòü ñâîè äîñ-
òèæåíèÿ íà èãðîâûå ñàéòû. Èçâå-
ñòíîñòü è àâòîðèòåò âçëîìùèêà
â ãåéìåðñêèõ êðóãàõ áóäóò ðàñòè
ïðîïîðöèîíàëüíî êà÷åñòâó è êî-
ëè÷åñòâó ñîçäàííûõ ïàò÷åé è
òðåéíåðîâ. À ïîñêîëüêó èçìåíå-
íèÿ â èãðàõ ìîãóò áûòü ïðÿìî-òà-
êè êàðäèíàëüíûìè, íå îãðàíè÷è-
âàéòå ñâîþ ôàíòàçèþ, è î âàñ
ñëîæàò ëåãåíäû. 

Êëàññè÷åñêèé Magic Trainer Creator òîæå ìîæåò çàãîâîðèòü ïî-ðóññêè.

Ìàëåíüêàÿ óòèëèòà óáåðåò íåïîêîð-
íóþ èãðó ñ ýêðàíà.

e-mail: sales@e-shop.ru

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

EVE Online: The
Second Genesis 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Republic: 
The Revolution 

Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

PC Games

$79.99 $79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$73,99 

Silent Hill 2

$39,99 $65.99 $15.99 $69,99 

$55.99 $75.99$79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!
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Ó
ìîì ÿïîíöåâ íå ïîíÿòü, àðøèíîì îá-
ùèì íå èçìåðèòü � êòî ìîæåò ñ ýòèì
ïîñïîðèòü? Äàæå ñàìûå çàêîðåíåëûå

àíèìåøíèêè è ãåéìåðû-êîíñîëüùèêè âèäåëè
äàëåêî íå âñå ñòðàííîå è íåïîíÿòíîå, ÷åì
ñëàâèòñÿ ÿïîíñêàÿ êóëüòóðà. Î JRPG è J-Rock
çíàþò ìíîãèå, íî ïðîáîâàëè ëè âû J-ïèööó?
Äëÿ íà÷àëà ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà
http://www.cycleboy.com/, âíèìàíèå òàì â ðàâ-
íîé ñòåïåíè óäåëåíî è ÿïîíñêîìó ïîäõîäó ê
èòàëüÿíñêîé êóõíå, è J-English, è êðàéíå íåî-
áû÷íûì ÿïîíñêèì âèäåîèãðàì. Ýòî íå þìîðèñ-
òè÷åñêèé ñàéò. Ê ïðèìåðó, â îòëè÷èå îò
http://www.engrish.com, òàì îïèñûâàþòñÿ íå
ëÿïû â àíãëèéñêèõ ñëîâàõ, à ñëîæèâøèåñÿ â
ßïîíèè íåîëîãèçìû � âðîäå çíàìåíèòîãî «skin-
ship», à òàêæå êðàéíå îðèãèíàëüíûå ñîêðàùå-
íèÿ èìåí è íàçâàíèé. Ìîæíî ñìèðèòüñÿ ñ òåì,
÷òî Red Hot Chili Peppers íàçûâàþò Re-chili, íî
êîãäà Àðíîëüä Øâàðöåíåããåð çîâåòñÿ ïîïðîñ-
òó Shuwa-chan (ò.å. «Ñþâà-òÿí»), ñäåðæàòü
óëûáêó î÷åíü ñëîæíî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, çà÷åì
ëîìàòü ÿçûê, êîãäà ìîæíî ñîêðàòèòü äëèííîå
âàðâàðñêîå èìÿ â øåñòü ðàç? Åùå îäíà ïîðà-
äîâàâøàÿ ìåíÿ ôè÷à � ôîòîãðàôèè-çàãàäêè ñ
ïðåäëîæåíèåì âûáðàòü èç ñïèñêà ñîâåðøåííî
áåçóìíûõ îòâåòîâ íà âîïðîñ «÷òî ýòî òàêîå?»
åäèíñòâåííî âåðíûé. Ëè÷íî ÿ íè ðàçó íå óãàäàë.
Íà ñàéòå òàêæå èìååòñÿ îïèñàíèå îñîáåííîñ-
òåé àâòîìàòîâ ïî ïðîäàæå ñïèðòíîãî è ññûëêè
íà íîâîñòè èç ßïîíèè, îäíàêî íàøèì ÷èòàòå-
ëÿì äîëæåí áûòü îñîáåííî èíòåðåñåí èãðîâîé
ðàçäåë, îçàãëàâëåííûé «Wacky Japanese
Games». Ñîäåðæàíèå ñîîòâåòñòâóåò íàçâàíèþ
� òóò ìîæíî ïî÷èòàòü è î ñèìóëÿòîðå ÿïîíñêèõ
áàðàáàíîâ òàéêî, è îá èãðå, ïîñâÿùåííîé âû-
ãóëèâàíèþ ñîáà÷êè, è î áàíàëüíûõ àâòîìàòàõ

«âûëîâè æèâîãî êðàáà èç àêâàðèóìà». Âñå ýòî
ñíàáæåíî êàðòèíêàìè, êîììåíòàðèÿìè è ññûë-
êàìè íà ñàéòû, ãäå «çíàþò áîëüøå». Â ÷àñòíîñ-
òè, ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà åùå îäèí ïðîåêò
ñõîæåé òåìàòèêè � http://www.syberpunk.com/,
òàì åñòü î÷åíü èíòåðåñíûå ôîòîãðàôèè.
Èç «ñòðàííûõ» èãð ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî ðàñ-
ñêàçàòü îá àðêàäíîì àâòîìàòå Boong-Ga
Boong-Ga (èçâåñòåí òàêæå êàê Spank �em!).
Îí áûë âûïóùåí ïàðó ëåò íàçàä êîðåéñêîé
ôèðìîé Taff System ñïåöèàëüíî äëÿ ÿïîíñêî-
ãî ðûíêà è ïðîèçâåë ôóðîð íà îäíîé èç âûñòà-
âîê Tokyo Game Show. Âíèìàòåëüíî ïîñìîò-
ðèòå íà ôîòîãðàôèþ. Äà-äà, ãëàçà âàñ íå îá-
ìàíûâàþò. Ïðåäñòàâüòå ñåáå íàãíóâøåãîñÿ
÷åëîâåêà, âèä ñçàäè. Ïðè ýòîì âñå, ÷òî âûøå
òàëèè, ñêðûòî âíóòðè àâòîìàòà, à âîò òî, ÷òî
íèæå, ìîæíî ïîäâåðãàòü ðàçíîãî ðîäà âîç-
äåéñòâèÿì. Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ëèöî âà-
øåé æåðòâû (ìîæíî âûáèðàòü èç ñïèñêà: áûâ-
øàÿ äåâóøêà èëè ïàðåíü, òåùà, ñåêñóàëüíûé
ìàíüÿê, ãðàáèòåëü è òàê äàëåå), ïî êîòîðîìó
ìîæíî ëåãêî îïðåäåëèòü åå ÷óâñòâà. Èãðàþ-
ùèé áåðåò áîëüøóþ ðåçèíîâóþ ðóêó (âñå
ïàëüöû, êðîìå óêàçàòåëüíîãî, ñîãíóòû) è,
ïðîñòèòå, òûêàåò åé â îáòÿíóòóþ äæèíñàìè
çàäíèöó, òîð÷àùóþ èç àâòîìàòà. Ïðîãðàììà
îòñëåæèâàåò ñîïðèêîñíîâåíèÿ, äåìîíñòðèðó-
åò, êàê ìåíÿåòñÿ âûðàæåíèå ëèöà æåðòâû â
ïðîöåññå ýòîãî áåçîáðàçèÿ, à â êîíöå âûäàåò
ñâîå ìíåíèå î òîì, íàñêîëüêî ñåêñóàëüíûìè
áûëè âàøè äåéñòâèÿ. Ðàçóìååòñÿ, Boong-Ga
Boong-Ga íå çàðàáîòàë îáùåíàöèîíàëüíóþ
ïîïóëÿðíîñòü, à ìíîãî÷èñëåííûå óïîìèíàíèÿ
èãðû â ñåòåâûõ ÑÌÈ (ïîïðîáóéòå çàáèòü ýòî
íàçâàíèå â ëþáîé ïîèñêîâèê) ñïðîâîöèðîâà-
íû ëèøü íåñòàíäàðòíîñòüþ êîíöåïöèè. Îäíà-
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êî ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî òàêàÿ âåùü âäðóã
âîçüìåò, äà è ïîÿâèòñÿ â àðêàäíîì çàëå ðÿäîì
ñ âàøèì äîìîì. Ðåøèëèñü áû ïîïðîáîâàòü?
Íåñìîòðÿ íà ñõîæåå íàçâàíèå, ñàéò Weird
Things in Video Games (http://weird.vzero. com/)
ïîâåñòâóåò óæå ñîâñåì î äðóãîì, à èìåííî � î
øòàìïàõ ïðèñòàâî÷íûõ (è, íà ñàìîì äåëå,
ìíîãèõ ïèñèøíûõ) èãð, ïî áîëüøåé ÷àñòè òåõ,
÷òî âûçûâàþò ñìåõ. Ïðîñòîé äèçàéí è íàâèãà-
öèÿ, ìèíèìóì ãðàôèêè, íèêàêîé íàâÿç÷èâîé
ðåêëàìû, � ïðîñìàòðèâàòü ñîáðàííûå àâòîðà-
ìè ìàòåðèàëû î÷åíü ïðîñòî è óäîáíî. 
Øòàìïû ñãðóïïèðîâàíû ïî æàíðàì, ïðè ýòîì
áîëüøå âñåãî âíèìàíèÿ óäåëåíî JRPG. Âñå
çíàþò, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé JRPG � ýòî âñåãäà
ñèìïàòè÷íûé (è õîëîñòîé!) ïàðåíü-ìå÷íèê, íî
íå ñðàçó ïðèõîäèò â ãîëîâó òî, ÷òî åñëè îí íå
ÿâëÿåòñÿ êðóãëûì ñèðîòîé, òî, ñêîðåå âñåãî
(ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ èãðàõ!), æèâåò òîëüêî ñ
ìàòåðüþ! Ýòà çàêîíîìåðíîñòü ÿâëÿåòñÿ
ñòðàííîé, åñëè íå çàäóìûâàòüñÿ íàä òåì, êàê
óäîáíî òàêóþ ñèòóàöèþ èñïîëüçîâàòü ïðè ñî-
÷èíåíèè ñþæåòà. Åñëè îòåö óáèò � çà íåãî íà-
äî îòîìñòèòü, åñëè îí óøåë ïóòåøåñòâîâàòü è

íå âåðíóëñÿ � íàäî íàéòè, åñëè íåèçâåñòåí �
ïîëåçíî áûëî áû âûÿñíèòü ñâîå ïðîèñõîæäå-
íèå, à êîãäà îí ïðîñòî ñëèøêîì ìíîãî ðàáî-
òàåò è ðåäêî áûâàåò äîìà, òî ýòî ÿâëÿåòñÿ îò-
ëè÷íûì ïîâîäîì îáúÿñíèòü, ïî÷åìó ìàëü÷èê
âäðóã áåðåò â ðóêè ìå÷ è îòïðàâëÿåòñÿ îõî-
òèòüñÿ íà ìîíñòðîâ � âîñïèòàëè ïëîõî.
Äðóãèå æàíðû íå ìåíåå áîãàòû íà øòàìïû,
ïðîñòî èì ñâîéñòâåííû íàñòîëüêî íåëåïûå
ñòàíäàðòíûå ëÿïû, ÷òî èõ óæå íèêòî íå çàìå÷à-
åò. Íó ïî÷åìó, íàïðèìåð, â ôàéòèíãàõ îáà èãðî-
êà ìîãóò âûáðàòü îäíîãî è òîãî æå ãåðîÿ? Ïî÷å-
ìó â ïëàòôîðìåðàõ â âîäå ãåðîè ëèáî ìãíîâåí-
íî òîíóò, ëèáî (åñëè óæ ïîïàëàñü òàêàÿ èãðà)
ïëàâàþò, êàê ðûáà, à çàòåì âûáèðàþòñÿ íà áå-
ðåã ñîâåðøåííî ñóõèìè? È, íàêîíåö, êàêèì îá-
ðàçîì â RTS þíèòû ìîãóò áûòü áîëüøå ïî ðàç-
ìåðàì, ÷åì çäàíèÿ, ãäå îíè ñòðîÿòñÿ (èëè òðå-
íèðóþòñÿ)? Ìû íàñòîëüêî ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî
ðàäè èãðàáåëüíîñòè æåðòâóþò ðåàëèñòè÷-
íîñòüþ, ÷òî è â ãîëîâó íå ïðèõîäèò çàäàâàòüñÿ
ýòèìè âîïðîñàìè. Íàâåðíîå, ýòî äàæå ïðàâèëü-
íî, íî ïîâîä ëèøíèé ðàç ïîñìåÿòüñÿ ñàéò
http://weird. vzero.com/ îáÿçàòåëüíî äàñò. 

SEGA SATURN � ÏÐÎÖÅÑÑ ÏÎØÅË!
Íîâîñòè ñ ýòîãî ôðîíòà â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ïîñòóïàþò âñå ÷àùå è ÷àùå, òàê ÷òî ñëåäóåò
ïîäâåñòè êîå-êàêèå èòîãè. Ñóùåñòâóåò òðè
áîëåå-ìåíåå ðàáî÷èõ ýìóëÿòîðîâ SS � ÿïîíñ-
êèå GiriGiri (http://girigiri.netjunkiez.org/) è SSF, à
òàêæå ôðàíöóçñêèé Satourne (http://satourne.
consollection.com). ßçûêîâîé áàðüåð, êñòàòè,
íåìàëî ñïîñîáñòâîâàë òîìó, ÷òî òîëêîâàÿ èí-
ôîðìàöèÿ î ïðîãðåññå âñåõ òðåõ ïðîãðàìì
ïîñòóïàëà ðåäêî è íåðàâíîìåðíî. Ãëàâíîå �
òî, ÷òî êàæäûé èç ýìóëÿòîðîâ óæå óìååò çà-
ïóñêàòü êàêèå-òî êîììåð÷åñêèå èãðû, íî íå
âñå è î÷åíü ìåäëåííî. Íå òàê äàâíî àâòîð
GiriGiri áûë âçÿò íà ðàáîòó êîìïàíèåé
CyberDisk (http://cyberdisc.zaq.ne.jp/) � îíà
ðàíåå äàâàëà âëàäåëüöàì PC èãðû äëÿ
MegaDrive íàïðîêàò, à òåïåðü åùå è çàíÿëàñü
Saturn. Êàê âèäèòå, ñèòóàöèÿ ïðèìåðíî òà æå,
÷òî è ñ êîìïëåêòîì Sega Smash Pack. 
Àâòîðû äâóõ êîíêóðèðóþùèõ ýìóëÿòîðîâ (à
åñòü åùå è Saturnin � http://www.saturnin.con-
sollection.com/!) òîæå íå ñèäÿò ñëîæà ðóêè �
ðàáîòà èäåò, õîòÿ ðåàëüíûõ ðåçóëüòàòîâ ïðè-
äåòñÿ æäàòü åùå íåêîòîðîå âðåìÿ. Âàæíî òî,
÷òî åñëè ðàíüøå äëÿ ýìóëÿöèè Sega Saturn
òðåáîâàëèñü èñêëþ÷èòåëüíî hi-end êîìïüþòå-
ðû, òî êîììåð÷åñêàÿ âåðñèÿ GiriGiri óæå îáõî-
äèòñÿ ñèñòåìîé ñðåäíåãî óðîâíÿ, ÷òî íå ìî-
æåò íå ðàäîâàòü.

PCSX ØÅÑÒÂÓÅÒ ÏÎ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÌ
Ïîðòèðîâàííûé ñ PC íà DC ýìóëÿòîð PS one
îáçàâåëñÿ è âåðñèåé äëÿ Xbox! Ðàçóìååòñÿ,
íå ñòîèò îæèäàòü îò íåãî ñîâìåñòèìîñòè íà
óðîâíå ïðèâû÷íûõ íàì VGS è ePSXe, îäíàêî
âëàäåëüöàì êîíñîëè îò MS ýòîò ïîäàðîê äîë-
æåí ïîíðàâèòüñÿ. Ïîäðîáíîñòè ñì. íà

http://www.xbox-scene.com. Ýìóëÿòîð íå ïîä-
äåðæèâàåò îáû÷íûå äèñêè äëÿ PS one (ëå-
ãàëüíûå èëè ïèðàòñêèå � áåç ðàçíèöû), íåîá-
õîäèìî ñäåëàòü îáðàç äèñêà â ôîðìàòå
bin/cue (èñïîëüçóéòå ïðîãðàììó CDRWin) è
çàïèñàòü åãî íà CDRW/DVD-R áîëâàíêó. Ñàì
ýìóëÿòîð ïðè ýòîì áóäåò çàïóñêàòüñÿ ñ
æåñòêîãî äèñêà êîíñîëè. Äëÿ ýêîíîìèè ìåñ-
òà (íàïðèìåð, ÷òîáû óìåñòèòü íà îäíó áîë-
âàíêó ìíîãî èãð) ìîæíî ñæàòü îáðàç äèñêà
àðõèâàòîðîì GZIP. Ýìóëÿòîð ïîääåðæèâàåò
âèðòóàëüíûå êàðòû ïàìÿòè, ñîõðàíåíèå â ëþ-
áîé ìîìåíò âðåìåíè, óìååò íàñòðàèâàòü
ðàñêëàäêè êíîïîê è âçëàìûâàòü èãðû (ò.å.
ïðèìåíÿòü êîäû äëÿ GameShark), � âñå êàê
ïîëîæåíî. Ïîìèìî ýòîãî, âûøëà è íîâàÿ âåð-
ñèÿ PCSX äëÿ PC, î íîâûõ ôè÷àõ è èñïðàâëåí-
íûõ áàãàõ ÷èòàéòå íà http://www.pcsx.net.

×ÒÎ ÒÂÎÐÈÒÑß Ñ 3DO?
Íèêòî èç ãóðó íå ìîæåò òîëêîì îáúÿñíèòü,
ïî÷åìó æå èìåííî ýòà êîíñîëü îêàçàëàñü íå
ñëèøêîì ïîïóëÿðíîé íå òîëüêî ñðåäè îáû÷-
íûõ ãåéìåðîâ, íî è ñðåäè àâòîðîâ ýìóëÿòî-
ðîâ. Äàæå òå, êòî ÷òî-òî óñïåë ñäåëàòü, òà-
èíñòâåííûì îáðàçîì èñ÷åçëè âìåñòå ñ ïëî-
äàìè ñâîèõ òðóäîâ. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ íà
3DO îáðàòèëè âíèìàíèå, à íà http://
www.freedo.org/ âîîáùå çàÿâëåíî, ÷òî èõ
ïðîãðàììà ãîòîâà óæå íà 99%. Òåì, êòî èìå-
åò íà ðóêàõ èãðû äëÿ ñèñòåìû, ðåêîìåíäóþ
ñêà÷àòü ýòîò ýìóëÿòîð è ïðîâåðèòü åãî ðà-
áîòîñïîñîáíîñòü, îäíàêî åñòü èíôîðìàöèÿ
î òîì, ÷òî íîðìàëüíî ôóíêöèîíèðóþò òîëüêî
òàê íàçûâàåìûå «âèäåîèãðû» � èíòåðàêòèâ-
íîå êèíî, ïðîùå ãîâîðÿ. Íà ñàéòå ëåæàò â
îñíîâíîì ñêðèíøîòû ìåíþ è çàñòàâîê � ýòî-
òî è ñìóùàåò. 

U/
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16�18 ìàÿ â ãîðîäå
Ïåðìü ñîñòîÿëèñü âñå-
ðîññèéñêèå ñîðåâíîâà-
íèÿ íà êóáîê «Ïåðìñêèé
ïåðèîä» ïî ÷åòûðåì

ðàçëè÷íûì äèñöèïëèíàì, òðè èç êîòî-
ðûõ áóäóò è íà WCG 2003. Áîëåå 20
ìîñêâè÷åé, íåñêîëüêî êèáåðñïîðòñìå-
íîâ èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, à òàêæå
ñèëüíåéøèå ïðåäñòàâèòåëè Åêàòåðèí-
áóðãà, Âîðîíåæà è äðóãèõ ãîðîäîâ ïî-
ñåòèëè ýòîò ÷åìïèîíàò. Ìíå òàêæå äî-
âåëîñü ïîáûâàòü òàì, íî â íåñêîëüêî
íåïðèâû÷íîì àìïëóà. Îðãàíèçàòîðû
ïðèãëàñèëè ìåíÿ â êà÷åñòâå ãëàâíîãî
ñóäüè ïî Quake III Arena. Ñ ýòîé íîìèíà-
öèè ÿ è íà÷íó ñâîé ðàññêàç. 

«Ïåðìñêèé ïåðèîä» ñîáðàë ñèëüíåé-
øèõ êóòðèêåðîâ èç ðàçíûõ óãîëêîâ íà-
øåé íåîáúÿòíîé ñòðàíû. Íà ÷åìïèî-
íàò ïðèåõàëà äàæå îäíà èç íåìíîãèõ
èãðàþùèõ â ýòîò 3d-øóòåð äåâóøåê,
D^Sonic èç Ìîñêâû. Íó à òàêèå èìåíà,
êàê b100.Death è ASUS|c58*ïîÂàð,
ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. Ìåæäó ýòèìè

ïàðíÿìè è ðàçãîðåëàñü îñíîâíàÿ
áîðüáà, îäíàêî âñòðåòèëèñü ìåæäó
ñîáîé îíè ëèøü îäíàæäû, â ñóïåðôè-
íàëå. Äî ýòîãî êàæäûé èç íèõ îäåð-
æàë ñåðèþ êðàñèâûõ ïîáåä. 

Â òðåòüåì ðàóíäå íàäåæäà Âîðîíåæà
IDL.Demon ðàçãðîìèë Death�à íà
ztn3tourney1, ïîñòàâèâ ïîä ñîìíåíèÿ
ïîäãîòîâëåííîñòü åêàòåðèíáóðæöà ê
òóðíèðó. À â ôèíàëå âèííåðîâ ïîÂàð,
àáñîëþòíî íå íàïðÿãàÿñü, îäåðæàë
âåðõ íàä Äåìîíîì, èãðàþ÷è íàáèðàÿ

ôðàã çà ôðàãîì èç ñâîåãî ëþáèìîãî
Ðåéëãàíà. Óæå êàçàëîñü, ÷òî ïîáåäà ó
ìîñêâè÷à â êàðìàíå, îäíàêî åãî ðàäóæ-
íûå ïëàíû íàðóøèë «ìèñòåð Ñìåðòü». 

Â çàêëþ÷èòåëüíîì ëóçåðñêîì ðàóíäå
Death âçÿë ðåâàíø ó Äåìîíà çà ïîðà-
æåíèå â âèííåðàõ (âñå íà òîé æå
ztn3tourney1). Çàòåì ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó
ïîïàë è ïîÂàð. «Ñìåðòü îïóñòèëàñü
íàä ãîðîäîì, è åå íåëüçÿ áûëî îñòàíî-
âèòü». Ëó÷øèé äóýëÿíò Åêàòåðèíáóð-
ãà, ñòàâøèé â 2001 ãîäó ÷åìïèîíîì Åâ-

ðîïû â äèñöèïëèíå Quake III, íå îñòà-
âèë íè îäíîãî øàíñà ñâîåìó ïðîòèâíè-
êó â ðåøàþùåì ìàò÷å «Ïåðìñêîãî ïå-
ðèîäà». Â òîò âå÷åð Death èãðàë, êàê
íàñòîÿùèé òåðìèíàòîð, äâàæäû îãîð-
÷èâ «êóëèíàðà». Âçãëÿíèòå íà ñ÷åòà �
25:16 è 20:6 (îáà ðàçà íà ztn3tour-
ney1). Äåìî-çàïèñè ýòèõ ìàò÷åé âû ìî-
æåòå íàéòè íà CD. À òåïåðü èòîãîâàÿ
ðàññòàíîâêà ìåñò:
1 ìåñòî � b100.Death � $600; 
2 ìåñòî � ASUS|c58*ïîÂàð � $400;
3 ìåñòî � IDL.Demon � $200.

Â íîìèíàöèè Warcraft III æðåáèé âû-
ïàë òàêèì îáðàçîì, ÷òî â ïåðâîì
æå ðàóíäå ïåðåñåêëèñü äâà îñíîâ-
íûõ ôàâîðèòà òóðíèðà � ïèòåðåö
Ranger è Asmodey èç Ìîñêâû. Îáà
ÿâëÿþòñÿ ÷ëåíàìè êîìàíäû
Touchstars è, âèäèìî, ðóêîâîäñòâó-
ÿñü ïðàâèëàìè êëàíîâîé ïîëèòèêè,
èãðàëè îíè íå âñåðüåç, íà ïóáëèêó.
Íî êòî�òî äîëæåí áûë «óïàñòü» â
ëóçåðà, è ýòèì «êòî�òî» ñòàë
Asmodey. Â êèáåðñïîðòå òîæå åñòü
äîãîâîðíûå ìàò÷è. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Ýòî âíîâü ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ëåòî âûäàëîñü æàðêèì. Íå êàæäûé
ãåéìåð ñïîñîáåí â ñîëíå÷íîå âîñêðåñåíüå íàéòè â ñåáå ñèëû ïîñåòèòü êàêîå�ëèáî êèáåðñïîð-
òèâíîå ìåðîïðèÿòèå. Îäíàêî åñòü íàñòîÿùèå ïðîôåññèîíàëû, ðàäè î÷åðåäíîãî òóðíèðà ãîòîâûå
åõàòü õîòü íà êðàé çåìëè è â ëþáîå âðåìÿ ãîäà. Â ýòîì âûïóñêå ðå÷ü ïîéäåò êàê ðàç î òàêèõ áðà-
âûõ ïàðíÿõ, íå èñïóãàâøèõñÿ ïîñåòèòü äàëåêóþ Ïåðìü, îðãàíèçîâàâøóþ â êîíöå âåñíû êðóïíûé
÷åìïèîíàò «Ïåðìñêèé ïåðèîä». Òàêæå â íîìåðå: Ðîññèÿ â ÷åòâåðòüôèíàëå Clanbase Nations cup
2003 ïî Quake III, ðåçóëüòàòû Arene online ïî UT2003.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

Êîìàíäà Mega, ïîáåäèâøàÿ â íîìèíàöèè Counter�Strike. Òðåòèé ñïðàâà �
Rado, ñòàâøèé â 2002 ãîäó ÷åìïèîíîì WCG 2002 âìåñòå ñ êîìàíäîé M19.

Androide èç Ìîñêâû è Rooki.Boy èç Íèæíåãî Íîâãîðîäà � ïåðâîå è âòî-
ðîå ìåñòà â íîìèíàöèè Starcraft: Broodwar.

FM.Karma � âòîðîå ìåñòî ïî
Warcraft III. Óíèêàëüíûé èãðîê, íå
ïðîïóñêàþùèé ïðàêòè÷åñêè íè
îäíîãî òóðíèðà.

Flash � ëó÷øèé èãðîê â Warcraft III
íà «Ïåðìñêîì ïåðèîäå». Â ðóêàõ ó
íåãî «íåïðàâèëüíàÿ ãðàìîòà», ïðè-
íàäëåæàùàÿ Asmodey�þ, çàíÿâøå-
ìó òðåòüå ìåñòî.

b100.Death ïîëó÷èë òèòóë ÷åìïèî-
íà â íîìèíàöèè Quake III ïî çàñëó-
ãàì, èáî âûèãðàòü äâå êàðòû ó ïî-
Âàðà ïîä ñèëó íå êàæäîìó.

D^SONIC, ÌÎÑÊÂÈ×ÊÀ, ÏÐÈÍÈÌÀÂØÀß Ó×ÀÑÒÈÅ Â ÒÓÐÍÈÐÅ ÏÎ QUAKE III ÍÀ «ÏÅÐÌÑÊÎÌ
ÏÅÐÈÎÄÅ», ÂÛÑÒÓÏÈËÀ ÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÅÏËÎÕÎ, ÐÀÇÄÅËÈÂ ÌÅÑÒÀ Ñ 9 ÏÎ 12 Ñ ÅÙÅ ×ÅÒÛÐÜÌß
Ó×ÀÑÒÍÈÊÀÌÈ. Â ÏÅÐÂÎÌ ÐÀÓÍÄÅ ÀÍß (ÒÀÊ ÇÎÂÓÒ ÍÀØÓ ÃÅÐÎÈÍÞ) ÂÛÈÃÐÀËÀ Ó
FRAGMASTER�À, À ÂÎ ÂÒÎÐÎÌ «ÇÀÃÍÀËÀ Â ÌÈÍÓÑÀ» ÏÀÐÍß Ñ ÍÈÊÎÌ APACHE (29:-1 ÍÀ
PRO�Q3DM6). Â ÏÎÑËÅÄÓÞÙÈÕ ÒÓÐÀÕ D^SONIC ÓÑÒÓÏÈËÀ ÁÎËÅÅ ÑÈËÜÍÛÌ ÑÎÏÅÐÍÈÊÀÌ,
ÎÄÍÀÊÎ ÅÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÂÏÎËÍÅ ÌÎÆÍÎ ÍÀÇÂÀÒÜ ÓÑÏÅØÍÛÌ.
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Ñèëüíî ïîäïîðòèë íàñòðîåíèå
Ðåéíäæåðó åãî çåìëÿê FM.Karma, ëåã-
êî «âçÿâ» äâå êàðòû ïîäðÿä. Íî ïîáåä-
íóþ ñåðèþ Êàðìû â âèííåðàõ îñòàíî-
âèë íåçàìåòíûé ðàíåå ïàðåíåê Flash
èç Ìîñêâû, ïîïàâ òàêèì îáðàçîì â ñó-
ïåðôèíàë. Ïîñëå ýòîãî áûëà ÷åðåäà
íóäíûõ ìàò÷åé â ñåòêå ïðîèãðàâøèõ,
ïîêà ìåæäó ñîáîé ñíîâà íå âñòðåòè-
ëèñü Asmodey è Ranger. Êàê è â ïåðâûé
ðàç, âñå ïðîøëî áûñòðî è áåçáîëåç-
íåííî. Ïèòåðåö ïðîïóñòèë ñâîåãî îä-
íîêëàíîâöà â ñëåäóþùèé ðàóíä. Ïîñ-
ëåäíÿÿ äóýëü ëóçåðîâ � Karma ïðîòèâ
Asmodey�ÿ. Ñïåðâà ñîïåðíèêè áûñòðî
ïîáåäèëè íà «ñâîèõ» êàðòàõ, è èñõîä
âñòðå÷è ðåøèë ïîåäèíîê, äëèâøèéñÿ
ïî÷òè ÷àñ. Ïèòåðåö îêàçàëñÿ ñèëüíåå. 

Ñóïåðôèíàë. Flash vs Karma. Êèáå-
ðñïîðòñìåíû ïî õîäó òóðíèðà äîñêî-

íàëüíî èçó÷èëè òàêòèêó äðóã äðóãà, è
íèêàêîé ñëó÷àéíîñòè ïðîèçîéòè íå
ìîãëî. Ïî ïðàâèëàì Double elimina-
tion, Êàðìå íåîáõîäèìî áûëî âûèã-
ðàòü ÷åòûðå ðàçà. Íî ïîâåçëî åìó
ëèøü îäíàæäû, à Flash â ñâîþ î÷å-
ðåäü ãðàìîòíî èñïîëüçîâàë ñâîå
ïðåèìóùåñòâî âèííåðà è çàðàáîòàë
äâà íåîáõîäèìûõ áàëëà. Âñå òðè ìàò-
÷à ïðîõîäèëè íà êàðòå Lost Temple
(replay�è íà íàøåì CD). Èòîãîâûé
ðàñêëàä â Warcraft III:
1 ìåñòî � tS.Flash � $600;
2 ìåñòî � FM.Karma � $400;
3 ìåñòî � tS.Asmodey � $200.

Ïîñëåäíÿÿ äèñöèïëèíà â ìîåì ðàñ-
ñêàçå � Counter-Strike. Ñðàçó òðè

ìîñêîâñêèå êîìàíäû ïðèåõàëè ïî-
áîðîòüñÿ çà ãëàâíûé ïðèç ðàçìå-
ðîì â $3000. Îäíàêî âñåõ îáîøåë
î÷åíü ïåðñïåêòèâíûé êîëëåêòèâ èç
Åêàòåðèíáóðãà � Mega. Âñå äåëî â
òîì, ÷òî ëèäåðîì íîâîèñïå÷åííûõ
÷åìïèîíîâ ÿâëÿåòñÿ íåáåçûçâåñò-
íûé Rado, âûèãðàâøèé âìåñòå ñ ïè-
òåðñêèì êëàíîì M19 çîëîòûå ìåäà-
ëè íà WCG 2002. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå
âðåìÿ îí ñìåíèë ìåñòî æèòåëüñòâà
è îðãàíèçîâàë ñâîþ êîìàíäó. Õîðî-
øèé íàñòàâíèê ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì
óñïåõà, è ýòî ïðàâèëî åùå ðàç
ïîäòâåðäèë «Ïåðìñêèé ïåðèîä». Â
ñóïåðôèíàëå Mega äâàæäû ïîáå-
äèëà «Êðàñíûõ äüÿâîëîâ» èç Ìîñê-
âû (íà êàðòàõ de_inferno è
de_dust2), ïîëó÷èâ çà ïåðâîå ìåñ-
òî ñîëèäíûé êóø. Ðåçóëüòàòû ñî-
ðåâíîâàíèé ïî CS:

1 ìåñòî � Mega � $3000 ;
2 ìåñòî � Red Devils � $2000; 
3 ìåñòî � Nameless � $1000. 
Ìíå îñòàåòñÿ ëèøü ïîäâåñòè èòîãè
÷åìïèîíàòà. Îðãàíèçàöèÿ áûëà íà âû-
ñîêîì óðîâíå. Êîìïüþòåðû ðàáîòàëè
áåç ñáîåâ, à ñóäüè � áåç ïðèñòðàñòèé.
Ïîìèìî êðóïíûõ äåíåæíûõ âîçíàã-
ðàæäåíèé âñå ïîáåäèòåëè ïîëó÷èëè
ãðàìîòû è ìåäàëè, à èãðîêè, çàíÿâøèå
ïåðâûå ìåñòà â ñâîèõ íîìèíàöèÿõ, �
êðóãëûå ãëèíÿíûå ïîñóäèíû ñ âûãðàâè-
ðîâàííîé íàäïèñüþ «Ïåðìñêèé ïåðè-
îä 2003». Íåäîâîëüíûìè îñòàëèñü,
íàâåðíîå, òîëüêî ïðîèãðàâøèå, õîòÿ,
ñàìè çíàåòå, ÷òî íà òàêèõ òóðíèðàõ
ïðîèãðàâøèõ áûòü íå ìîæåò. 

Â ÐÀÌÊÀÕ «ÏÅÐÌÑÊÎÃÎ ÏÅÐÈÎÄÀ» ÏÐÎØÅË ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ
ÏÎ STARCRAFT: BROODWAR. ÇÄÅÑÜ ÏÎËÍÎÂËÀÑÒÍÎ
ÖÀÐÈË ÌÎÑÊÂÈ× ANDROIDE, ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÂØÈÉ ÐÎÑÑÈÞ
Â ÄÀÍÍÎÉ ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ ÍÀ WCG 2002 Â ÊÎÐÅÅ. Â ÏÅÐÌÈ
ÎÍ ÁÅÇ ÏÐÎÁËÅÌ ÄÎÁÐÀËÑß ÄÎ ÑÓÏÅÐÔÈÍÀËÀ, À Â
ÐÅØÀÞÙÅÌ ÌÀÒ×Å ÏÅÐÅÈÃÐÀË ROOKI.BOY ÈÇ ÍÈÆÍÅÃÎ
ÍÎÂÃÎÐÎÄÀ, ÏÎËÓ×ÈÂ ÇÀ ÏÅÐÂÎÅ ÌÅÑÒÎ 5000 ÐÓÁËÅÉ.
ÂÒÎÐÎÌÓ ÏÐÈÇÅÐÓ ÄÎÑÒÀËÎÑÜ ËÈØÜ 3000.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê u�NeoK (Q3), ePoint�Kuvick (CS), ForZe.LorD (Q3), ic�REPTILE

(Q3), EYE�Anakin (Q3), All*Natu (CS).

D^Sonic èëè ïðîñòî Àíÿ. Íåïëîõî
èãðàåò â Quake III � íà çàâèñòü
íåêîòîðûì ïàðíÿì.

Polosatiy è IDL.Hornet. Íà çàäíåì
ïëàíå ÄÊ «Îðëåíîê» � ìåñòî, â êî-
òîðîì ïðîõîäèëè ñîðåâíîâàíèÿ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of
Zelda: A Link to
the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

The Lost Vikings Donkey Kong
Country 

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé (40.8
ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$149.99  

$95.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$65.99 $59.99 $63.99

Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß  ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!



À
íàëîãè÷íàÿ ñèòóàöèÿ ïîëó-
÷èëàñü è â ýòîì ñåçîíå. ×åò-
âåðêà, â êîòîðóþ âîøëè
Fox, Gopher (êëàí Ice
Climbers), Drush èç aCtion

Ligan è Ironbyte èç Eyeballers, íå îñòà-
âèëà êàìíÿ íà êàìíå îò ñâîåãî ïðî-
òèâíèêà â ñòîëü ïðèíöèïèàëüíîì ïîå-
äèíêå. Çà Ðîññèþ âûñòóïàëè: Mikes è
LorD (îáà èç ForZe), eSu.Cooller è
M19*Inside. 

Ïåðâàÿ êàðòà � pro-q3dm6, ñ÷åò
187:105. Øâåäû çàíÿëè òåððèòîðèþ ó
ðåéëãàíà è ïðîñòî îòñòðåëèâàëè ïðî-
òèâíèêà â òå÷åíèå îñòàâøåãîñÿ âðå-
ìåíè. Íåóäà÷íîå íà÷àëî íàëîæèëî îò-
ïå÷àòîê íà õîä äàëüíåéøåé âñòðå÷è,
î ÷åì è ãîâîðÿò ðåçóëüòàòû äâóõ äðó-
ãèõ ìàò÷åé � 152:110 íà ospdm5 è
196:93 íà cpm4. Íà ýòîì âûñòóïëåíèå
íàøåé ñáîðíîé â Clanbase Nations
Cup 2003 çàêîí÷èëîñü (íåêîòîðîå
âðåìÿ íàçàä íàöèîíàëüíàÿ êîìàíäà
ïî CS òàêæå âûëåòåëà èç Êóáêà, äà-
æå íå âûéäÿ èç ãðóïïû). Ñòîèò ëè ñå-
òîâàòü íà íåóäà÷íóþ òóðíèðíóþ ñåò-
êó? Âðÿä ëè. Åñëè õî÷åøü áûòü ëó÷-
øèì, íóæíî óìåòü ïîáåæäàòü ëþáîãî
ñîïåðíèêà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îíëàé-
íîâàÿ èãðà ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò áîåâ

â LAN�å, ãäå ðîññèÿíå íå ðàç ïîêàçû-
âàëè ñåáÿ ñ îòëè÷íîé ñòîðîíû. 

Áóêâàëüíî çà ñ÷èòàííûå äíè äî âûøå-
îïèñàííîãî êóáêîâîãî ìàò÷à â Èíòåð-
íåòå ñîñòîÿëèñü ñîðåâíîâàíèÿ ïî
Quake III 2x2, îðãàíèçîâàííûå êëàíîì
p0x. Ïîìèìî îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà
çàðåãèñòðèðîâàííûõ ñêàíäèíàâñêèõ
ïàð, ó÷àñòèå ïðèíÿëà è íàøà äâîéêà
Cooller è Mikes (îíè íàçâàëè ñåáÿ
CCCP). Çäåñü ðîññèÿíàì íå áûëî ðàâ-
íûõ. Èçíà÷àëüíî íà òóðíèðå äîëæåí
áûë èãðàòü äóýò èç Ice Climbers: Fox è
Gopher, îäíàêî ïîñëåäíèé íå ñìîã
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ÷åìïèîíàòå ïî ëè÷-
íûì ïðè÷èíàì, è Ôîêñ âûñòóïàë âìåñ-
òå ñ Anakin�îì èç Eyeballers. Â î÷íîì
äåðáè ìåæäó ýòèìè êîìàíäàìè ïîíà-
äîáèëîñü ïðîâåñòè òðè ìàò÷à äëÿ îï-
ðåäåëåíèÿ ñèëüíåéøåãî. Ñïåðâà
CCCP ïîáåäèëà íà pro�q3dm6
(76:33). Çàòåì øâåäû îòâîåâàëè
«ñâîþ» êàðòó, îïåðåäèâ íàøèõ íà îä-
íî î÷êî (39:38 íà ospdm6). Âñå ðåøè-
ëà ztn3dm1. Ðàçðûâ â 20 ôðàãîâ â
ïîëüçó ðîññèÿí îòáèë îõîòó ó Fox�à è
Anakin�à ïðîäîëæàòü äàëüíåéøóþ
áîðüáó, è îíè äàæå íå ñòàëè èãðàòü
ôèíàë ëóçåðîâ. Íó à Cooller ñ
Mikes�îì áåç ïðîáëåì ðàñïðàâèëèñü ñ

êëàíîì Its, «ïîäíÿâøèìñÿ» èç ñåòêè
ïðîèãðàâøèõ. Ñ÷åò 72:62 íà pro�q3dm6
è 82:57 íà ztn3dm1. Èùèòå äåìêè ñ ýòî-
ãî òóðíèðà íà íàøåì CD.

Ôðàíöóçñêàÿ îðãàíèçàöèÿ Arene îð-
ãàíèçîâàëà â êîíöå ìàÿ îíëàéíîâûé
äóýëüíûé ÷åìïèîíàò ïî UT2003, ÿâ-
ëÿþùèéñÿ îòáîðî÷íûì òóðîì íà
Electronic Sport World Cup. ESWC
ïðîéäåò â ïåðèîä ñ 8 ïî 13 èþëÿ â ãî-
ðîäêå Ñòðàñáóðã è, ïî ïðîãíîçàì, áó-
äåò êðóïíåéøèì êèáåðñïîðòèâíûì
ñîáûòèåì â Åâðîïå â 2003 ãîäó. Òå-
ïåðü î ïðîøåäøåé êâàëèôèêàöèè.
Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïðèíÿëî ó÷àñòèå 32
÷åëîâåêà. Îò Ðîññèè, ê ñîæàëåíèþ,
ïðåäñòàâèòåëåé íå áûëî. Îñíîâíîå

âíèìàíèå íàøèõ áîëåëüùèêîâ áûëî
ïðèêîâàíî ê SK�GitzZz�ó, äåéñòâóþùå-
ìó ÷åìïèîíó WCG 2001 è 2002 ïî
Unreal Tournament. Îäíàêî íàøëèñü
ñïåöû ïîêðåï÷å, è òàëàíòëèâûé íåìåö
çàíÿë ëèøü ÷åòâåðòîå ìåñòî, óñòóïèâ
mTw|Solo â ðàóíäå âèííåðîâ è
tgs.Lauke â ïîëóôèíàëå ëóçåðîâ. À ïî-
áåäèòåëåì Arene Online UT2003 ñòàë
ãîëëàíäåö tgs.Rox, ïîäòâåðäèâøèé òè-
òóë ñèëüíåéøåãî äóýëÿíòà ñèêâåëà UT.
Íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä ýòîò ïàðåíü
îòëè÷íî âûñòóïèë íà ESReality
Invitational UT2003 online event, âûèãðàâ
âñå ñâîè ìàò÷è íà òóðíèðå. Ñìîæåò ëè
îí ñòàòü ëó÷øèì íà ESWC, ïîêàæåò
âðåìÿ, íó à ìîÿ ðóáðèêà ïîäîøëà ê
êîíöó. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÒÓÐÍÈÐÛ
ÂÛÑÒÓÏËÅÍÈÅ ÑÁÎÐÍÎÉ ÐÎÑÑÈÈ Â CLANBASE NATIONS CUP

ß ïðîäîëæàþ íà÷àòûé â ïðîøëîì íîìåðå ðàññêàç î âûñòóïëåíèè
Ðîññèè â òðåòüåì ñåçîíå Clanbase Nations Cup 2003 ïî Quake III.
Ïîñëå óäà÷íûõ èãð â ãðóïïîâûõ ìàò÷àõ (3 ïîáåäû è íè îäíîãî ïî-
ðàæåíèÿ) íàøà ñáîðíàÿ âûøëà â ðàóíä ïëåé-îôô. Òóðíèðíûé ïî-
ñåâ îïðåäåëèë íàøèì ïåðâûì ñîïåðíèêîì Øâåöèþ, òðàäèöèîí-
íî íåóäîáíóþ äëÿ íàñ ñòðàíó. Ïðàêòè÷åñêè ó âñåõ ñêàíäèíàâîâ
íèçêèé ïèíã íà îôèöèàëüíûõ ñåðâåðàõ, íî ýòî ïîëáåäû. Êîìàíä-
íàÿ èãðà çåìëÿêîâ Àëüôðåäà Íîáåëÿ îòëè÷íî ñëàæåíà, à òî÷íîñ-
òè ñòðåëüáû ïîçàâèäîâàëè áû ñàìè ðàçðàáîò÷èêè. Äâàæäû ñáîð-
íûå âñòðå÷àëèñü ìåæäó ñîáîé íà ïðåäûäóùèõ Êóáêàõ, è îáà ðàçà
ñ ïîäàâëÿþùèì ïðåèìóùåñòâîì ïîáåæäàëè øâåäû.
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25 ÌÀß ÏÐÎØÅË ÂÒÎÐÎÉ ØÎÓ�ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ 
WARCRAFT III ÎÒ MPGL (ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÏÐÎÔÅÑÑÈÎ-
ÍÀËÜÍÀß ÈÃÐÎÂÀß ËÈÃÀ). ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:

1 ìåñòî � tS.Ranger � $300; 
2 ìåñòî � tS.Asmodey � $150; 
3 ìåñòî � FM.Assasin � $50; 
4 ìåñòî � tS.Flash.

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå 
ðèïëåè ñ ýòîãî ÷åìïèîíàòà.

ÏÎÌÈÌÎ ØÂÅÖÈÈ, Â ÏÎËÓÔÈÍÀË QUAKE III CLANBASE
NATIONS CUP 2003 ÂÛØËÈ ÑÁÎÐÍÛÅ ÃÅÐÌÀÍÈÈ, ÔÐÀÍÖÈÈ È
ÀÍÃËÈÈ. Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÂÛÏÓÑÊÅ «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÀ» ÂÛ
ÓÇÍÀÅÒÅ, ÊÒÎ ÆÅ ÑÒÀË ×ÅÌÏÈÎÍÎÌ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÑÅÇÎÍÀ.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. 
Ïèøèòå ìíå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. ß ñ

óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âàøè âîïðîñû è çàìå÷àíèÿ. Â ñëåäóþùåì íîìåðå
âàñ æäåò ðàññêàç î òóðíèðå ASUS Spring 2003, ðåçóëüòàòû Clanbase Euro

Cup 7 è îáåùàííîå â ïðîøëîì íîìåðå èíòåðâüþ ñ M19*Awar�îì. 

tS.Asmodey - âîò òàêîé âîò ÿ, äîìàøíèé.

tS.Ranger - ÷åìïèîí âòîðîãî øîó-òóðíèðà ïî Warcraft III îò MPGL. Çàñíÿò â
ìîìåíò ïðîêà÷êè ãåðîÿ.





ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU) 
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HOMEPLANET 
ÑÊÂÎÇÜ ÒÅÐÍÈÈ Ê ÇÂÅÇÄÀÌ
Èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü Homeplanet çàêëþ÷àåòñÿ â íåëèíåéíîñòè ñþæåòà è íàëè÷èè íåñêîëü-
êèõ áîíóñíûõ ñöåíàðèåâ. Âàøè äåéñòâèÿ â îäíîé ìèññèè îáÿçàòåëüíî ñêàæóòñÿ íà ïðîèñõîäÿ-
ùèõ ñîáûòèÿõ â äðóãîé, è ìû îáÿçàòåëüíî îñâåòèì âñå ïîäîáíûå ìîìåíòû.

ÌÈÑÑÈß 1

1 Ïðîéäèòå òðåíèðîâêó, ÷åòêî ñëå-

äóÿ âñåì èíñòðóêöèÿì.

2 Íà÷àëî áîåâûõ äåéñòâèé. Âàì

ïðîòèâîñòîÿò èñòðåáèòåëè êëàíîâ

Äåâèàí è Ïëýêòîð. Îñîáîå âíèìàíèå

óäåëèòå ãðóïïå «Îçíîá», â êîòîðîé

òðåòèé è ÷åòâåðòûé êîðàáëè àòàêóþò

òðàíñïîðòíóþ ïîñóäèíó «Øòîðì». Â

îñòàëüíîì æå ìèññèÿ íå äîñòàâèò

âàì õëîïîò. Ãðóïïà «Äåêàáðü» äîëæ-

íà àòàêîâàòü òðàíñïîðòíûå êîðàáëè

êëàññà «Ðàéíî».

ÌÈÑÑÈß 2
1 Â ýòîé ìèññèè èìååòñÿ íåáîëüøîé
áîíóñ: ïðîñêàíèðóéòå ñïóòíèê «Êîíô
TV», íà êîòîðîì ñòîèò äåòåêòîð êîíôå-
äåðàòîâ. Êðîìå òîãî, óäåëèòå äîëæíîå
âíèìàíèå áîåâûì äåéñòâèÿì.
Ïåðâàÿ âîëíà: íîìåð âòîðîé èç ãðóïïû
«Ñëÿêîòü» àòàêóåò «Ëàâèíó». «Äå-
êàáðü» ñäåðæèâàåò «Ëèâåíü 2».
Âòîðàÿ âîëíà: ãðóïïà «Àéñáåðã» àòàêó-
åò òðàíñïîðòíûå êîðàáëè. «Íîÿáðü»
ââÿçûâàåòñÿ â áîé ñ èñòðåáèòåëÿìè.
Òðåòüÿ âîëíà: «Ëüäèíà» àòàêóåò «Ìå-

òåëü». «Ìàé» âñòóïàåò â áîé ñ «Ðåêñà-
ìè» êëàíà Òðîéäåí.

2Â ýòîé ìèññèè òàêæå èìååòñÿ áîíóñ:
óíè÷òîæüòå ãðóïïû êîíòåéíåðîâ D è E.
Äåâèàí. «Èíåé 3» ïðåñëåäóåò «Øòîðì»,
îñòàëüíûõ àòàêóþò âàøè «Ðåêñû». Â
ãðóïïå «Ñíåã» âñå íàîáîðîò: ïåðâûé è
âòîðîé íàïàäàþò íà òðàíñïîðòíîå ñóä-
íî, à òðåòèé ââÿçûâàåòñÿ â áîé ñ èñòðå-
áèòåëÿìè.
Ïëýêòîð. «Ìàé» îòâëåêàåò èñòðåáèòå-
ëè, à ãðóïïà «Èþíü» àòàêóåò «Øòîðì».
Íè â êîåì ñëó÷àå íå çàáûâàéòå ïðî
òðàíñïîðòíûé êîðàáëü «Èþëü», ñëåäóþ-
ùèé íà çàõâàò ñòàíöèè.

ÌÈÑÑÈß 3
1 Â äàííîé ìèññèè ïðèñóòñòâóåò íåñ-
êîëüêî êëþ÷åâûõ ìîìåíòîâ: âû â ïåðâûé
ðàç ïîâñòðå÷àåòåñü ñ ïëýêòîðîâñêèìè
ïåðåõâàò÷èêàìè òèïà «Äðàêêàð». Êîãäà
íà÷íåòñÿ ñõâàòêà ñ ãðóïïîé «Îêòÿáðü»,
âòîðîé íîìåð äîëæåí àòàêîâàòü «Øêâàë».
Êðîìå òîãî, â ìèññèè ïðèñóòñòâóåò îäèí
èç ýëåìåíòîâ íåëèíåéíîñòè ñþæåòà. Åñ-
ëè ïðîâàëèòü çàõâàò ñòàíöèè çàùèòû,
òî ïðèäåòñÿ óíè÷òîæèòü ìèíû âîêðóã
ñòàíöèè êîíòðîëÿ. Ñì. ìèññèþ 6.3.

2 Â äàííîé ìèññèè íèêàêèõ îñîáûõ íî-
âîââåäåíèé íå ïðåäâèäèòñÿ. Ãðóïïà «Íî-
ÿáðü» àòàêóåò òðàíñïîðòíûå êîðàáëè,
«Äåêàáðü» ïåðåõâàòûâàåò èñòðåáèòåëè.
Ñëåäóþùàÿ âîëíà äåéñòâóþò ïî òîìó æå
ïðèíöèïó. Èíà÷å ãîâîðÿ, «ßíâàðü» íàöå-
ëåí íà èñòðåáèòåëè, «Ôåâðàëü» � íà
òðàíñïîðòû. Òðåòüÿ âîëíà àòàêóåò òîëü-
êî êîðàáëè êëàíà Òðîéäåí.

ÌÈÑÑÈß 5
1 Âû çíàêîìèòåñü ñ ïèðàòàìè è èõ
òèïàìè êîðàáëåé. Â ýòîé ìèññèè íà
âûæèâàíèå îñîáûõ ïðèîðèòåòîâ
íåò.

2 Ïðèñóòñòâèå ïèðàòîâ «3 ê 1»
âûçûâàåò íà ïåðâûé âçãëÿä íåêî-
òîðûå îñëîæíåíèÿ. Êàê òîëüêî
íà÷íåòñÿ áîé, «Õóêè» ñðàçó æå
íàâåäåò ïðèöåë íà êîðàáëü. Ïðàâ-
äà, âðàæåñêàÿ ïîñóäèíà íå î÷åíü
ïîâîðîòëèâà, è ïîñåìó îíà âû-
íóæäåíà äëÿ íàâåäåíèÿ è ñòðåëü-
áû îòëåòàòü íà ðàññòîÿíèå. Ïîëü-
çóéòåñü ýòèì è ñáèâàéòå ïèðàòîâ.
(Ëó÷øå âñåãî ïîäëåòàòü ê ãðóïïå
«Áóëàâà» âî âðåìÿ áåñåäû.)

3Â ýòîé ìèññèè êîðàáëü îñíàùåí
óñòðîéñòâîì ìàñêèðîâêè. Ðàáîòà-
åò îíî ïî-îñîáåííîìó. Êîðàáëü
äîëæåí ëèáî ñòîÿòü íà ìåñòå, ëèáî
ëåòåòü ñ ïîñòîÿííîé ñêîðîñòüþ,
èíà÷å óñòðîéñòâî âûêëþ÷àåòñÿ. Òî
æå ñàìîå ïðîèñõîäèò è ïðè ðåçêèõ
ìàíåâðàõ. Îïòèìàëüíîå ïðèìåíå-
íèå: ðàçãîíÿåòåñü â íóæíîì íàï-
ðàâëåíèè ñ ïîñòîÿííîé ñêîðîñòüþ
è âêëþ÷àåòå ìàñêèðîâêó.

ÌÈÑÑÈß 4

1 Â ýòîé ìèññèè âïåðâûå ïîÿâëÿþòñÿ

ìíîãîôóíêöèîíàëüíûå øòóðìîâèêè

«Äýâèë» êëàíà Äåâèàí � íåïîâîðîòëè-

âûå ìàøèíû ñ íåïëîõîé îãíåâîé

ìîùüþ. Ïåðâûé è ÷åòâåðòûé êîðàáëè

ãðóïïû «Ñëÿêîòü» àòàêóþò ñòàíöèþ êîíò-

ðîëÿ, îñòàëüíûå èõ ïðèêðûâàþò. Ïîçæå

ïîÿâëÿþòñÿ èñòðåáèòåëè «Èíôåðíî»,

ìàíåâðåííûå ìàøèíû.

Â ìèññèè èìååòñÿ áîíóñ: ñïàñèòå ãðó-

çîâîé êîðàáëü êëàññà «Ðàéíî». Îò ýòîãî

áóäåò çàâèñåòü ïîÿâëåíèå äàííîé ïîñó-

äèíû â ïîñëåäóþùèõ ìèññèÿõ. Ñì. 6.3. 

Òàêæå âïåðâûå âû âñòðåòèòå «Òîëñòÿ-

êà», ïîçâîëÿþùåãî çàïðàâèòüñÿ òîï-

ëèâîì è ðàçæèòüñÿ áîåïðèïàñàìè.

2 Â ìèññèè «Ýâàêóàöèÿ» ïîÿâëÿþòñÿ

áîìáàðäèðîâùèêè «Øåðìàí» êëàíà

Ïëýêòîð. Îñíàùåííûå ìîùíûìè ïóø-

êàìè è ðàêåòàìè, îíè ïðåäñòàâëÿþò

ñîáîé îïàñíîãî ïðîòèâíèêà, îñîáåííî

ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ ëîá â ëîá. 

Ïðè ïîñëåäóþùèõ àòàêàõ îáÿçàòåëüíî

óäåëèòå âíèìàíèå ãðóïïàì «Îêòÿáðü»,

«Äåêàáðü» è øàòëó. Èñòðåáèòåëè àòà-

êóþò òðàíñïîðòíûå êîðàáëè, à «Èþëü»

ñòûêóåòñÿ ñî ñòàíöèåé êîíòðîëÿ.

3 Ïîÿâëÿåòñÿ íîñèòåëü «Íîðìàí» êëàíà

Ïëýêòîð. Íåïðåðûâíûå àòàêè èñòðåáèòå-

ëåé ñ ýòîãî êîðàáëÿ î÷åíü íåïðèÿòíû è áî-

ëåçíåííû. Ïðè ýòîì ïðîòèâíèêè àòàêóþò è

äåñàíòíûå ïîñóäèíû. «Àïðåëü» ââÿçûâà-

åòñÿ â ñõâàòêó ñ «Øêâàëîì 1», «Èþíü» � ñ

«Øêâàëîì 2», à «Àâãóñò» � ñðàçó ñ îáîèìè.

ÌÈÑÑÈß 6

1 Òðåíèðîâêà íà íîâîì èñòðåáèòåëå

«Ñëàéäåð» êëàíà Òðîéäåí. Íðàâèòñÿ?

2 Óäåëèòå âíèìàíèå ãðóïïå «Àéñáåðã».

«Ëýíäåðû» ïîïûòàþòñÿ ïîõèòèòü ãðóç

âî âðåìÿ áîÿ.

3 Ïåðâîå ðàçâåòâëåíèå â ñþæåòå.

Ïåðâûé âàðèàíò: èãðîê ÿâëÿåòñÿ ïèëî-

òîì «Ìåòåëè». (Åñëè âûïîëíåí áîíóñ ïî

ñïàñåíèþ òðàíñïîðòà â 4.1, è â 3.1 âû

íå ñìîãëè çàõâàòèòü ñòàíöèþ çàùèòû).

Âòîðîé âàðèàíò: èãðîê íå ÿâëÿåòñÿ ïèëî-

òîì «Ìåòåëè» è äîëæåí çàùèùàòü îíóþ.

Ìèññèÿ íå ñëîæíàÿ, ïðèîðèòåòîâ íå

èìååò.

4 Ìíîãèå èãðàþùèå æàëóþòñÿ íà

ñëîæíîñòü ôàçû 6.4. Íà ñàìîì äåëå,

íè÷åãî òðóäíîãî íåò. Îñíîâíîå âíèìà-

íèå íåîáõîäèìî óäåëèòü «Øåðìàíàì»,

àòàêóþùèì âàø «Çîíã».

Ïåðâàÿ âîëíà: ãðóïïà «ßíâàðü» ñêîâû-

âàåò îõðàíåíèå; ãðóïïà «Ôåâðàëü» àòà-

êóåò «Ëèâåíü».

Âòîðàÿ âîëíà: ãðóïïà «Ìàðò» ñêîâûâàåò

îõðàíåíèå; ãðóïïà «Àïðåëü» àòàêóåò

«Ëèâåíü».

Òðåòüÿ âîëíà: ãðóïïà «Èþíü» ñêîâûâàåò

îõðàíåíèå; ãðóïïà «Èþëü» àòàêóåò «Ëè-

âåíü».

Çàäà÷à óïðîùàåòñÿ ïî îêîí÷àíèè âòî-

ðîé âîëíû ñ ïðèáûòèåì äâóõ ãðóïï èñò-
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ÏÎÂÅÑÈÒÜ ÍÀ ÑÒÅÍÓ! !

ÌÈÑÑÈß 8
1 Â ýòîé ìèññèè âàì ïðîòèâîñòîÿò
ñèëû êëàíà Ðîíãî. Âû âïåðâûå ïîç-
íàêîìèòåñü ñ âûñîêîìàíåâðåííûìè
ìíîãîôóíêöèîíàëüíûìè èñòðåáèòå-
ëÿìè «Áèñò» è õîðîøî çàùèùåííû-
ìè áîìáàðäèðîâùèêàìè «Çåâñ».
Ñëåäóåò óäåëèòü âíèìàíèå çâåíó
«×óìà», êîòîðîå ñëåäóåò íà ïåðåõ-
âàò íàøèõ áîìáàðäèðîâùèêîâ.
Íå óïóñòèòå ïîÿâëåíèå âðàæåñêèõ
êîðàáëåé! Ãðóïïà «ßçâà» àòàêóåò
«Ñàêñîí», à «Îñïà» íàïàäàåò íà
«Õîâàðä».

2 Â ýòîé ìèññèè èìååòñÿ áîíóñ.
Âàì òðåáóåòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü
ïðîñêàíèðîâàòü «Õîâàðä». Íèêàêèõ
äðóãèõ ïðèîðèòåòîâ íåò.

ðåáèòåëåé íà ïîäìîãó.

Îäèí èç âàðèàíòîâ:

Íàäî ïûòàòüñÿ ñáèòü íå ðàêåòû, à

«Øåðìàíû». Ïðè÷åì äåéñòâîâàòü íåîá-

õîäèìî êàê ìîæíî äàëüøå îò «Ëèâíÿ».

Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò ëåòåòü íàâñòðå÷ó

áîìáàðäèðîâùèêàì, òîðìîçèòü, ðàç-

âîðà÷èâàòüñÿ, à çàòåì óñêîðÿòüñÿ â

ñòîðîíó ïðîòèâíèêà òàê, ÷òîáû âûéòè

«Øåðìàíàì» â õâîñò íà èõ æå ñêîðîñòè.

Ïîñëå ñëåäóéòå çà íèìè, âîâðåìÿ ïðè-

òîðìàæèâàÿ, è íà ñêîðîñòè îêîëî 3ê

âûïóñêàéòå ðàêåòû. Ïðàâäà, â ïåðâîé

âîëíå òðóäíî ñáèòü âñåõ òðîèõ. Ïî

îêîí÷àíèè ñðàçó æå ñëåäóéòå çàïðàâ-

ëÿòüñÿ. 

5 Â ýòîé ìèññèè èãðîê ïåðåñàæèâàåòñÿ

íà áîìáàðäèðîâùèê «Ïàëàðìî». Äî-

âîëüíî íåïîâîðîòëèâàÿ ìàøèíà õâàñ-

òàåòñÿ ìîùíûì áîðòîâûì âîîðóæåíè-

åì.

Ïðîòèâ áîìáàðäèðîâùèêîâ â ýòîé ìèñ-

ñèè äåéñòâóþò ãðóïïû «ßíâàðü» è

«Èþëü».

Îñíîâíàÿ öåëü ìèññèè çàêëþ÷àåòñÿ â

òîì, ÷òîáû íàó÷èòü âàñ ïðîèçâîäèòü íà-

âåäåíèå íà ýëåìåíòû ïîäñèñòåì áîëü-

øèõ êîðàáëåé è óíè÷òîæàòü èõ.

6 «Øåðìàíû» àòàêóþò «Õîâàðä», à «Äå-

âèëû» âñòóïàþò â ñõâàòêó ñ «Ñàéëåíñå-

ðîì». Âàì íåîáõîäèìî ñîñðåäîòî÷èòü

âñå âíèìàíèå íà ýòèõ òèïàõ êîðàáëåé.

Áîíóñ � «Ñàéëåíñåð» äîëæåí óöåëåòü!

7 Â ýòîé ìèññèè ìíîãîå çàâèñèò îò êî-

ðàáëÿ ÐÝÁ: åñëè îí óöåëåë â ïðåäûäó-

ùåé ìèññèè, ýòî âî ìíîãîì îáëåã÷èò

âàì æèçíü. Îáÿçàòåëüíî óäåëèòå âíè-

ìàíèå çâåíó «Ìàðò». Áîíóñ � âûæèâà-

íèå êîðàáëÿ ÐÝÁ.

ÌÈÑÑÈß 7

1 Îòáèòü îêðóæåííûé «Ëýíäåð» äî-

âîëüíî ïðîñòî. Ìèíû ýëåìåíòàðíî

ðàññòðåëèâàþòñÿ ñ ðàññòîÿíèÿ (ãëàâ-

íîå, ÷òîáû äàëüíîñòü îðóäèé èãðîêà

áûëà íà óðîâíå). Ïîñëå òîãî êàê âàñ

îñòàâÿò îäíîãî, íà÷íóòñÿ îñíîâíûå

ïðîáëåìû. Ïåðâûìè àòàêóþò òðè «Äý-

âèëà», îäèí èç êîòîðûõ, à èìåííî

«Àéñáåðã 3», çàíèìàåòñÿ íåïîñðåä-

ñòâåííî äåñàíòíûì òðàíñïîðòîì. Ïîç-

æå ñëåäóåò âòîðàÿ àòàêà èç äâóõ çâåíü-

åâ: «Ìàðò» è «Èþíü». È, íàêîíåö, ãðóï-

ïû «Èþëü» è «Àâãóñò» àòàêóþò èãðàþ-

ùåãî è òðàíñïîðò ñîîòâåòñòâåííî.

Â ìèññèè èìååòñÿ áîíóñ: óíè÷òîæüòå

ïîëíîñòüþ çâåíüÿ «Ñëÿêîòü» è «Àéñáåðã».

2 Ýòà ìèññèÿ äîñòàòî÷íî ïðîñòàÿ è íå

èìååò íèêàêèõ ïîäâîõîâ. Âñå ðåøàåò

ìàñòåðñòâî èãðîêà, êîòîðîìó ïðîòè-

âîñòîÿò «Èíôåðíî». Îðóæèå, ê ñëîâó,

âûáèðàòü ñëåäóåò, èñõîäÿ èõ ýòîãî.

3 Ýòó ìèññèþ êàæäûé ïðîõîäèò ïî-

ñâîåìó, íî åñòü íåñêîëüêî âàæíûõ ìî-

ìåíòîâ. «Àñòðîëîäæåð» àòàêóþò ãðóïïû

áîìáàðäèðîâùèêîâ: «ßíâàðü» (3 êîðàá-

ëÿ), «Ìàðò» (3 êîðàáëÿ), «Ìàé» (3 êîðàá-

ëÿ). Ïåðåä òåì êàê íà÷àòü ïåðåõâàò ýòèõ

ãðóïï, íóæíî êàê ìîæíî áûñòðåå óíè÷-

òîæèòü âðàæåñêèé «Ñëèì». ×åì ñêîðåå

ýòî ñäåëàåò èãðîê, òåì áîëüøå âðåìåíè

è, ñîîòâåòñòâåííî, øàíñîâ áóäåò ó íåãî

íà ñïàñåíèå ëàáîðàòîðíîãî êîðàáëÿ.

Êîíôèãóðàöèÿ çàãðóçêè ðàêåò: äâå òå-

ëåâèçèîííûå (äëÿ «Ñëèìà») è ÷åòûðå

ëþáûå äðóãèå.

4 Ìèññèÿ íå âûçûâàåò òðóäíîñòåé, íî

ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî âðàæåñêèå

øòóðìîâèêè ñëåäóþò ïî òàêîìó ìàðø-

ðóòó: ñíà÷àëà «Äåëüòà», çàòåì «Àëüôà»,

äàëåå «Áåòà» è, íàêîíåö, «Ãàììà». Åñëè

ïåðåõâàòèòü âðàãîâ äî òîãî êàê îíè

óíè÷òîæàò ñïóòíèêè, è ñîáðàòü èíôîð-

ìàöèþ ñî âñåõ, òî âûïîëíèòñÿ áîíóñ.

5 Ýòà ìèññèÿ ñëîæíà äëÿ ïðîõîæäåíèÿ,

òàê êàê èãðàþùèé âûíóæäåí âåñòè áîé ñ

ïðåâîñõîäÿùèìè åãî ïî ñèëàì ïðîòèâ-

íèêàìè. Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî âû íàõî-

äèòåñü íà ìàíåâðåííîì êîðàáëå � èñ-

ïîëüçóéòå ýòî ïðåèìóùåñòâî. Åñëè

ïðîñêàíèðîâàòü òðàíñïîðòû äî òîãî êàê

èõ óíè÷òîæàò, âûïîëíèòñÿ áîíóñ, è áóäåò

äîñòóïíà äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ôàçà 7.5á.

5á. Â ýòîé ìèññèè íóæíî îòáèâàòü

àòàêè ïðîòèâíèêà ñðàçó ñ äâóõ ñòîðîí.

Ëèøü íåêîòîðûå èç çâåíüåâ íåïðèÿòå-

ëÿ íàöåëåíû íà òðàíñïîðòû, à èìåííî:

«Èþëü» è «Íîÿáðü».

6 Êëàí íåñåò ïåðâûå ñåðüåçíûå ïîòå-

ðè. Ïîãèáàåò ëèíêîð «Ëþòåð». Ïîñ-

êîëüêó ñïàñòè åãî íåëüçÿ, èãðîêó íóæ-

íî â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîçàáîòèòüñÿ î

ñåáå. Äàëåå íåîáõîäèìî çàùèùàòü

øàòëû ñ ïåðñîíàëîì îò ìàëûõ êîðàá-

ëåé ïðîòèâíèêà. Èõ àòàêóþò «Äðàêêà-

ðû» («Àâãóñò») è «Øåðìàíû» («Ìàðò»).

7 Â ýòîé ìèññèè èãðîê óïðàâëÿåò îãðîì-

íûì íåïîâîðîòëèâûì áîìáàðäèðîâùè-

êîì «Ïàëàðìî». Íåîáõîäèìî èçáåãàòü

èñòðåáèòåëè ïðîòèâíèêà. Ïîñëå òîãî êàê

ëàçåðíàÿ ïóøêà íà «Òðîëëå» áóäåò óíè÷-

òîæåíà, èãðîê ñòàíåò ïðåäîñòàâëåí ñàì

ñåáå. Âû ìîæåòå îòîéòè îò ìåñòà îñíîâ-

íûõ ñîáûòèé è ïðîñòî äîæäàòüñÿ ôèíà-

ëà, ëèáî æå âûïîëíèòü áîíóñ. Äëÿ ýòîãî

íóæíî óíè÷òîæèòü ãåíåðàòîð ùèòà è ãè-

ïåðäðàéâ íà «Îãðå». Íà êàæäóþ ïîäñèñ-

òåìó òðåáóåòñÿ ïî äâå ðàêåòû. Åñëè íà-

õîäèòüñÿ ëèöîì ê ñòàíöèè, òî ãåíåðàòîð

ùèòà áóäåò ñëåâà, à ãèïåðäðàéâ, ñîîòâå-

òñòâåííî, ñïðàâà. Óíè÷òîæüòå «Îãð» â

ýòîé ìèññèè, ÷òî èçáàâèò âàñ îò ñòîëêíî-

âåíèé ñ íèì â áóäóùåì è îò ñâÿçàííûõ ñ

ýòèì íåïðèÿòíîñòåé. 

ÌÈÑÑÈß 9
1 Ïðîõîæäåíèå äàííîé ìèññèè íå
ïðåäñòàâëÿåò êàêîé-ëèáî ñëîæíîñòè. 

2 Â ýòîé ôàçå èãðîê ñòàâèòñÿ ïåðåä
âûáîðîì: ïåðåéòè íà ñòîðîíó ïèðàòîâ
èëè æå êîíôåäåðàòîâ. Âàøå ñëîâî?

3 Â çàâèñèìîñòè îò ïðèíÿòîãî ðåøå-
íèÿ â ïðåäûäóùåé ìèññèè èãðîê áóäåò
ïîìîãàòü ñîîòâåòñòâóþùåé ãðóïïè-
ðîâêå ñîòîâàðèùåé.

4 Âèäåîðîëèê äåìîíñòðèðóåò, êàê
íà÷èíàåòñÿ ýêñïåðèìåíò «Íåéðî».

5 Åñëè âû ïîìîãàëè ïèðàòàì, òî íà-
ïàäàòü áóäóò êîíôåäåðàòû, è íàîáî-
ðîò.
Â ìèññèè íåò íè÷åãî ñëîæíîãî çà èñê-
ëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî âû íàõîäèòåñü â
àñòåðîèäíîì ïîëå. Ïîñåìó ðàêåòû
ñëåäóåò ïóñêàòü îñòîðîæíî!

6 Íà âàøåé ñòîðîíå íàõîäÿòñÿ
«Äðàéçåðû» ïîä ñèñòåìîé «Íåéðî».
Íå çàáûâàéòå, ÷òî âû âñå åùå ïåðå-
ìåùàåòåñü â àñòåðîèäíîì ïîëå!

7 Ìèññèÿ óãîòîâàíà òåì, êòî èãðàë íà
ñòîðîíå êîíôåäåðàòîâ. Âàì ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óíè÷òîæèòü ïèðà-
òñêèé ðåéäåð «Áëýê Ðîäæåð». Ãëàâíîå �
íå ïîäëåòàéòå ê êîðàáëþ áëèçêî, òàê
êàê ó íåãî î÷åíü ìîùíûå òóðåëè. Ïîìî-
ãàéòå áîìáàðäèðîâùèêàì êîíôåäåðà-
òîâ, ïåðåõâàòûâàÿ ïèðàòñêèå êîðàáëè.
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1. Êðóã, îáîçíà÷àþùèé îáëàñòü ïðîñò-
ðàíñòâà, ïîäñâå÷èâàåìóþ ëîêàòîðîì
êîðàáëÿ ïðè çàïóñêå ðàêåò.
2. Èíäèêàòîð óïðåæäåíèÿ â âèäå ïðè-
öåëà.
3. Èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ êîðïóñà è ñîñ-
òîÿíèÿ ñèëîâîãî ùèòà.
4. Øêàëà ñêîðîñòè ïî îñè Z (óïðîùåí-
íî ãîâîðÿ, ñêîðîñòü âïåðåä/íàçàä).
5. Øêàëà ñêîðîñòè ïî îñè X.
6. Øêàëà ñêîðîñòè ïî îñè Y.

7. Øêàëà äàëüíîñòè äëÿ çàïóñêà ðàêåò.
8. Èíäèêàòîð èíåðöèîííîãî ðåæèìà.
9. Ñïèñîê êîíòàêòîâ.
10. Èíôîðìàöèÿ î öåëè èëè ñïèñîê
êîíòàêòîâ äëÿ ñâÿçè ñ äðóãèìè êîðàá-
ëÿìè.
11. Èíäèêàòîð êîìáèíèðîâàííîé ñèñ-
òåìû îáíàðóæåíèÿ.
12. Ñïèñîê ñîîáùåíèé è çàäà÷.
13. Òîïëèâíûé èíäèêàòîð.
14. Èíäèêàòîð äîñòóïíîãî îðóæèÿ.

ÌÈÑÑÈß 10
1Íè÷åãî ñëîæíîãî â ýòîé ìèññèè íåò.
Îñíîâíûå ïðîáëåìû íà÷íóòñÿ ïîçæå. Ó
âàñ íåíàäîëãî ïåðåõâàòÿò óïðàâëåíèå
äëÿ èçó÷åíèÿ íåèçâåñòíîãî îáúåêòà.

2 Îñíîâíàÿ çàäà÷à ýòîé ìèññèè
ïðåäñòàåò âåñüìà ïðîñòîé. Âàì íåîá-
õîäèìî âñåãî ëèøü äîëåòåòü äî ñâîåãî
ôëîòà, ïðåîäîëåâ ïðèìåðíî 100 êèëî-
ìåòðîâ, è òîãäà ïðèøåëåö îòñòàíåò.

ÌÈÑÑÈß 14

1 Ìèññèÿ, ïî ñóòè, ïðîñòàÿ, íî òðåáóåò

âíèìàíèÿ. Ñòàðàéòåñü íå ïîäëåòàòü ê

ïàòðóëÿì áëèæå, ÷åì íà 120 êèëîìåò-

ðîâ. Â òàêîì ñëó÷àå âñå ïðîéäåò ãëàä-

êî. Ïðè îòñëåæèâàíèè ñóùåñòâóåò âîç-

ìîæíîñòü îáíàðóæèòü ñêðûòûé, òðåòèé

ïàòðóëü! 

2 ×òîáû ïðîùå áûëî ïðîéòè ýòó ìèñ-

ñèþ, ëó÷øå ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà

óíè÷òîæåíèè çâåíà «Àìåòèñò». Òàêæå

ðàçáåðèòåñü ñî çâåíüÿìè «Òîïàç» è

«ßõîíò», è âûïîëíèòñÿ áîíóñ.

3 Ïðîõîäèòü ýòó ìèññèþ ìîæíî ñîâåð-

øåííî ðàçíûìè ñïîñîáàìè, íî íàäî

ïîìíèòü äâå âàæíûå âåùè. Êîãäà ïðî-

ëåòàåò êîìåòà, íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ

îñòàâàòüñÿ íà ìåñòå. Íåïîäâèæíûé

èñòðåáèòåëü ÿâëÿåòñÿ ëåãêîé ìèøåíüþ

äëÿ àâòîìàòè÷åñêèõ òóðåëåé, ðàäèóñ

äåéñòâèÿ êîòîðûõ ñîñòàâëÿåò 15 êèëî-

ìåòðîâ.

4 Ââÿçûâàéòåñü â áîé ñ èñòðåáèòåëÿ-

ìè, è ñëåäèòå, ÷òîáû íå óíè÷òîæèëè

âòîðîé «Ñòàðãåéò». Îñîáîå âíèìàíèå

ñëåäóåò óäåëèòü áîìáàðäèðîâùèêàì

«Ãðàíä», êîòîðûå ïðåäñòàâëÿþò íàè-

áîëüøóþ óãðîçó äëÿ Ãèïåðâîðîò.

Åñëè óíè÷òîæèòü âñå çâåíüÿ ìàëûõ êî-

ðàáëåé, ïîñûëàåìûõ êîíôåäåðàòàìè,

âûïîëíèòñÿ ñåêðåòíàÿ öåëü.

ÌÈÑÑÈß 11
1Ïî ñëîæíîñòè î÷åíü ïîõîæå íà 10.1.
Ñêîðîñòü � êëþ÷ ê ïîáåäå. ×åì áûñò-
ðåå ïðîëåòèòå, òåì ìåíüøå øàíñîâ
âïóòàòüñÿ â íåïðèÿòíîñòè.

2 Áîè ñ èñòðåáèòåëÿìè ïðîòèâíèêà
ñêîðîòå÷íû. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà �
óíè÷òîæåíèå ïèðàòñêèõ òðàíñïîðòîâ,
òàê ÷òî ïåðåä ìèññèåé ëó÷øå çàïàñ-
òèñü ñàìûìè ìîùíûìè ðàêåòàìè.

ÌÈÑÑÈß 12

1 Óíè÷òîæåíèå «Èíôåðíî» è «Äý-

âèëîâ» íå äîëæíî ñîñòàâèòü îñî-

áûõ òðóäíîñòåé. Îñîáîå âíèìà-

íèå ñëåäóåò óäåëèòü ãðóïïå «Îç-

íîá», êîòîðàÿ àòàêóåò êîðàáëè ñ

äåñàíòîì.

Åñëè íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ

íàõîäèòüñÿ î÷åíü áëèçêî ê «Õåðò-

Õàíòåðó», òî âûïîëíèòñÿ áîíóñ ñ

åãî óíè÷òîæåíèåì. Ïðîñêàíèðî-

âàâ ïîñóäèíó, âû óçíàåòå, ÷òî ëà-

çåðíàÿ ïóøêà íå îòðåìîíòèðîâà-

íà, à çíà÷èò, ó «Õîâàðäà» ïîÿâèòñÿ

âîçìîæíîñòü äîáèòü íåóäà÷íèêà.

2 Â ýòîé ìèññèè êðèòè÷íà ïîòåðÿ

äàæå îäíîãî «Èíôåðíî», è âðàãè,

êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, áóäóò

àòàêîâàòü èìåííî èõ. Èäåÿ ïðî-

õîæäåíèÿ ýòîé ôàçû ñ ïîìîùüþ

«ëîâóøêè» íàïðàøèâàåòñÿ ñàìà

ñîáîé.

ÌÈÑÑÈß 13

1 Óíè÷òîæåíèå ýñêîðòà «Èíôåðíî» íå

äîëæíî ñîñòàâèòü îñîáûõ ïðîáëåì

äëÿ èãðîêà, ïðîøåäøåãî òàê äàëåêî.

2 «Áðýäîêè» êîíôåäåðàöèè ÿâëÿþòñÿ

äîñòàòî÷íî ñåðüåçíûìè ïðîòèâíèêà-

ìè. Òàêèì îáðàçîì, íå ñëåäóåò èõ íå-

äîîöåíèâàòü. 

Â ýòîé ìèññèè èìååòñÿ áîíóñ: óíè÷-

òîæüòå âñå çâåíüÿ «Áðýäîêîâ».

3 Çàùèùàéòå «Îïàë» îò âñåõ àòàêó-

þùèõ åãî êîðàáëåé, ïðè ýòîì óäåëÿÿ

îñîáîå âíèìàíèå ãðóïïàì «Àìåòèñò»

è «Öèðêîí». Èìåííî äëÿ íèõ óíè÷òî-

æåíèå øàòëà ÿâëÿåòñÿ ïåðâîî÷åðåä-

íîé çàäà÷åé.

ÌÈÑÑÈß 15
1 Ãëàâíîå � íå ëåçòü â ïåêëî.
Íåëüçÿ çàáûâàòü, ÷òî âû íàõîäè-
òåñü íà âðàæåñêîì èñòðåáèòåëå.
Ïî ïðèáûòèè ïèðàòîâ èëè êîíôåäå-
ðàòîâ (ìèññèÿ 9.2) àòàêóéòå èõ. Íå
ïûòàéòåñü ñáèòü øàòë!
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ÌÈÑÑÈß 18

1 Ñåêðåò ïðîõîæäåíèÿ ýòîé ìèññèè

çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî êîðàáëè

ïðîòèâíèêà íåîáõîäèìî ñäåðæè-

âàòü áîåì, à íå óíè÷òîæàòü. Òðåáó-

åòñÿ òàêæå ñëåäèòü è çà ñâîèìè âå-

äîìûìè. Åñëè âû íå ïîòåðÿåòå íè

îäíîãî êîðàáëÿ èç ñâîåãî çâåíà, âû-

ïîëíèòñÿ áîíóñ.

2 Äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ ìèññèÿ, ãäå

ìíîãî âíèìàíèÿ ñëåäóåò óäåëÿòü êî-

ìàíäîâàíèþ ìàëûìè êîðàáëÿìè.

Èñòðåáèòåëè è øòóðìîâèêè ïðîòèâ-

íèêà áåðóò ïîñóäèíû êëàíà â êëåùè è

ïðè ýòîì íàìåðåâàþòñÿ óíè÷òîæèòü

«Ñàéëåíñåð». 

3 Â ýòîé ìèññèè ïðîÿâëÿþòñÿ âñå êà-

÷åñòâà èãðîêà êàê ïèëîòà. Êîðàáëè

ïðîòèâíèêà íå îñíàùåíû ðàêåòàìè,

ïîýòîìó âûæèòü äîñòàòî÷íî ïðîñòî.

Îäíàêî ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî íà êðåé-

ñåðàõ óñòàíîâëåíû ñêîðîñòðåëüíûå

ðàêåòíûå òóðåëè, è ïðèáëèæàòüñÿ ê

íèì êðàéíå îïàñíî.

ÌÈÑÑÈß 19
1 Ãëàâíîå � íå îêàçàòüñÿ ìåæäó
ìîëîòîì è íàêîâàëüíåé. Äåâèàí è
Ïëýêòîð, àãà.

2 Òàê æå, êàê è â ìèññèè 11.1 îñ-
íîâíîå çíà÷åíèå èìååò ñêîðîñòü.
Åñëè âû íå ïîïàäåòåñü, íèêàêèõ
ïðîáëåì íå áóäåò.

ÌÈÑÑÈß 20

1 Ñàìàÿ ãðàíäèîçíàÿ áèòâà, â êîòî-

ðîé ïðèíèìàþò ó÷àñòèå ïðàêòè÷åñêè

âñå îñòàâøèåñÿ êîðàáëè. Âûæèòü

ïðîùå, åñëè äåðæàòüñÿ îãðîìíûõ ïî-

ñóäèí. Èõ îãíåâàÿ ìîùü ñòàíåò õîðî-

øèì ïîäñïîðüåì äëÿ áûñòðîãî óíè÷-

òîæåíèÿ êîðàáëåé ïðîòèâíèêà. 

Â êàæäîé èç äâóõ âîëí (ñïåðâà øòóð-

ìîâèêè è áîìáàðäèðîâùèêè Ðîíãî,

çàòåì èñòðåáèòåëè è áîìáàðäèðîâ-

ùèêè Ïëýêòîð) èãðîêà áóäåò àòàêî-

âàòü ëèøü îäíî çâåíî êîðàáëåé. Â

ïåðâîì çàõîäå � «Ãðûæà», âî âòîðîì

� «Ìàðò». Ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ ýòèõ

çâåíüåâ íè÷òî íå áóäåò ñòîÿòü íà ïó-

òè, è âû ñìîæåòå ïåðåõâàòèòü áîì-

áàðäèðîâùèêè. Ìèññèÿ çàêîí÷èòñÿ

ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ âñåõ êîðàáëåé

èëè â òîò ìîìåíò, êîãäà «Ãîðãóëüÿ»

ïîäîéäåò íà äèñòàíöèþ âûñòðåëà.

2 Â ýòîé ìèññèè îò èãðîêà òðåáóåòñÿ

òîëüêî ñïîêîéñòâèå è óìåíèå âîäèòü

êîðàáëü ïëàâíî. Åñëè äåàêòèâèðóåò-

ñÿ ÐÝÁ-ìàñêèðîâêà, â òå÷åíèå 8 ñå-

êóíä èãðîêà çàìåòÿò, è íå áóäåò âîç-

ìîæíîñòè ñïàñòè Ðèôà Òðîéäåíà.

3. Íåîáõîäèìî òÿíóòü âðåìÿ è ïðè

ýòîì íå ïîçâîëèòü ïðîòèâíèêó óíè÷-

òîæèòü «Ëàíñåëîò». Ñàìûé ïðîñòîé è

ýôôåêòèâíûé ñïîñîá èçáàâèòüñÿ îò

øòóðìîâèêîâ Ðîíãî � çàìàíèòü èõ â

çîíó äåéñòâèÿ òóðåëåé «Äèêñîíà».

Ïîçäðàâëÿåì ñ ïîáåäîé!

ÌÈÑÑÈß 17

1 Óíè÷òîæåíèå ëåãêèõ ïåðåõâàò÷è-

êîâ ñ ìàëåíüêèì ðàäèóñîì äåéñòâèÿ

îðóæèÿ íå äîëæíî âûçâàòü ïðîáëåì

ó ñòîëü îïûòíîãî ïèëîòà.

2 Åùå îäíî ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî

ôëîò Òðîéäåí ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ìîù-

íûì â Ãàëàêòè÷åñêîé Ôåäåðàöèè!

ÌÈÑÑÈß 16
1 Êàê ìîæíî áûñòðåå è ýôôåêòèâ-
íåå óíè÷òîæàéòå çàùèòíèêîâ ïëàíå-
òû. Îïàñàéòåñü âðàæåñêèõ ðàêåò!

2 Äîâîëüíî-òàêè òðèâèàëüíàÿ ìèñ-
ñèÿ ñ óíè÷òîæåíèåì íåçàùèùåííîãî
êîíâîÿ. ×òî ëþáîïûòíî, âû ìîæåòå
çàìåòèòü øïèîíîâ êëàíà Äåâèàí, è
òîãäà âûïîëíèòñÿ áîíóñ.

3Â äàííîé ìèññèè âû âïåðâûå ñòîëêíå-
òåñü ñ áàëëèñòè÷åñêèìè ðàêåòàìè. Çà-

ùèòíèêè ïëàíåòû îêàçàëèñü íå òàê óÿç-
âèìû. Âñå ðåøàåò òî÷íîñòü. Åñëè âû íå
ñîáüåòå ðàêåòó ñ ïåðâîãî ðàçà, ñóùå-
ñòâóåò íåìàëûé ðèñê ïðîâàëèòü ìèññèþ.

ÑÏÎÍÑÎÐ ÐÓÁÐÈÊÈ � ÌÀÐÊÀ JAZZ SPEAKERS

Ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð» âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü 
Jazz Speakers (http://www.jazz-speakers.ru)

çà ïðåäîñòàâëåííóþ âîçìîæíîñòü ïîäðîáíî ðàññêàçàòü î ñà-
óíäòðåêå ê èãðå Homeplanet.

J-8902  
3-ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÍÀß ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÀß
ÑÈÑÒÅÌÀ Ñ ÑÀÁÂÓÔÅÐÎÌ

Íîìèíàëüíàÿ ìîùíîñòü (RMS): 40 Âò 
Ñàáâóôåð � 4��, ñàòåëëèòû � 2,5��
øèðîêîïîëîñíûå äèíàìèêè 
Äèàïàçîí ÷àñòîò: 50 Ãö � 20 êÃö 
Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè, áàñà 
Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ 
Áëîê ïèòàíèÿ: 220 Â 
Ìàãíèòíûé ýêðàí 
Ãàáàðèòíûå ðàçìåðû (ìì) : 
ñàáâóôåð � 250 x 250 x 270
ñàòåëëèòû � 103 x 103 x 80 

HHOOMMEEPPLLAANNEETT:: ÑÑÀÀÓÓÍÍÄÄÒÒÐÐÅÅÊÊ
Ïîæàëóé âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ ðîññèéñêîãî èãðîâîãî ðûíêà, êîì-
ïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì» ðåøèëàñü íà èíòåðåñíåéøèé øàã, íà êîòîðûé �
ïðè âñåé åãî î÷åâèäíîñòè � ïî÷åìó-òî ðàíüøå íèêòî òàê è íå ñïîäî-
áèëñÿ. Ñòàíäàðòíàÿ êîìïëåêòàöèÿ Homeplanet áûëà íàðàùåíà çà
ñ÷åò ëþáîïûòíîãî áîíóñà. Èãðà ïîñòàâëÿåòñÿ ñ äîïîëíèòåëüíûì CD,
íà êîòîðîì âîëüãîòíî ðàñïîëîæèëñÿ ñàóíäòðåê ê îäíîìó èç ñàìûõ
èíòåðåñíûõ êîñìè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ ïîñëåäíåãî âðåìåíè. 
Âîîáùå ñîçäàíèå çâóêîâîé äîðîæêè ê Homeplanet � ýòî îòäåëüíàÿ
èñòîðèÿ, î êîòîðîé ñ áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì ðàññêàçûâàþò â Revolt
Games. Äåëî â òîì, ÷òî ôàêòè÷åñêè ýòî ïëîä ðàáîòû îäíîãî èç ýíòó-
çèàñòîâ, ñâÿçàâøåãîñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è âûðàçèâøåãî æåëàíèå
íàïèñàòü ìóçûêó äëÿ èõ ïðîåêòà. Îò íàñòîé÷èâîãî ïðåäëîæåíèÿ íå îò-
ìàõíóëèñü è çàïðîñèëè ïðîáíûå âàðèàíòû êîìïîçèöèé. Êî âñåîáùåìó
óäèâëåíèþ, îêàçàëîñü, ÷òî ìóçûêà êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ èã-
ðû � òàê, ñîáñòâåííî, è íà÷àëîñü ïëîäîòâîðíîå ñîòðóäíè÷åñòâî.
Ñàóíäòðåê Homeplanet íå ñòàðàåòñÿ íàõðàïîì ñõâàòèòü ñëóøàòåëÿ
çà óøè è âáèâàòü åìó â ãîëîâó ìåëîäèè îäíà çà äðóãîé. Ó íåãî äðóãàÿ
öåëü. Çäåñü ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå ñîçäàåò ôîí, ïîìîãàÿ èãðîêó
ïîãðóçèòüñÿ â ìèð Homeplanet. È ñ ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé ñïðàâëÿ-
åòñÿ âïîëíå. Èìåííî â òàêîì êëþ÷å, ïîæàëóé, è äîëæíà áûòü âûïîë-
íåíà çâóêîâàÿ äîðîæêà ê êîñìè÷åñêîìó ñèìóëÿòîðó. Ýìáèýíòàëü-
íîñòü, íåíàâÿç÷èâîñòü, ñïîêîéñòâèå. Äà, âåëè÷èÿ â äóõå Star Wars
ìû çäåñü íå äîæäåìñÿ � Ëîíäîíñêîãî ñèìôîíè÷åñêîãî îðêåñòðà òóò
íåò. Ðàâíî êàê è íèêàêîãî äðóãîãî. Ìóçûêà íàïèñàíà ñóãóáî ñ èñ-
ïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé è, êîíå÷íî, æèâîñòè åé íå
õâàòàåò. Íî, â ïðîöåññå èãðû íà òàêèå âåùàõ âû âðÿä ëè áóäåòå àê-
öåíòèðîâàòü âíèìàíèå � îñíîâíàÿ öåëü-òî, ïîâòîðþñü, âûïîëíÿåò.
Ïðè îòäåëüíîì æå ïðîñëóøèâàíèè âû ïðîñòî èìååòå ïðåêðàñíóþ
âîçìîæíîñòü âåðíóòü êàðòèíû çâåçäíûõ áàòàëèé è ïîãðóçèòüñÿ â òè-
õóþ, ðàññëàáëÿþùóþ àòìîñôåðó áåçáðåæíûõ êîñìè÷åñêèõ ãëóáèí.



ÒÐÅÒÜß ÃËÀÂÀ
1 ×åãî ñëåäóåò îæèäàòü îò ïðåäâîäè-
òåëÿ âîðîâñêîé øàéêè? Íà ñàìîì äåëå
âñå äîñòàòî÷íî ïðåäñêàçóåìî. Òàê ÷òî
íå óäèâëÿéòåñü, êîãäà î÷íåòåñü â ñû-
ðîì ïîäâàëå ñ ïóñòóþùèì èíâåíòàðåì.
Ïðîêðàäèòåñü ê ëåñòíèöå, èçáåãàÿ
äâóõ ñòðàæíèêîâ. Íà äàííîì ýòàïå â
äðàêó ëó÷øå íå ââÿçûâàòüñÿ. Âïðî÷åì,
åñëè âû óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ...

2 Íåçàìåòíî ïðîêðàäèòåñü ê ñïÿùèì
ãðàáèòåëÿì è çàáåðèòå ñî ñòîëà ñâîè
âåùè. Âûáîð åñòü âñåãäà, è âñþ ñâîþ
àãðåññèþ âû ìîæåòå âûïëåñíóòü â ëþ-

áîé ìîìåíò. Ðåøàòü âàì. Ïîñëå ïðåäñ-
òàâëåíèÿ ïîáðîäèòå ïî îêðóãå è ïîäáå-
ðèòå òðè áî÷îíêà ñ âèíîì. Îáÿçàòåëüíî
çàãëÿíèòå â ïåðåóëîê, òîëüêî ïîñòà-
ðàéòåñü íå ïîðàíèòüñÿ î êàìíè. Ïðèæ-
ìèòåñü ê ëåâîé ñòåíå, ïðîéäèòå ïîëïó-
òè, à çàòåì ëîâêî ïåðåïðûãíèòå ê ñòî-
ëèêó. Âûõîä ñòîðîæèò òîëñòÿê � îòäàé-
òå åìó âñå òðè áî÷îíêà ñ âèíîì. Êîãäà
äîâîëüíûé ãîðîæàíèí îòîéäåò êî ñíó,
âû ñìîæåòå ïðîéòè ÷åðåç äâåðü.

3 Ïîçäðàâëÿþ ñ öåííûì ïðèîáðåòåíè-
åì � îñòðûé ìå÷, êîòîðûé ê òîìó æå ëåã-
êî ïîìåùàåòñÿ â ìàëåíüêóþ ñóìî÷êó íà
ïîÿñå, åùå îáÿçàòåëüíî ïðèãîäèòñÿ. Íî
âñå æå, ïîâåðüòå, êóäà áåçîïàñíåå îðó-
äîâàòü äóáèíêîé. Ïîäêðàäèòåñü ê íåï-
ðèÿòåëþ ñî ñïèíû è âûâåäèòå åãî èç
ñòðîÿ ìîùíûì óäàðîì ïî ãîëîâå. Ãëàâ-
íîå � íå ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ïîäîáíûì
îáðàçîì ñ ñîëäàòàìè â øëåìàõ.
Ïðîáåãèòå ïî óëèöå, íå ïîïàäàÿñü íà
ãëàçà îõðàííèêàì, è ñâåðíèòå íàëåâî, â
ïåðåóëîê. Ðàñïðàâüòåñü ñ òðåìÿ âîðèø-
êàìè è ïðèêàðìàíüòå ëîìîòü õëåáà. Âåð-
íèòåñü ê ïåðåêðåñòêó � ñîëäàòû ðàçáðå-
äóòñÿ, è âû ñìîæåòå ïðîéòè äàëüøå. Êàê

òîëüêî çàïðèìåòèòå ïðèáëèæàþùèéñÿ
ïàòðóëü, ñâåðíèòå â ïåðåóëîê è îòûùèòå
êàìíè. Äåðæèòå ïóòü ê âîðîòàì, ñòàðà-
ÿñü îñòàâàòüñÿ íåïðèìåòíîé òåíüþ. Äî-
òàùèòå ÿùèê ê ñòðîèòåëüíûì ëåñàì è
çàáåðèòåñü â íåáîëüøîå îêîøêî.

4 Âû îêàæåòåñü â áèáëèîòåêå. Îñòî-
ðîæíî ïðîêðàäèòåñü äî äâåðè è îòêðîé-
òå åå ñ ïîìîùüþ îòìû÷êè. Â ñëåäóþùåì
ïîìåùåíèè äîñòàíüòå ëàìïó è ñëåäóéòå
ê âûõîäó, ñòàðàÿñü íå íàñòóïàòü íà îñ-
êîëêè. Îòêðîéòå î÷åðåäíóþ äâåðü, è âû
ïîïàäåòå â êîìíàòó ñ òðåìÿ íåïðèÿòå-
ëÿìè. Ïîìíèòå, âûáîð ó âàñ åñòü âñåãäà.
Äîáåðèòåñü äî ëåñòíèöû è ïîäíèìè-
òåñü íà ýòàæ âûøå. Ðàñïðàâüòåñü ñ íå-
çàäà÷ëèâûì ñîëäàòîì è ïîäáåðèòå
õëåá. Â êàìåðå ïûòîê âûðóáèòå ñòîÿ-
ùåãî ê âàì ñïèíîé ñòðàæíèêà è ïîãîâî-
ðèòå ñ óìèðàþùèì òàìïëèåðîì. Ïðèñ-
ëóøàéòåñü ê ïîñëåäíèì ñëîâàì áåäíÿãè
� âàì íåîáõîäèìî äîñòàâèòü ìåäàëüîí
â àááàòñòâî îðäåíà.

×ÅÒÂÅÐÒÀß ÃËÀÂÀ
1 Ñëåäóéòå çà ìîíàõîì äî äâåðè, ó êî-
òîðîé âàñ âñòðåòèò áðàò Àíñåëüì. Ïîñ-
ëå áåñåäû ïîäíèìèòåñü ïî áëèæàéøåé
ëåñòíèöå íà áàëêîí÷èê. Âû çàïðèìåòè-
òå çàòâîðíèêîâ ó ðåøåòêè, òàê ÷òî
ñïóñòèòåñü âíèç è çàãëÿíèòå â ýòî ïîìå-

ùåíèå. Ïîäñëóøàéòå ðàçãîâîð, ïîñëå
÷åãî âûéäèòå âî âíóòðåííèé äâîðèê.
Îòûùèòå ìîíàõà â êîìíàòå ñ êàìèíîì,
ïåðåêèíüòåñü ñ íèì ïàðîé ñëîâ, è â ýòî
âðåìÿ îòêðîåòñÿ îäíà èç äâåðåé. 
Ïðîéäèòå â ïîìåùåíèå, îòîïðèòå
äâåðü ñïðàâà è ïîäáåðèòå ëèñòîê ó êðî-
âàòè. Çàòâîðíèêè, ÷üþ áåñåäó âû ïîäñ-

ëóøàëè, îòîéäóò îò ðåøåòêè. Âíîâü
çàãëÿíèòå â ýòî ïîìåùåíèå è ðàçáåðè-
òåñü ñ çàìêîì íà äâåðè. Ïðàâäà, êòî-òî
íå õî÷åò, ÷òîáû âû ïðîíèêëè âíóòðü,
èëè ïîïðîñòó æàæäåò âàøåé ñìåðòè.
Êîãäà î÷íåòåñü, ïîáëàãîäàðèòå áðàòà
Àðìèíèóñà. Äëÿ ýòîãî âûéäèòå âî äâîð
è çàéäèòå â êîìíàòó, ãäå ïåðåïèñûâàþò
êíèãè. Ïîãîâîðèòå ñî ñâîèì ñïàñèòå-
ëåì, ïîñëå ÷åãî ñëåäóéòå ê ðåøåòêå.

2 Çàæãèòå âñå ôàêåëû è îñìîòðèòå
àëòàðü. Âåðíèòåñü âî äâîð.

3 Ïîáîëòàéòå ñ ìîíàõîì ó ëåñòíèöû,
êîòîðûé ñåòóåò íà íåóäà÷íûå óðîæàè.
Çàãëÿíèòå â êîìíàòó ñ êàìèíîì, ïîãîâî-
ðèòå ñ çàòâîðíèêîì è âîçüìèòå ñî ñòî-
ëà ìÿñî. Âåðíèòåñü ê Àðìèíèóñó è ðàñ-
ñêàæèòå åìó ïðî àëòàðü. Â ðåçóëüòàòå
âû ïîëó÷èòå ëèñòîê, íà êîòîðîì èçëî-
æåíà òàéíà íåêîåãî ìèñòè÷åñêîãî ðèòó-
àëà. Òîëüêî äëÿ íà÷àëà âàì íåîáõîäè-
ìî îòûñêàòü ÷åòûðå êàìíÿ: îãíÿ, âîäû,
âåòðà è çåìëè.
Ïðîáåãèòåñü ïî îêðóãå è ðàññïðîñèòå
ìîíàõîâ. Îò áåçûñõîäíîñòè çàãëÿíèòå
ê Àðìèíèóñó, êîòîðûé âíåçàïíî âñïîì-
íèò, ÷òî ó íåãî èìååòñÿ îäèí êàìåíü.
Âîçüìèòå àðòåôàêò ñî ñòîëà ó âõîäà.
Âòîðîé êàìåíü îòûùèòå â áàññåéíå âî
äâîðå, à òðåòèé � â êîìíàòå ñ êàìèíîì.
Èñïîëüçóéòå ðåæèì îò ïåðâîãî ëèöà �
òàê ãîðàçäî óäîáíåå âåñòè ïîèñêè.
Äåðæèòå ïóòü ê àëòàðþ â ïîäçåìåëüå.

4 ×åòâåðòûé êàìåíü ïîäáåðèòå ó ñëî-
ìàííîé êîëîííû. Ðàñïîëîæèòå âñå ÷å-
òûðå àðòåôàêòà òàê, êàê óêàçàíî â
êíèãå, è àëòàðü îòúåäåò â ñòîðîíó.
Äîñòàíüòå ëàìïó è ñïóñòèòåñü ïî ëåñò-
íèöå.

5 Â ïåùåðå âàì ïðåäñòîèò ïðûãàòü ÷å-
ðåç ÿìû, òàê ÷òî áóäüòå êðàéíå îñòî-
ðîæíû. Çàæãèòå ôàêåëû íà ñòåíå è îòê-
ðîéòå äâåðü.

6 Ïåðåéäèòå äåðåâÿííûé ìîñòèê.
Âñòàâüòå ìåäàëüîí â ñòàòóþ è âåðíè-
òåñü âî äâîð.

7 Ïîáåñåäóéòå ñ Àðìèíèóñîì, ïîñëå
÷åãî ñäâèíüòå øêàô ó ñòåíû è çàáåðè-
òåñü â ïðîëîì. Âñòàâüòå ìåäàëüîí â
ñòàòóþ, è âû äîáóäåòå íîâóþ êíèãó.
Ïðåäñòîèò äîëãèé ïóòü â Ïàðèæ...

Îêîí÷àíèå ñëåäóåò... 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU) 
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ÒÀÉÍÀß ÏÅ×ÀÒÜ ÒÀÌÏËÈÅÐÎÂ
Êàê ïðîâîðíîìó âîðèøêå âåñòè ñåáÿ íà óëî÷êàõ ñðåäíåâåêîâîé Ôðàíöèè? Âñå çàâèñèò òîëüêî îò âà-
øèõ ëè÷íûõ ïðåäïî÷òåíèé. Áåñøóìíàÿ stealth-òàêòèêà òðåáóåò òåðïåíèÿ, íî çàòî âû èìååòå ãîðàçäî
áîëüøå øàíñîâ äîáðàòüñÿ äî ðàçâÿçêè áåç åäèíîé öàðàïèíû. Ñ íåòðîíóòûì çàïàñîì ïðîâèçèè.

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî â íîìåðå 11(140), èþíü 2003 ãîäà.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Ââîäèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû âî

âðåìÿ èãðû äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâå-

ñòâóþùèõ ÷èòîâ:

tthhuuggssttoooollss � ïîëó÷èòü îðóæèå (ïåð-

âàÿ êàòåãîðèÿ);

pprrooffeessssiioonnaallttoooollss � ïîëó÷èòü

îðóæèå (âòîðàÿ êàòåãîðèÿ);

nnuutttteerrttoooollss � ïîëó÷èòü îðóæèå

(òðåòüÿ êàòåãîðèÿ);

pprreecciioouusspprrootteeccttiioonn � ïîëó÷èòü

áðîíþ;

aassppiirriinnee � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

yyoouuwwoonnttttaakkeemmeeaalliivvee � ïîäíÿòü óðî-

âåíü Wanted;

lleeaavveemmeeaalloonnee � ñíèçèòü óðîâåíü

Wanted;

aapplleeaassaannttddaayy � õîðîøàÿ ïîãîäà;

aalloovveellyyddaayy � îòëè÷íàÿ ïîãîäà;

aabbiittddrriieegg � ñîëíå÷íàÿ ïîãîäà;

ccaattssaannddddooggss � äîæäëèâàÿ ïîãîäà;

ccaannttsseeeeaatthhiinngg � òóìàí íà óëèöàõ;

lliiffeeiissppaassssiinnggmmeebbyy � âðåìÿ èäåò

áûñòðî;

oonnssppeeeedd � óñêîðèòü ãåéìïëåé;

bboooooooooooorriinngg � çàìåäëèòü ãåéìïëåé;

bbiiggbbaanngg � óíè÷òîæèòü âñå ìàøèíû;

ffiigghhttffiigghhttffiigghhtt � âîññòàíèå ïåøåõî-

äîâ;

nnoobbooddyylliikkeessmmee � ïåøåõîäû âàñ

àòàêóþò;

oouurrggooddggiivveennrriigghhttttoobbeeaarraarrmmss � âñå

ïåøåõîäû ïîëó÷àþò îðóæèå;

cchhiicckksswwiitthhgguunnss � äåâóøêè â áèêèíè

ïîëó÷àþò ïóøêè;

hhooppiinnggiirrll � ïåøåõîäû ñòðåìÿòñÿ

ñåñòü â âàøó òà÷êó;

llooaaddssoofflliittttlleetthhiinnggss � èçìåíèòü ðàç-

ìåð êîëåñ;

wwhheeeellssaarreeaalllliinneeeedd � ó ìàøèíû âèä-

íû òîëüêî êîëåñà;

ccoommeeffllyywwiitthhmmee � ëåòàþùèå ìàøè-

íû;

ggrriippiisseevveerryytthhiinngg � óñòîé÷èâîñòü àâ-

òî íà ïîâîðîòàõ;

iiccaannttttaakkeeiittaannyymmoorree � ñàìîóáèéñòâî;

mmiiaammiittrraaffffiicc � àâòîìîáèëüíûå

ïðîáêè;

aahhaaiirrddrreesssseerrssccaarr � òà÷êè ðîçîâîãî

öâåòà;

iiwwaannttiittppaaiinntteeddbbllaacckk � òà÷êè ÷åðíîãî

öâåòà;

ggrreeeennlliigghhtt � ñëîìàííûå ñâåòîôî-

ðû;

rroocckkaannddrroollllccaarr � ëèìóçèí ãðóïïû

Love Fist;

ssttiilllllliikkeeddrreessssiinngguupp � ñìåíèòü îäåæ-

êó ïåøåõîäîâ;

llooookklliikkeellaannccee � êîñòþì Lance

Vance;

mmyyssoonniissaallaawwyyeerr � êîñòþì Ken

Rosenberg;

iillooookklliikkeehhiillaarryy � êîñòþì Hilary King;

rroocckkaannddrroollllmmaann � êîñòþì Jezz

Torent èç Love Fist;

wweelloovveeoouurrddiicckk � êîñòþì Dick èç

Love Fist;

oonneeaarrmmeeddbbaannddiitt � êîñòþì Phil

Cassady;

iiddoonntthhaavveetthheemmoonneeyyssoonnnnyy � êîñòþì

Sonny Forelli ;

cchheeaattsshhaavveebbeeeennccrraacckkeedd � êîñòþì

Ricardo Diaz;

sseeaawwaayyss � òà÷êè åçäÿò ïî âîäå;

ggeetttthheerreevveerryyffaassttiinnddeeeedd � ìàøèíû

åçäÿò áûñòðåå;

ggeetttthheerreeaammaazziinnggllyyffaasstt � ñàìûå

áûñòðûå òà÷êè;

ggeetttthheerreeffaasstt � âñå òà÷êè åçäÿò

áûñòðåå;

ppaannzzeerr � ïîëó÷èòü òàíê Rhino;

cceerrttaaiinnddeeaatthh � êóðÿùèé Òîììè;

ddeeeeppffrriieeddmmaarrssbbaarrss � æèðíûé Òîì-

ìè;

pprrooggrraammmmeerr � õóäîùàâûé Òîììè.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: â ïîäòâåðæäåíèå òî-

ãî, ÷òî êîä áûë ïðèíÿò, íà ýêðàíå

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå.

[PC]: GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê ôàéëó Zanzarah.exe

è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå «Îáúåêò»

äîáàâüòå ïàðàìåòð -console. Ó âàñ

äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ ÷òî-òî âðîäå

«CC::\\PPrrooggrraamm FFiilleess\\ÐÐóóññññîîááèèòò-

ÌÌ\\ZZaannzzaarraahh\\SSyysstteemm\\ZZaannzzaarraahh..eexxee» -

console. Èñïîëüçóéòå ýòîò ÿðëûê äëÿ

çàïóñêà Zanzarah. Òåïåðü âî âðåìÿ

èãðû íàæìèòå êëàâèøó +, ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, è ââåäèòå îäèí èç

íèæåñëåäóþùèõ êîäîâ:

dduueell vviiccttoorryy � âûèãðàòü òåêóùåå ñðà-

æåíèå;

iitteemm <<11-7733>> � ïîëó÷èòü óêàçàííûé

ïðåäìåò;

wwiizzffoorrmm <<11-7766>> � ïîëó÷èòü óêàçàííóþ

ôåþ;

ssppeellll <<11-111199>> � ïîëó÷èòü óêàçàííîå

çàêëèíàíèå;

vviiddeeoo <<vviiddeeoo__##..bbiikk>> � ïðîèãðàòü óêà-

çàííûé âèäåîðîëèê èç ïàïêè

/resources/videos;

hheellpp � ïîñìîòðåòü ñïèñîê êîíñîëüíûõ

êîìàíä.

[PC]: Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÇÀÒÅÐßÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ (ZAN-
ZARAH: THE HIDDEN PORTAL)

Â ðàçäåëå äëÿ õàêåðîâ ââåäèòå

CHEAT.EXE, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï

ê ÷èòåðñêîìó ìåíþ. Ââîäèòå íè-

æåïðèâåäåííûå êîäû äëÿ àêòèâà-

öèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ýôôåêòîâ:

00003344AAFFFFFF � ìàêñèìàëüíàÿ îãíå-

âàÿ ìîùü;

11DDDDFF22555566 � íåîãðàíè÷åííûé áî-

åçàïàñ; 

77FF44DDFF445511 � íåîãðàíè÷åííîå çäî-

ðîâüå;

44551166DDFF4455 � âðàãè âàñ íå ñëûøàò;

FFFFFFFFFFFFFF11 � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

FFFF0000000011AA � òóðáî-ðåæèì;

BBBB001133FFFFFF � èçìåíåííàÿ ãðàâèòà-

öèÿ;

77886677FF444433 � áûñòðî ïðîñêàêèâà-

þùèå ëîãîòèïû. 

[PC]: ENTER THE MATRIX

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + ?
+ c, è â âåðõíåì ëåâîì óãëó ïîÿ-

âèòñÿ îêîøêî, â êîòîðîì ñëåäóåò

ââîäèòü âñå êîäû:

kkllaappaauucciiuuss � ïîëó÷èòü 1000 ñèìî-

ëèíîâ (retail-âåðñèÿ);

rroosseebbuudd � ïîëó÷èòü 1000 ñèìîëè-

íîâ (ïðîïàò÷åííàÿ âåðñèÿ);

cchhtt <<èèììÿÿ ôôààééëëàà>> � ñîçäàòü ôàéë

*.cht ñî ñïèñêîì ÷èòîâ;

mmaapp__eeddiitt ooffff � îòêëþ÷èòü ðåäàêòîð

êàðòû;

mmaapp__eeddiitt oonn � âêëþ÷èòü ðåäàêòîð

êàðòû;

hhiisstt__aadddd � èçìåíèòü èñòîðèþ äàí-

íîé ñåìüè;

eeddiitt__cchhaarr � ðåæèì ñîçäàíèÿ ïåð-

ñîíàæà;

mmuussiicc � âêë./îòêë. ìóçûêó;

ssoouunndd � âêë./îòêë. çâóê;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

vviissiittoorr__ccoonnttrrooll � êîíòðîëü çà ïîñå-

òèòåëÿìè;

wwoorrdd__ssaayy__iihhaatteeyyoouu � âàø Ñèì ñêà-

æåò, êàê îí âàñ íåíàâèäèò;

ccaamm__mmooddee � ïåðåêëþ÷èòü ðåæèì

êàìåðû.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: ââîäèòå [[!!]] (âîñêëèöà-

òåëüíûé çíàê), ÷òîáû ïîâòîðèòü

ïðåäûäóùèé êîä, è ñòàâüòå [[;;]] (òî÷-

êó ñ çàïÿòîé) ìåæäó êîäàìè, ÷òîáû

ïîëó÷èòü îäíîâðåìåííûé ýôôåêò

ñðàçó îò íåñêîëüêèõ ÷èòîâ.

[PC]: THE SIMS:
SUPERSTAR

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå E è

ââîäèòå êîäû äëÿ àêòèâàöèè ñîîò-

âåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

cchheeaatt ppaauussee <<00 èèëëèè 11>> � ïîñòàâèòü

èãðó íà ïàóçó;

cchheeaatt aaii <<oonn,, ooffff èèëëèè ddeebbuugg>> � óñòà-

íîâèòü ïîâåäåíèå AI;

cchheeaatt ddiiffff <<00-55>> � óñòàíîâèòü óðî-

âåíü ñëîæíîñòè;

cchheeaatt aacchhiieevvee � îòîáðàçèòü âñå

äîñòèæåíèÿ;

cchheeaatt aallllyy <<ííààççââààííèèåå>> � ñîçäàòü

àëüÿíñ ñ íàöèåé; 

cchheeaatt ppeeaaccee <<ííààççââààííèèåå>> � óñòàíî-

âèòü ìèð ñ íàöèåé; 

cchheeaatt wwaarr <<ííààççââààííèèåå>> � îáúÿâèòü

âîéíó íàöèè;

cchheeaatt ddeeffeeaatt <<ííààççââààííèèåå>> � ïîðàæå-

íèå óêàçàííîé íàöèè; 

cchheeaatt vviiccttoorryy <<ííààççââààííèèåå>> � ïîáåäà

óêàçàííîé íàöèè;

cchheeaatt rreessoouurrccee aallll++11000000 � ïðèáà-

âèòü 1000 åä. êî âñåì âèäàì ðå-

ñóðñîâ;

cchheeaatt aaggee <<÷÷èèññëëîî>><<ííààççââààííèèåå>> �

ñìåíèòü ãîä äëÿ íàöèè; 

cchheeaatt ffiinniisshh � çàêîí÷èòü ñòðîèòåëü-

ñòâî óêàçàííîãî çäàíèÿ;

cchheeaatt rreevveeaall <<oonn èèëëèè ooffff>> � îòîáðà-

çèòü âñþ êàðòó.

[PC]: RISE OF NATIONS

Ïîäñâåòèòå Options Mode â ãëàâíîì
ìåíþ. Íàæìèòå Z, ÷òîáû ïîÿâèëàñü
ñòðîêà Options: <name>, ïîñëå ÷åãî
èñïîëüçóéòå ^èëè `, ÷òîáû âûáðàòü
Options: Cheat Codes. Íàæìèòå V, à
çàòåì ââåäèòå ëþáîé èç íèæåïðèâå-
äåííûõ êîäîâ, ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è
çàãëàâíûå áóêâû: 

rriimmbbuukk èèëëèè ppeennnnyyTThhuugg � ïîëó÷èòü

äîñòóï êî âñåì òðàññàì è àâòî â ðå-

æèìå Arcade;

tthheeCCoolllleeccttoorr èèëëèè nniimmbbuukk � ïîëó÷èòü

äîñòóï êî âñåì àâòî â ðåæèìå

Arcade;

GGlloobbeettrrootttteerr � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì òðàññàì â ðåæèìå Arcade;

ccaarrccrroobbaattiiccss � óëó÷øåííîå óïðàâëå-

íèå â âîçäóõå;

iimmmmoorrttaall � ïóøêè, ðàêåòû, íèòðî-óñ-

êîðèòåëü, íèêàêèõ ïîâðåæäåíèé;

ssaavveetthheekkiiddss � ïîëó÷èòü ïóøêè è ðàêå-

òû;

ggrreeeennLLaanntteerrnn � ïîëó÷èòü íåîãðàíè-

÷åííûé çàïàñ íèòðî;

ggllaaddiiaattoorr � îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîâðåæ-

äåíèé;

ddeexxttrraann � ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

ðåæèìàì.

[PS2]: MIDNIGHT CLUB 2



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(141) ÈÞÍÜ 2003

[PÑ]: DEVASTATION
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÙÙååããîîëëååââ ÀÀëëååêêññààííääðð

((ggaammeerrss@@ppeetteerrssttaarr..rruu))

11.. ÎÎ÷÷ååííüü ããððÿÿççííûûéé ììîîííèèòòîîðð

Âàì íåîáõîäèìî ïîïàñòü íà óðî-

âåíü ïîä íàçâàíèåì «Ñêàëà». Íå

óòðóæäàéòå ñåáÿ ïðîõîæäåíèåì èã-

ðû, à ïðîñòî âûçîâèòå êîíñîëü è

ââåäèòå êîä sptravel SP0M4-

TheRock.dvs. Âûéäèòå èç òþðåìíî-

ãî áëîêà è çàãëÿíèòå â çäàíèå íå-

ïîäàëåêó. Îòûùèòå â êîðèäîðå

êîìíàòó ñ ëåâîé ñòîðîíû. Â ïîìå-

ùåíèè íàõîäèòñÿ êîìïüþòåð, êðî-

ìå òîãî, ïîâñþäó ðàçáðîñàíû áó-

òûëêè, è íà ñòîëå ñòîèò ïåïåëüíè-

öà. Ïåðåïðûãíèòå íà äðóãóþ ñòîðî-

íó è âçãëÿíèòå íà ýêðàí ìîíèòîðà.

Øîêèðîâàíû? Íè÷åãî îñîáåííîãî.

Ïåðåä íàìè âïîëíå îáû÷íûé ñëó-

÷àé: îõðàííèê ïðèñòðàñòèëñÿ ê

ïðåëåñòÿì Èíòåðíåòà.

22.. ÃÃîîëëóóááûûåå ââîîëëîîññûû �� ïïððèèççííààêê ààííèèììåå

Â ñàìîì íà÷àëå âòîðîé ãëàâû

îòûùèòå øêîëüíûé àâòîáóñ, êî-

òîðûé ïåðåäåëàí â èíòåðíåò-êà-

ôå. Ðÿäîì ñòîèò äîñêà îáúÿâëå-

íèé ñ êðàéíå ëþáîïûòíîé êàð-

òèíêîé. Çàèíòðèãîâàíû? Ðåçóëü-

òàò ïðåäñòàâëåí íà ñêðèíøîòå.

33.. ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ââ ññîîððòòèèððåå

Íå óõîäèòå äàëåêî ñ ïðåäûäóùåãî

óðîâíÿ. Ïîñëå áåçóäåðæíûõ ïåðåñò-

ðåëîê â îäíîì èç çäàíèé âû ïîïàäå-

òå â êîìíàòó, êîòîðàÿ ðàçäåëåíà çà-

íàâåñêîé. ×åì-òî íàïîìèíàåò äó-

øåâóþ, íå íàõîäèòå? Òàê âîò, âû

íàòêíåòåñü íà óíèòàç, â êîòîðîì ëå-

æèò ãðàíàòà! Êòî åå òóäà êèíóë? Èëè

äàæå êòî åå òàì çàáûë? Òîëüêî íå

ñëåäóåò ñòîÿòü íà ìåñòå è äîëãî

ðàçìûøëÿòü. Âäðóã ãðàíàòà âçîð-

âåòñÿ? Ñàìè ïîíèìàåòå, â êàêóþ çà-

áàâíóþ ñèòóàöèþ ïîïàäåòå... 

44.. HHee ggoott ggaammee

Ýòîò òðþê âûïîëíÿåòñÿ íà ëþáîì

óðîâíå èãðå, ãäå ìîæíî îòûñêàòü

áàñêåòáîëüíîå êîëüöî. Ïåðâûì äå-

ëîì ïîäáåðèòå ìÿ÷, íàæàâ ïðàâóþ

êíîïêó ìûøè (ïî óìîë÷àíèþ). Ïîçà-

áîòüòåñü î òîì, ÷òîáû ó âàñ íè÷åãî

íå áûëî â ðóêàõ. Çàòåì õîðîøåíüêî

ïðèöåëüòåñü è çàáðîñüòå ìÿ÷ â êîð-

reader�s hints

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

@, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââîäèòå êîäû äëÿ àêòèâàöèè

ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

ddooppeeffiisshh � ðåæèì Áîãà, âñå îðóæèå;

ggoodd � íåóÿçâèìîñòü;

aallllaammmmoo � ïîëó÷èòü ïî 999 åä. âñåõ

áîåïðèïàñîâ;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì ïåðåäâèæåíèÿ;

ssppttrraavveell <<ííààççââààííèèåå êêààððòòûû>> � çàãðó-

çèòü óêàçàííûé óðîâåíü;

ppoossttaall � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

ïðåäìåòû;

bbiigghheeaaddss � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ;

mmiiddggeettss � ðåæèì êàðëèêîâ;

hhoorrsseehheeaaddss � ëîøàäèíûå ãîëîâû ó

ïðîòèâíèêîâ;

ppiigghheeaaddss � ãîëîâû ñâèíåé ó ïðîòèâ-

íèêîâ;

rraatthheeaaddss � ãîëîâû êðûñ ó ïðîòèâíè-

êîâ;

hheeaaddss oorrwweellll � ïðîòèâíèêè ñ ãîëîâà-

ìè ðàçíûõ æèâîòíûõ.

[PC]: ÎÏÓÑÒÎØÅÍÈÅ (DEVASTATION)

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

The
House of the Dead 3
c Mad Catz Blaster 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

APEX

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî!
e-mail: sales@e-shop.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/85.99 $83.99*/85.99

$83.99*/85.99

$79.99*/85.99

$109.99 $83.99

PAL $299.99  

NTSC $309.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß   ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

GGTTAA:: VViiccee CCiittyy �� ïïððîîååêêòò ííààññòòîîëëüüêêîî

ììííîîããîîããððààííííûûéé,, ÷÷òòîî ääààææåå ññààììûûéé

óóââååññèèññòòûûéé ññïïååööââûûïïóóññêê ââððÿÿää ëëèè

ññììîîææååòò îîññââååòòèèòòüü ââññåå ääîî ïïîîññëëååää-

ííååããîî ííþþààííññûû èèããððûû.. ÂÂ ññëëååääóóþþùùååìì

ííîîììååððåå ««ÑÑÈÈ»» ììûû óóääååëëèèìì ííååîîááõõîî-

ääèèììîîåå ââííèèììààííèèåå òòââîîððååííèèþþ

RRoocckkssttaarr ââ ððóóááððèèêêåå ««ÒÒÀÀÊÊÒÒÈÈÊÊÀÀ»»,, àà

ññååéé÷÷ààññ ææåå ññ óóääîîââîîëëüüññòòââèèååìì ïïîîää-

ððààççííèèìì ââààññ ííååêêîîòòîîððûûììèè ççààááààââ-

ííûûììèè ññååêêððååòòààììèè..

[PC]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY

11.. ÑÑîîââïïààääååííèèåå??

Â îäíîé èç ìèññèé âàì ïðåäñòîèò

óáðàòü Ìàðêóñà Õàììîíäà. Ê

ñâåäåíèþ, èìÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ

The Getaway � Mark Hammond.

Áåç êîììåíòàðèåâ. Êñòàòè, åñëè

áóäåòå âíèìàòåëüíûìè, òî ïîìÿ-

íåòå äîáðûì ñëîâîì åùå è ïåð-

ñîíàæà èç ñåðèè Driver. Èíòåðåñ-

íî, êàê âîñïðèíÿëè ýòè îòêðîâåí-

íûå íàåçäû ñîçäàòåëè íåáåçûç-

âåñòíûõ ïðîåêòîâ?

22.. ÏÏààññõõààëëüüííîîåå ÿÿééööîî

Çíàåòå, êàê îòûñêàòü â èãðå ïàñ-

õàëüíîå ÿéöî? Áîëüøîå, øîêî-

ëàäíîå, ñ íàäïèñüþ Happy Easter!

è, ãëàâíîå, áåç êàâû÷åê. Ñëåäóéòå

ê âåðòîëåòíîé ïëîùàäêå, êîòîðàÿ

ðàñïîëîæåíà íà çäàíèè VCN (Vice

City News). Âñå, ÷òî íåîáõîäèìî,

� ïåðåïðûãíóòü â ñîñåäíåå ñòðî-

åíèå.

3. Ìàòðèöà?

Â èãðå âû ìîæåòå âñòðåòèòü àð-

êàäíûå àâòîìàòû Degenatron, êî-

òîðûå, ê ñîæàëåíèþ, íå ôóíêöèî-

íèðóþò. Çàãëÿíèòå íà ñïåöèàëüíî

ñîçäàííûé ñàéò

http://www.Degenatron.com, ãäå

ìîæíî îòûñêàòü òðè Flash-èãðû,

ñòèëèçîâàííûå ïîä òâîðåíèÿ 80-

õ. Íî ýòî åùå íå âñå. Ïî ðàäèî âû

ìîæåòå óñëûøàòü íåêîòîðûå íî-

ìåðà òåëåôîíîâ, êîòîðûå ðàáî-

òàþò â ðåàëüíîé æèçíè. Ñîçäàòå-

ëè, âèäèìî, íå áûëè ñèëüíî îãðà-

íè÷åíû áþäæåòîì. Çâîíèòå òîëü-

êî íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê:

1-866-9-Save-Me � ïàñòîð Ðè-

÷àðäñ;

1-866-9-Bury-Me � ðèòóàëüíîå

àãåíòñòâî.

44.. ÝÝòòîî ííààøøååëë ííåå ÿÿ!!

Ðàçðàáîò÷èêè ñîâåðøåííî òî÷íî

çàáûëè îá îäíîé âåùè! Îòûùèòå

ñòàðóøêó â æåëòîé áàíäàíå íà

ãîëîâå, ïðèñÿäüòå è âûñòðåëèòå â

íåå èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè,

ïîñëå ÷åãî, ïðîñòè ìåíÿ, Ãîñïîäè,

çàãëÿíèòå åé ïîä þáêó. Äîãàäû-

âàåòåñü, ÷òî çàáûëè ðàçðàáîò÷è-

êè?

55.. ÒÒååììûû ììààôôèèîîççèè

Äîì Òîììè Âåð÷åòòè � ïðàêòè-

÷åñêè òî÷íàÿ êîïèÿ îñîáíÿêà èç

êèíîôèëüìà «Ëèöî ñî øðàìîì».

Òàêèå æå ëåñòíèöû, îôèñ íà

âåðõíåì ýòàæå è ðîñêîøíàÿ òèã-

ðîâàÿ øêóðà â êà÷åñòâå êîâðà.

Åñëè âû íàáåðåòå áîëüøå òðåõ

çâåçäî÷åê, êîïû íà÷íóò ïðåñëå-

äîâàòü âàñ íà Cheetah. Çàìåòüòå,

÷òî îäíà òà÷êà � áåëàÿ, à âòîðàÿ

� ÷åðíàÿ. Î÷åíü íàïîìèíàåò

ãëàâíûõ ãåðîåâ òåëåâèçèîííîãî

ñåðèàëà «Ïîëèöèÿ Ìàéàìè. Îòäåë

íðàâîâ». 

6. Òùåñëàâèå Rockstar

Íà Starfish Island ó îäíîãî èç

îñîáíÿêîâ ðàñïîëîæåí áàññåéí,

êîòîðûé âûïîëíåí â ôîðìå ëîãî-

òèïà Rockstar (R è çâåçäà). Îòû-

ùèòå âåðòîëåò è ïîêðóæèòå íàä

îñòðîâîì � íàéòè íå ñëîæíî.

Êðîìå òîãî, â îäíîì èç çàêîóëêîâ

â Little Havana íà ñòåíàõ êðàñóåò-

ñÿ ãðàôôèòè Rockstar, à íà ïëÿ-

æå âàëÿþòñÿ ðàçðèñîâàííûå ïî-

ëîòåíöà. È, íàêîíåö, ÷òî î÷åíü

ìèëî, íî÷üþ íà íåáå ìîæíî óâè-

äåòü ñîçâåçäèå, òàê æå íàïîìè-

íàþùèå ëîãîòèï Rockstar. Âàøè

íàáëþäåíèÿ?

77.. ÑÑ ââèèääîîìì ííàà îîêêååààíí

Åñëè âû ïîäíèìèòåñü â ñâîé íî-

ìåð â ãîñòèíèöå Ocean Beach,

çàìåòèòå íà ñòåíå ëþáîïûòíûé

ïîñòåð. Àãà, íà êàðòèíêå èçîáðà-

æåí èìåííî îí.

Ïîñëå òîãî, êàê âûïîëíèòå ìèñ-

ñèþ The Job, ó âàñ íà êðîâàòè ïî-

ÿâèòñÿ ìåøîê ñ äåíüãàìè. Ïðèã-

ëÿäèòåñü âíèìàòåëüíî � âû óâè-

äèòå êóïþðû ðàçëè÷íîãî äîñòîè-

íñòâà: 10 äîëëàðîâ, 20, 50, 100,

1 è äàæå 2!

88.. ÎÎéé,, ììîîððîîçç,, ììîîððîîçç......

Â íà÷àëüíîì âèäåîðîëèêå Ñîííè

Ôîðåëëè ðàçãîâàðèâàåò ñî ñâîè-

ìè äðóæêàìè, è êàìåðà ïîêàçû-

âàåò ìîðîçèëüíèê. Âíóòðè ñèäèò

ïàðåíü, êîòîðûé, ñóäÿ ïî âñåìó,

÷åì-òî ïðîâèíèëñÿ. Èçëþáëåííàÿ

ïûòêà èòàëüÿíñêîé ìàôèè? Íà

äíÿõ ñìîòðåë ïðèÿòíóþ êîìåäèþ

«Ãîëóáîãëàçûé Ìèêêè» ñ Õüþ

Ãðàíòîì � íå ïîâåðèòå, òî÷íî òà-

êàÿ æå èñòîðèÿ.

Íî ýòî, êîíå÷íî, åùå äàëåêî íå

âñå. Â GTA: Vice City, ê ïðèìåðó,

ìîæíî âñòðåòèòü ïåðñîíàæåé, õî-

ðîøî âñåì çíàêîìûõ ïî GTA3. Â

îäíîì èç ñëåäóþùèõ âûïóñêîâ

ðóáðèêè â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå

ðàññêàæåì îá îñòàëüíûõ ñåêðå-

òàõ. Ëóíà, êñòàòè, ïî-ïðåæíåìó

ðåàãèðóåò íà âûñòðåëû. Ðàçâëå-

êàéòåñü!

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè

ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå

ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

EASTER EGGS

çèíó, íàæàâ âñþ òó æå ïðàâóþ

êíîïêó ìûøè. Ïîèãðàåì?

[PÑ]: TOM CLANCY�S
SPLINTER CELL
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîððûû:: MMoonnsstteerrss

((ssttaass__kk@@mmaaiill..eessoooo..rruu))

11.. SSaamm ggoott ggaammee,, ttoooo

Â øåñòîé ìèññèè, êîòîðàÿ íàçû-

âàåòñÿ Kalinatek, åñòü îäíî èíòå-

ðåñíîå ìåñòå÷êî. Êàê äî íåãî

äîáðàòüñÿ? Âûñóíüòåñü èç îêíà è

ïî òðîñó ïðîáåðèòåñü íà êðûøó

ñîñåäíåãî çäàíèÿ. Ðàçáåéòå

ñòåêëî è ñïðûãíèòå âíèç, êàê òîãî

òðåáóåò ìèññèÿ. Íà øóì ïðèáå-

æèò îõðàííèê. Ðàñïðàâüòåñü ñ

íåïðèÿòåëåì è çàáåðèòå ðþêçàê,

â êîòîðîì õðàíèòñÿ êîä. Îòêðîéòå

äâîéíûå äâåðè, è âû óâèäèòå ìå-

òàëëîèñêàòåëè. Íè â êîåì ñëó÷àå

íå áåãèòå âïåðåä. Îòêðîéòå äâåðü

ñïðàâà, âîñïîëüçîâàâøèñü êîäîì

èç ðàíöà. Âû íà ìåñòå. Îáðàòèòå

âíèìàíèå, ÷òî ó ñòîëà ëåæàò ìÿ-

÷è, êîòîðûå ìîæíî áðîñàòü â

êîðçèíó. Ïðàâäà, íèêòî íå çàïðå-

ùàåò âàì ðàçâëåêàòüñÿ ñ áàíêà-

ìè èç-ïîä ïèâà.

Õîòèòå óâèäåòü ñîáñòâåííûå ñî-

âåòû íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû Èãð»?

Òîãäà êðàòêî è ëàêîíè÷íî çàäîêó-

ìåíòèðóéòå ñîêðîâåííûå õèíòû è

âûøëèòå èõ íà àäðåñ

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu. Ëó÷øèå áóäóò

óäîñòîåíû íàãðàäû â êîíöå ãîäà.

reader�s hints
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Êîìïàíèÿ îáúÿâèëà î âûõîäå íîâîé âåðñèè
Sound Blaster � âíåøíåé çâóêîâîé êàðòû
Sound Blaster MP3+, ïðåäíàçíà÷åííîé
ïðåæäå âñåãî äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ïîðòàòèâ-
íûõ êîìïüþòåðîâ. Äâóõêàíàëüíàÿ (ñòåðåî)
íîâèíêà èìååò íåáîëüøèå ðàçìåðû è îáåñ-
ïå÷èâàåò ïðèëè÷íîå çâó÷àíèå: 16 áèò 48
ÊÃö. Êàðòà ñíàáæåíà âñåìè íåîáõîäèìûìè
àíàëîãîâûìè è öèôðîâûìè âõîäàìè/âûõî-
äàìè (âõîä äëÿ ìèêðîôîíà, ðàçúåì äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ). Â êîìïëåêò ïîñ-
òàâêè âêëþ÷åíû ÏÎ Creative Media Source,
ïðîãðàììà äëÿ ñîçäàíèÿ MP3, çàïèñè è ðà-
áîòû ñ ìóçûêàëüíûìè áèáëèîòåêàìè. Íî-
âèíêà ïîäêëþ÷àåòñÿ (è, ñóäÿ ïî âñåìó, ïè-
òàåòñÿ) ÷åðåç USB-èíòåðôåéñ. Îðèåíòèðî-
âî÷íàÿ öåíà Sound Blaster MP3+ $44.
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È ÑÍÎÂÀ 
CREATIVE

Êîìïàíèÿ Creative âûïóñòèëà òðè íîâûõ âèäåîêàð-
òû íà îñíîâå ÷èïà GEFORCE FX.
Íîâàÿ ëèíåéêà 3D Blaster 5 FX ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
ðàçíîîáðàçíîé àóäèòîðèè. Â íåå âõîäÿò êàê ñà-
ìûå íåäîðîãèå êàðòû äëÿ àïãðåéäà îòíîñèòåëüíî
ñòàðûõ ìàøèí, òàê è óñêîðèòåëè äëÿ high-end-
êîìïüþòåðîâ, ðàññ÷èòàííûõ íà ñàìûå ñîâðåìåí-
íûå èãðû. Ýòîò ìîäåëüíûé ðÿä, ïî ñëîâàì êîìïà-
íèè, «ïðåâðàùàåò êîìïüþòåð â äîìàøíèé êèíîòå-
àòð è óñòàíàâëèâàåò íîâûå ñòàíäàðòû òåõíè÷åñ-
êîãî ñîâåðøåíñòâà, ôóíêöèîíàëüíîñòè è êà÷åñò-
âà èçîáðàæåíèÿ». Ïåðâóþ ïîçèöèþ â ñåðèè çàíè-
ìàåò êàðòà 3D Blaster 5 FX 5600 Ultra, êîòîðàÿ
ñîçäàíà äëÿ íîâåéøèõ ñèñòåì. Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
ïðîöåññîðà 350 ÌÃö; êàðòà îñíàùåíà 128 Ìáàéò
ïàìÿòè, ðàáîòàþùåé íà ÷àñòîòå 700 ÌÃö è RAM-

DAC 400ÌÃö. Èìååòñÿ ïîëíàÿ ïîääåðæêà DirectX
9.0, AGP 8X.
Ñëåäóþùàÿ (ñðåäíÿÿ) ìîäåëü, 3D Blaster 5 FX
5200 Ultra, ÿâëÿåòñÿ îïòèìàëüíûì ðåøåíèåì ïî
ñîîòíîøåíèþ öåíû è êà÷åñòâà è ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ ìîùíûõ ñèñòåì, íà êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ
òðåáîâàòåëüíûå ê óñêîðèòåëþ ïðîãðàììû è èãðû.
Êàðòà èìååò áîëåå íèçêóþ ÷àñòîòó ïðîöåññîðà
(325 ÌÃö). Íà íåé òàêæå óñòàíîâëåíî 128 Ìáàéò
ïàìÿòè, ïëàòà ïîääåðæèâàåò 128-áèòíûé öâåò è
ðàáîòàåò ñ AGP 8X è DirectX 9.0.
È, íàêîíåö, ìëàäøàÿ ìîäåëü ñåðèè � 3D Blaster 5 FX
5200. Ïî çàÿâëåíèþ Creative, ýòà ïëàòà ïðåäíàçíà-
÷åíà äëÿ ìîäåðíèçàöèè íåäîðîãèõ ñèñòåì. ×àñòîòà
ïðîöåññîðà ñíèæåíà åùå áîëüøå (äî 250 ÌÃö), à
îáúåì ïàìÿòè ñîêðàùåí äî 64 Ìáàéò. Êàê è ïðåäû-

äóùèå ìîäåëè ðÿäà, óñêîðèòåëü ïîääåðæèâàåò 128-
áèòíûé öâåò, DirectX 9.0 è AGP 8X. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ
öåíà âèäåîêàðòû Creative 3D Blaster 5 FX 5600 Ultra
$248, Creative 3D Blaster 5 FX 5200 Ultra $193,
Creative 3D Blaster 5 FX 5200 $93.

ÍÎÂÈÍÊÈ ÎÒ CREATIVE

Ýòà ààóäèîêàðòà êêðåïèòñÿ
ê ääèñïëåþ ííîóòáóêà. 

Hyundai ImageQuest çàïóñêàåò â íàøåé ñòðàíå ëèíèþ ïî ñáîðêå ìîíèòîðîâ èç çàðóáåæíûõ
êîìïëåêòóþùèõ. Ýòî ïîçâîëèò Hyundai ImageQuest ñäåëàòü ìîíèòîðû áîëåå äîñòóïíûìè äëÿ ïîëüçî-
âàòåëåé ïî öåíå. Áóäóò îðãàíèçîâàíû ñêëàäû ñ çàïàñíûìè äåòàëÿìè, ÷òî óëó÷øèò ñåðâèñ è óñêîðèò
ïðîöåññ ðåìîíòà ìîíèòîðîâ. Êîìïàíèÿ Hyundai ImageQuest äåëàåò óïîð íà LCD-ìîíèòîðû è ïëîñêèå
òåëåâèçîðû, à òàêæå íà ïîääåðæàíèå âûñîêîãî êà÷åñòâà ïðîäóêöèè.

ÌÎÍÈÒÎÐÛ
HYUNDAI 

IMAGEQUEST
ÁÓÄÓÒ 

ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÜÑß 
Â ÐÎÑÑÈÈ

Çà äåíü äî ïðåçåíòàöèè íîâûõ ïðîöåñ-
ñîðîâ îò Intel êîìïàíèÿ AMD ïðåäñòà-
âèëà ñâîþ íîâèíêó � Athlon XP 3200+
íà ÿäðå Barton 400 ÌÃö FSB. Ïî çàÿâ-
ëåíèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ, íîâûé CPU ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ìîùíûõ íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü ïðîöåññîðîâ äëÿ ÏÊ.
Ñóäÿ ïî ðåçóëüòàòàì ïðåäîñòàâëåí-
íûõ ïðåññå òåñòîâ, AMD Athlon XP
3200+ ñîñòàâèò ñåðüåçíóþ êîíêóðåí-
öèþ Intel Pentium 4 3.2 ÃÃö.

ÍÎÂÛÉ ÔËÀÃÌÀÍ AMD ÍÀ ßÄÐÅ BARTON

21 ìàÿ â Ìîñêâå êîìïàíèÿ Intel ïðåäñòàâèëà
òðè íîâûõ ïðîöåññîðà ñåìåéñòâà Pentium 4:
P4 2.80C, P4 2.60C è P4 2.40C ÃÃö (ñ ïîääå-
ðæêîé òåõíîëîãèè Hyper-Threading) è òðè
ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ íèõ ÷èïñåòà: Intel 865G,
Intel 865PE è Intel 865P. Íàáîð ìèêðîñõåì
865P ÿâëÿåòñÿ ìëàäøåé ìîäåëüþ è íå èìååò
ïîääåðæêè FSB 800 ÌÃö. Ñóòü òåõíîëîãèè
Hyper-Threading çàêëþ÷àåòñÿ â ðàçäåëåíèè
îäíîãî ôèçè÷åñêîãî ïðîöåññîðà íà äâà ëîãè-
÷åñêèõ, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîæíî äîáèòüñÿ ïðè-
ðîñòà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.

ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ ËÈÍÅÉÊÈ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ INTEL

Õîðîøî çàðåêîìåíäîâàâøàÿ ñåáÿ è èçâåñòíàÿ
íà ðîññèéñêîì ðûíêå SEIKO EPSON Corporation
àíîíñèðîâàëà íîâûé ìóëüòèìåäèà-ïðîåêòîð
EMP-S1. Íîâèíêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê âî
âðåìÿ áèçíåñ-ïðåçåíòàöèé, òàê è â äîìàøíèõ êè-
íîòåàòðàõ. Ìîäåëü ñîâìåùàåò â ñåáå ñîâðåìåí-
íûé ñòèëüíûé äèçàéí, íå ñëèøêîì âûñîêóþ äëÿ
óñòðîéñòâ òàêîãî êëàññà öåíó è âûñîêóþ ôóíêöè-
îíàëüíîñòü. Êîìïàíèÿ EPSON ñ÷èòàåò, ÷òî íà
ðûíêå äîëæåí ïîÿâèòüñÿ äîñòóïíûé ïî öåíå ïðî-
åêòîð äëÿ îáû÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé, è ðåàëèçîâû-
âàåò ýòó èäåþ â ìîäåëè EMP-S1. Óñòðîéñòâî ãîòî-
âî ê ðàáîòå óæå ÷åðåç 6 ñåêóíä ïîñëå âêëþ÷åíèÿ
è èìååò âûõîä íà ìîíèòîð è âñòðîåííûé äèíàìèê.
ßðêîñòü ñâåòîâîãî ïîòîêà EMP-S1 âïîëíå äîñòà-

òî÷íà äëÿ ëþáûõ öåëåé è ñîñòàâëÿåò 1200 ANSI
ëþìåí. Ýòà ìîäåëü èìååò ôóíêöèþ âåðòèêàëüíîé
êîððåêöèè òðàïåöåèäàëüíûõ èñêàæåíèé. Îáúåê-
òèâ ïðîåöèðóåò èçîáðàæåíèå ñ äèàãîíàëüþ ïîë-
òîðà ìåòðà ñ ðàññòîÿíèÿ 1.8 ì îò ýêðàíà. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîçàáîòèëèñü è îá óäîáñòâå ïîëüçîâà-
íèÿ óñòðîéñòâîì: íà ïóëüòå óïðàâëåíèÿ íàõîäÿò-
ñÿ êíîïêè ïåðåëèñòûâàíèÿ ñëàéäîâ è áûñòðîãî
âûáîðà îäíîãî èç ïÿòè ðåæèìîâ öâåòîâîãî âîñï-
ðîèçâåäåíèÿ («Äèíàìè÷åñêèé», «Ïðåçåíòàöèÿ»,
«Òåàòð», «Äåëîâàÿ âñòðå÷à», sRGB). Íà êîðïóñå
ïðîåêòîðà òàêæå íàõîäèòñÿ êîíòðîëüíàÿ ïàíåëü
ñ êðóïíûìè êíîïêàìè äëÿ áîëåå óäîáíîãî óïðàâ-
ëåíèÿ óñòðîéñòâîì. Âåñèò íîâèíêà âñåãî 3.2 êã,
îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü � $1300.

ÏÐÎÅÊÒÎÐ ÄËß ÄÎÌÀ

HHoonngg KKii KKiimm,, ïïððååççèèääååííòò HHyyuunnddaaii iimmaaggeeQQuueesstt CCoo..,, LLttdd..



89

Êîìïàíèÿ Samsung Electronics ïðåäñòàâèëà íà ðîññèéñêîì ðûíêå íî-
âûå íîóòáóêè Samsung Õ10 è Samsung P20/25.
Ìîáèëüíûé Samsung X10, ñîçäàííûé íà îñíîâå òåõíîëîãèè Intel
Centrino, ïîçâîëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü âñå ïðåèìóùåñòâà íàñòîÿùåãî âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íîãî íîóòáóêà. Ïðè ñâîèõ êîìïàêòíûõ ðàçìåðàõ è ìèíè-
ìàëüíîì âåñå îí îáåñïå÷èâàåò íèçêîå ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè, âûñî÷àé-
øèå òåõíè÷åñêèå ïîêàçàòåëè è ìàêñèìàëüíî ïðèñïîñîáëåí äëÿ ðàáîòû
ñ ãðàôèêîé. Íîâèíêà îñíàùåíà ïðîöåññîðîì Pentium M ñ òàêòîâîé ÷àñ-
òîòîé äî 1,6 ÃÃö, êàðòîé Wireless LAN ñòàíäàðòà 802.11a/b è òåõíîëîãè-
åé èäåíòèôèêàöèè âëàäåëüöà ïî îòïå÷àòêó ïàëüöà, áëàãîäàðÿ ÷åìó
äàííûå íà ÏÊ íàäåæíî çàùèùåíû.
Â íîóòáóêàõ ñåðèè Ð20/25 òàêæå èñïîëüçóþòñÿ ïîñëåäíèå òåõíè÷åñ-

êèå äîñòèæåíèÿ, òàêèå, êàê ìîáèëüíûé ïðîöåñ-
ñîð Ð4-Ì, èäåíòèôèêàöèÿ ïîëüçîâàòåëÿ ïî îò-

ïå÷àòêó ïàëüöà, áåñïðîâîäíàÿ ñåòü (802.11b)
è Bluetooth. Â ìîäåëÿõ ñåðèè Ð25 áîëüøîé 15-

äþéìîâûé äèñïëåé â ñî÷åòàíèè ñ íîâåéøèì
ãðàôè÷åñêèì àäàïòåðîì ATI Mobility

Radeon 9000 ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè
Microsoft DirectX 8.1 ïîääåðæèâàåò ðàáî-

òó ñ êîìïüþòåðíîé ãðàôèêîé âûñî÷àé-
øåãî óðîâíÿ.

Ýòè ìîäåëè óæå ïðîäàþòñÿ â ìîñ-
êîâñêèõ ìàãàçèíàõ, à â

Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãå ïîÿ-
âÿòñÿ â íà-
÷àëå ëåòà.

ÍÎÂÛÅ ÌÎÁÈËÜÍÛÅ 
ÍÎÓÒÁÓÊÈ SAMSUNG
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Êîìïàíèÿ Canon íà÷àëà âûïóñê íî-
âîé öèôðîâîé êàìåðû èç ñåðèè Digital
IXUS � Digital IXUS 400. Ýòî ñàìûé
ìàëîãàáàðèòíûé ÷åòûðåõìåãàïèê-
ñåëüíûé ôîòîàïïàðàò âî âñåé ëèíåé-
êå, îñíàùåííûé ñîâðåìåííûì ïðî-
öåññîðîì Canon DIGIC. Ìîäåëü èìå-
åò òðåõêðàòíûé çóì-îáúåêòèâ, ñèñòå-
ìó èíòåëëåêòóàëüíîé àâòîôîêóñè-
ðîâêè AiAF ïî 9-òè çîíàì (äàííàÿ òåõ-
íîëîãèÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ àâòîìà-
òè÷åñêîãî ðàñïîçíàâàíèÿ îáúåêòà â
ïðåäåëàõ øèðîêîé çîíû êàäðà). Êîð-
ïóñ âûïîëíåí èç íåðæàâåþùåé ñòàëè
ñ ìåòàëëîêåðàìè÷åñêîé îòäåëêîé
Super Hard Cerabrite. Â êàìåðå óñòà-

íîâëåí çàòâîð ñ âûäåðæêàìè îò 15-
1/2000 ñ, à ñêîðîñòü ñúåìêè â ðåæè-
ìå ñòîï-êàäðîâ ñîñòàâëÿåò 2.5 êàä-
ðà â ñåêóíäó. Ýòà ìîäåëü óìååò çàïè-
ñûâàòü âèäåîêëèïû ñî çâóêîì ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ äî 3 ìèíóò. 
Êàìåðà ïèòàåòñÿ îò ëèòèåâî-èîííî-
ãî àêêóìóëÿòîðà NB-1LH, îáåñïå÷è-
âàþùåãî ñúåìêó äî 420 êàäðîâ. Â
êîìïëåêòå òàêæå ïîñòàâëÿåòñÿ çà-
ðÿäíîå óñòðîéñòâî, øíóð USB, àó-
äèî\âèäåîêàáåëü, ôëåø-êàðòà ïà-
ìÿòè (CompactFlash) îáúåìîì 32
Ìáàéò è ðàçíîîáðàçíîå ïðîãðàì-
ìíîå îáåñïå÷åíèå êàê äëÿ Windows,
òàê è äëÿ Mac.

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ Â ËÈÍÅÉÊÅ 
ÖÈÔÐÎÂÛÕ ÊÀÌÅÐ CANON

Êîìïàêòíûé
öèôðîâîé
ôîòîàïïàðàò.
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ÆÅËÅÇÎ
ÐÀÇÚßÑÍßÅÌ: ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ PAL-ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ NTSC-ÈÃÐ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÐÀÇÚßÑÍßÅÌ:
ÏÐÎÁËÅÌÛ ÑÑ PPAL-ËËÎÊÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ NNTSC-ÈÈÃÐ

×
òîáû ïîíÿòü ïðè÷èíó ïðîáëåìû, íóæ-
íî ñíà÷àëà îñâîèòü òåîðèþ, îáúÿñíÿ-
þùóþ, êàê ñîçäàåòñÿ èçîáðàæåíèå.

Äëÿ ýòîãî ìû êðàòêî ðàññêàæåì î ïðèíöèïàõ
ðàáîòû ÝËÒ, ñïîñîáàõ êîäèðîâàíèÿ âèäåî-
ñèãíàëà è íåêîòîðûõ äðóãèõ òåõíè÷åñêèõ òîí-
êîñòÿõ.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ ÂÈÄÅÎÑÈÃÍÀË?
Ñ òàêèì ñèãíàëîì ëþáîå âèäåîóñòðîéñòâî
ïåðåäàåò òåëåâèçîðó èíôîðìàöèþ î êîîð-
äèíàòàõ è öâåòå òî÷êè, ôîðìèðóåìîé íà ýê-
ðàíå ëó÷îì â îïðåäåëåííûé ìîìåíò âðåìåíè.
Èãðîâàÿ âèäåîïðèñòàâêà ïîäêëþ÷àåòñÿ ê òå-
ëåâèçîðó ïîñðåäñòâîì êàáåëÿ. Äëÿ óñïåø-
íîé ðàáîòû íåîáõîäèìî, ÷òîáû ýòè óñòðîé-
ñòâà äðóã äðóãà ïîíèìàëè, òî åñòü èõ âèäåî-
ñèãíàë äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü åäèíîìó
ñòàíäàðòó. 

ÊÀÊ ÑÎÇÄÀÅÒÑß 
ÒÅËÅÂÈÇÈÎÍÍÎÅ ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅ?
Äàæå ñîâðåìåííûå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå è
ïëàçìåííûå òåëåâèçîðû èìåþò îáû÷íûé íèç-
êî÷àñòîòíûé âèäåîâõîä (Video IN). Âèäåîñèã-
íàë ïîñòðîåí ñ ó÷åòîì ïðèíöèïà ðàáîòû
îáû÷íîé ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé òðóáêè. ÆÊ- è
ïëàçìåííûå ïàíåëè ôóíêöèîíèðóþò ñîâñåì
ïî-äðóãîìó, íî äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ýìóëèðó-
þò ïîâåäåíèå ÝËÒ.
Â ÝËÒ èìååòñÿ òðè «ïóøêè» èëè ýëåêòðîííûõ
ïðîæåêòîðà, êàæäûé èç êîòîðûõ ãåíåðèðóåò
ýëåêòðîííûé ïó÷îê, îòâå÷àþùèé çà îäèí èç
áàçîâûõ öâåòîâ: çåëåíûé, ñèíèé èëè êðàñíûé
(Read, Green, Blue. Ñîêðàùåííî � RGB). Ïðè
ïîïàäàíèè ýëåêòðîíîâ íà ëþìèíîôîð, êîòî-
ðûì ïîêðûòà âíóòðåííÿÿ ñòîðîíà òåëåýêðà-
íà, ïîÿâëÿþòñÿ òðè öâåòîâûõ ïÿòíûøêà îïðå-
äåëåííîé ÿðêîñòè, íî èç-çà ìàëûõ ðàçìåðîâ
îíè ñëèâàþòñÿ â îäíó öâåòîâóþ òî÷êó. Ñìå-
øèâàÿ çåëåíûé, ñèíèé è êðàñíûé öâåòà, ìîæ-
íî ïîëó÷èòü ëþáóþ äðóãóþ êðàñêó. Ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî â âèäåîñèãíàëå äîëæíî áûòü çàêîäè-
ðîâàíî ñîîòíîøåíèå èíòåíñèâíîñòè ýòèõ
òðåõ ïó÷êîâ, â èòîãå ñîçäàþùåå íóæíûé îò-
òåíîê òî÷êè íà ýêðàíå.
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå
è ïëàçìåííûå ïàíåëè ðàáîòàþò èíà÷å, íî
àäàïòèðîâàíû ê ñòàðûì ñòàíäàðòàì. Ó ýòèõ
óñòðîéñòâ òàêæå åñòü òðè ðàçíîöâåòíûõ
RGB-ýëåìåíòà, ôîðìèðóþùèå öâåò. Â LCD �
ýòî ðàçíîöâåòíûå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå
ïîëÿðèçàöèîííûå ôèëüòðû, à â ïëàçìåííîé
ïàíåëè � ãàçîðàçðÿäíûå ÿ÷åéêè. Ê íèì óäîá-
íåå îáðàùàòüñÿ íå ñ ïîìîùüþ ðàçâåðòêè âè-
äåîñèãíàëà, à ôîðìèðóÿ öèôðîâîé àäðåñ
ÿ÷åéêè.
Ïðè ëþáîì ïåðåêîäèðîâàíèè êà÷åñòâî öâå-
òîïåðåäà÷è óõóäøàåòñÿ, ïîýòîìó ñóùåñòâó-
þò âèäåîèíòåðôåéñû, â êîòîðûõ ðàçíûå

«êîìïîíåíòû öâåòà» ïåðåäàþòñÿ ïî îòäåëü-
íûì ïðîâîäàì. Òàêèå èíòåðôåéñû äàâíî âçÿ-
òû íà âîîðóæåíèå â êîìïüþòåðíûõ ñèñòåìàõ
(D-SUB) è äîðîãîé âèäåîàïïàðàòóðå (êîìïî-
íåíòíûé è RGB âõîäû). Áîëåå ðàñïðîñòðà-
íåííûé èíòåðôåéñ S-video ðàçäåëÿåò ñèãíà-
ëû ÿðêîñòè è öâåòîâîãî ñîîòíîøåíèÿ. Íî ïî
êà÷åñòâó èòîãîâîãî èçîáðàæåíèÿ ñåðüåçíî
ïðîèãðûâàåò êîìïîíåíòíîìó ïîäêëþ÷åíèþ.
Êñòàòè, âèäåîïðèñòàâêè òàêæå ïîääåðæèâà-
þò ïðîãðåññèâíûå ìåòîäû ïîäêëþ÷åíèÿ, è
ëþáàÿ èç íèõ ìîæåò çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü
âûäàâàåìóþ êàðòèíêó. Îñòàåòñÿ ëèøü êó-
ïèòü ñîîòâåòñòâóþùèé øíóð è ïðîâåðèòü íà-
ëè÷èå íóæíîãî âõîäà ó òåëåâèçîðà.
Ìû ðàññìîòðåëè ñõåìó ãåíåðèðîâàíèÿ îäíîé
öâåòíîé òî÷êè; èç èõ ìíîæåñòâà âûñòðàèâà-
åòñÿ èçîáðàæåíèå, êîòîðîå ìû ïðèâûêëè âè-
äåòü. Äëÿ ýòîãî ýëåêòðîííûé ïó÷îê ñëåâà
íàïðàâî ïðîáåãàåò ïî ýêðàíó, âûñâå÷èâàÿ â
êàæäîì åãî ìåñòå òî÷êó îïðåäåëåííîãî öâå-
òà. Òî÷êè ñêëàäûâàþòñÿ â ñòðîêè, à òå â ñâîþ
î÷åðåäü � â öåëüíóþ êàðòèíó. ×åëîâå÷åñêèé
ãëàç äîñòàòî÷íî èíåðòåí è íå óñïåâàåò îòñ-
ëåäèòü ýòè ïåðåìåùåíèÿ, ïîýòîìó çðèòåëþ
âèäåí íå îäèí áåãóùèé çàé÷èê, à çàêîí÷åí-
íûé îáðàç. Âèäåîñèãíàë äîëæåí áûòü ñèíõ-
ðîíèçîâàí, îáóñëîâëèâàÿ ñêîðîñòü ïðîáåãà
ëó÷îì îäíîé ñòðîêè è âñåãî ýêðàíà, à òàêæå
êîëè÷åñòâî ñòðîê â êàäðå. Èìåííî ýòî è îï-
ðåäåëÿåò ñòðî÷íóþ è êàäðîâóþ ðàçâåðòêó.
Íà êîìïüþòåðíîì ÿçûêå ýòî íàçûâàåòñÿ
«ðàçðåøåíèå ýêðàíà ìîíèòîðà â òî÷êàõ» è
«÷àñòîòà åãî îáíîâëåíèÿ â ãåðöàõ».
Ñèãíàë, ñîäåðæàùèé èíôîðìàöèþ î öâåòå è
ñèíõðîíèçàöèè, íàçûâàåòñÿ íèçêî÷àñòîòíûì
âèäåîñèãíàëîì, à èíòåðôåéñ òåëåâèçîðà �
íèçêî÷àñòîòíûì âèäåîâõîäîì. ×åðåç òàêîé
âõîä ê òåëåâèçîðó îáû÷íî è ïîäêëþ÷àþò âè-
äåîòåõíèêó.
Äëÿ îðãàíèçàöèè òåëåâåùàíèÿ íèçêî÷àñòîò-
íûé âèäåîñèãíàë äîïîëíÿåòñÿ âûñîêî÷àñòîò-
íûì. Âûñîêàÿ ÷àñòîòà íóæíà òîëüêî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû «ïåðåíåñòè» ñèãíàë íà áîëüøèå
ðàññòîÿíèÿ, òàê êàê âîëíû òàêîé ÷àñòîòû îá-
ëàäàþò ñâîéñòâîì õîðîøî ðàñïðîñòðàíÿòü-
ñÿ â ïðîñòðàíñòâå. Ïåðåêëþ÷àÿ êàíàëû ÒÂ-
òþíåðà, ìû âûáèðàåì íóæíóþ íåñóùóþ ÷àñ-
òîòó. ÒÂ-òþíåð îòäåëÿåò îò âûñîêî÷àñòîòíî-
ãî (RF) ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíûé è ïåðåäàåò

åãî íà ýêðàí.
Ðàçâèòèå âèäåîòåõíèêè è ïðèñòàâîê íàïðÿ-
ìóþ çàâèñèò îò ýâîëþöèè òåëåâèçîðîâ.
Ñòàíäàðòû NTSC è PAL ðàçðàáîòàíû ïðåæ-
äå âñåãî ïîä ýôèðíîå âåùàíèå, èìåííî ïîý-
òîìó òåëåïðèåìíèêè èìåþò òàêèå ñêðîìíûå
õàðàêòåðèñòèêè ïî ïåðåäà÷å öâåòà, ìàëåíü-
êîå ðàçðåøåíèå è ÷àñòîòó ðàçâåðòêè. Îäíà-
êî ïîÿâëÿþòñÿ LCD-òåëåâèçîðû, îñíîâàííûå
íà äðóãèõ ïðèíöèïàõ ðàáîòû, íàïðèìåð,
îáû÷íûé 15-äþéìîâûé LCD-òåëåâèçîð SAM-

Íå ñåêðåò, ÷òî â Àìåðèêå è ßïîíèè âûõîäèò î÷åíü ìíîãî èíòåðåñíûõ âèäåîèãð. Îäíàêî âñå îíè ðàññ÷èòàíû íà ïðèñòàâêè ñ NTSC-
ñòàíäàðòîì. Äî Åâðîïû çàìîðñêèå ðåëèçû, êàê ïðàâèëî, äîáèðàþòñÿ íå ñêîðî, íî ýòî åùå ïîëîâèíà áåäû. Ñðåäè èãðîêîâ óæå
äàâíî áûòóåò ìíåíèå, ÷òî èãðû, ïåðåâåäåííûå â PAL ñ NTSC, íà÷èíàþò ïðèòîðìàæèâàòü. Åñòü è äðóãèå íåïðèÿòíûå ñèìïòîìû ïî-
äîáíûõ åâðîïåéñêèõ âåðñèé: ÷åðíûå êðàÿ, ñïëþñíóòîå èçîáðàæåíèå, ðûâêè ïðè äâèæåíèè îáúåêòîâ. Ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ,
êàê ýòî ïîëó÷àåòñÿ, êòî âèíîâàò, à ãëàâíîå � åñòü ëè âûõîä èç ïîëîæåíèÿ?

Èãðà ìîæåò òîðìîçèòü ïî ìàññå ïðè÷èí, äàæå â
îðèãèíàëüíîé NTSC-âåðñèè. Ïîýòîìó åñëè âàøà
PAL-ëîêàëèçàöèÿ èãðû òîðìîçèò, íå îáÿçàòåëüíî
äåëî â ïëîõîé ñîâìåñòèìîñòè NTSC/PAL. Íå ñïå-
øèòå âàëèòü âñå íà PAL-âåðñèþ, ïðåæäå ñðàâíè-
òå ñ îðèãèíàëîì, ïî÷èòàéòå îáçîðû NTSC-èãðû.

ÂÈÍÀ ËÎÊÀËÈÇÀÒÎÐÎÂ? VIRTUA FIGHTER 4

Äåôîðìàöèÿ êêàðòèíêè îîñîáåííî
çàìåòíà ïïî ññïëþñíóòîìó øøàðèêó ââ

âåðõíåì ëëåâîì óóãëó ýýêðàíà.
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SUNG LW-15E23CR êîìïëåêòóåòñÿ RGB-âõî-
äîì. Âñå ñîâðåìåííûå ïðèñòàâêè èìåþò
RGB-âûõîä, ýòî çíà÷èò, ÷òî â áëèæàéøåå
âðåìÿ âèäåîèçîáðàæåíèå áóäåò ñèëüíî
óëó÷øåíî.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ NTSC?
National Television System Color � íàöèîíàëüíàÿ
ñèñòåìà öâåòíîãî òåëåâèäåíèÿ. Â ýòîì ñòàí-
äàðòå òåëåâåùàíèå âåäåòñÿ â Àìåðèêå, ßïî-
íèè, Þæíîé Êîðåå è Òàéâàíå. Ñèñòåìà ïðèíÿòà
íà âîîðóæåíèå â äàëåêîì 1953 ãîäó. Ó íåå åñòü
íåäîñòàòîê: âî âðåìÿ èñêàæåíèé â ðàäèîêàíà-
ëå ÿðêîñòü íà÷èíàåò ïàãóáíî âëèÿòü íà öâåò,
ïîýòîìó íà ýêðàíå ÷åëîâå÷åñêàÿ êîæà ìîæåò
îòîáðàæàòüñÿ êðàñíîâàòîé, à òåíè çåëåíîâà-
òûìè. Ïðè ïðÿìîì ñîåäèíåíèè ïðèñòàâêè ñ òå-
ëåâèçîðîì ÷åðåç íèçêî÷àñòîòíûé âèäåîêàáåëü
èñêàæåíèÿ íåçíà÷èòåëüíû. ×àñòîòà îáíîâëå-
íèÿ ñîñòàâëÿåò 60 Ãö. Ñíà÷àëà îòîáðàæàþòñÿ
÷åòíûå ñòðîêè êàäðà, à ïîòîì íå÷åòíûå. È ïîñ-
êîëüêó êàäð ðàçäåëåí íà äâà ïîëóêàäðà, ðå-
àëüíî äåìîíñòðèðóåòñÿ âñåãî 30 êàäðîâ â ñå-
êóíäó, â êàæäîì èç êîòîðûõ 480 ñòðîê.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ PAL?
Phase Alternation Line � ôàçîâîå ÷åðåäîâàíèå
ñòðîê. Ñòàíäàðò îõâàòûâàåò Çàïàäíóþ Åâðî-
ïó, Àçèþ, Àôðèêó, Àâñòðàëèþ. Íàçâàíèå
ñòàíäàðòà ãîâîðèò î ïðèäóìàííîì ôèðìîé
Telefunken â 1963 ãîäó ñïîñîáå èçáåæàíèÿ
öâåòîâûõ èñêàæåíèé â ðàäèîêàíàëå. Êàäð
òàê æå, êàê ó NTSC, ñîçäàåòñÿ â äâà ïðèåìà.
Òîëüêî ÷àñòîòà ìåðöàíèÿ ýêðàíà ñîñòàâëÿåò
50 Ãö. Ïðè ýòîì òåëåâèçîð ïîêàçûâàåò ëèøü
25 ïîëíûõ êàäðîâ â ñåêóíäó. Çàòî â êàæäîì
êàäðå èìååòñÿ 576 ñòðîê, òî åñòü ðàçðåøå-
íèå PAL-êàðòèíêè áîëüøå, ÷åì NTSC.

ÏÎ×ÅÌÓ ÈÃÐÛ ÑÒÀÍÄÀÐÒÀ 
PAL ÌÅÄËÅÍÍÅÅ 
NTSÑ-ÑÎÁÐÀÒÜÅÂ?
Èòàê, â ñèñòåìå NTSC îòîáðàæàåòñÿ 30 êàä-
ðîâ â ñåêóíäó, à â PAL � òîëüêî 25. Íî êàê æå
ýòî âëèÿåò íà ñêîðîñòü èãðû? Âåäü âñåì èç-
âåñòíî, ÷òî ÷åëîâå÷åñêèé ãëàç íå ðàçëè÷àåò
áîëüøå 24-õ êàäðîâ â ñåêóíäó. Îäíàêî
òàêæå èçâåñòíî, ÷òî äëÿ êîìôîðòíîé ðàáî-
òû çà CRT-ìîíèòîðîì òðåáóåòñÿ ÷àñòîòà

ÆÅËÅÇÎ
ÐÀÇÚßÑÍßÅÌ: ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ PAL-ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ NTSC-ÈÃÐ

PRIMAL RAYMAN 3

Óñòàíîâèâ ÷÷àñòîòó 550 ÃÃö, ââû ññìîæåòå
ëèöåçðåòü ññëåãêà ððàñïîëíåâøóþ ÄÄæåí.

Ýòî, ççíàåòå ëëè, ííà ëëþáèòåëÿ.

Óñòàíîâèâ ÷÷àñòîòó 550 ÃÃö, ââû ññìîæåòå
ëèöåçðåòü ññëåãêà ððàñïîëíåâøåãî ÐÐýéìåíà.

Ýòî óóæ òòî÷íî ííà ëëþáèòåëÿ!



92 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(141) ÈÞÍÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÐÀÇÚßÑÍßÅÌ: ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ PAL-ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ NTSC-ÈÃÐ

ìåðöàíèÿ 80-120 Ãö. Â ÷åì æå äåëî? «24-ãåð-
öåâûé» ãëàç «âèäèò 100 Ãö»? Ïðîòèâîðå÷èÿ
èñ÷åçàþò, åñëè âñïîìíèòü, ÷òî òàêîå ñòðî-
áîñêîïè÷åñêèé ýôôåêò. Ïîìàøèòå ðóêîé
èëè êàðàíäàøîì ïåðåä òåëåâèçîðîì èëè ìî-
íèòîðîì íà áàçå ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé òðóáêè.
Âìåñòî ïðèâû÷íîãî ïëàâíîãî äâèæåíèÿ âî
âðåìÿ âçìàõà, âû çàìåòèòå ðûâêè, äèñêðåò-
íîñòü. Äåëî â òîì, ÷òî çà îäèí âàø âçìàõ ýê-
ðàí òåëåâèçîðà âñïûõíåò ðàçà ÷åòûðå, è ýòà
âñïûøêà âûñâåòèò òîëüêî ÷åòûðå ôèêñèðî-
âàííûå ïîëîæåíèÿ êàðàíäàøà â ïðîñòðàí-
ñòâå. Ñòðîáîñêîï èñïîëüçóåòñÿ íà äèñêîòå-
êàõ: áëàãîäàðÿ ìåðöàþùåé ëàìïå êàæåòñÿ,

÷òî òàíöóþùèå ëþäè äâèãàþòñÿ ðûâêàìè.
Êîãäà ìû ñèäèì çà ìîíèòîðîì, òî ïîñòîÿííî
äâèãàåì ãîëîâîé è ãëàçàìè, èç-çà ÷åãî ó êðà-
åâ ýêðàíà ïîÿâëÿåòñÿ ìåðöàíèå, çàìåòíîå
áîêîâûì çðåíèåì.
Ïî÷åìó æå ìû íå íàáëþäàåì ýôôåêò ñòðî-
áîñêîïà âî âðåìÿ ïðîñìîòðà êèíîôèëüìà íà
ýêðàíå òåëåâèçîðà ïðè ÷àñòîòå â 50-60 Ãö,
êîãäà ïîêàçûâàþò áûñòðî ïåðåìåùàþùèåñÿ
îáúåêòû? ×òîáû îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ,
íàäî ïîíèìàòü ïðèíöèï ðàáîòû âèäåî- èëè òå-
ëåêàìåðû. Ó ëþáîé êàìåðû åñòü ñïåöèàëüíàÿ
âûäåðæêà � ýòî îçíà÷àåò, ÷òî áûñòðîå äâè-
æåíèå ïðîñòî ñìàçûâàåòñÿ è ïîýòîìó ðûâ-

FINAL FANTASY X

Â îîòëè÷èå îîò PPlayStation 22, XXbox ïïîçâîëÿåò ííàñòðîèòü õõàðàêòåðèñòèêè ââèäåîñèãíàëà ààïïàðàòíî.

Ìíîãèå ååâðîïåéñêèå ããåéìåðû ääàæå ííå
ïîäîçðåâàþò, ÷÷òî ââ îîðèãèíàëå óó ËËóëó
äàëåêî ííå òòàêàÿ ììàññèâíàÿ ÷÷åëþñòü...

...äà èè ÒÒèäóñ ââîâñå ííå êêîðîòûøêà. ÈÈ
áåãàåò ââ ààìåðèêàíñêîé èè ÿÿïîíñêîé

âåðñèÿõ ççàìåòíî øøóñòðåå.

ONIMUSHA 2

OOnniimmuusshhaa 22 ïïîîññòòððààääààëëàà ííåå òòààêê ññèèëëüüííîî,,
êêààêê FFFFXX.. ÕÕîîòòÿÿ ññòòððîîééííûûéé ääââóóõõììååòòððîîââûûéé

ÄÄççþþááýýéé ââ NNTTSSCC-ââååððññèèèè ññììîîòòððèèòòññÿÿ êêððóó÷÷åå..
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ÆÅËÅÇÎ
ÐÀÇÚßÑÍßÅÌ: ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ PAL-ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ NTSC-ÈÃÐ

êîâ íå âèäíî. Åñëè âû ïîýêñïåðèìåíòèðóåòå
ñ âîñïðîèçâåäåíèåì êàêîãî-ëèáî ôèëüìà â
ïîêàäðîâîì ðåæèìå, òî âûÿñíèòå, ÷òî ïðàê-
òè÷åñêè ëþáîå äâèæåíèå � ñìàçàííîå! À êàê
æå ìóëüòôèëüìû? Èõ âåäü ðèñóþò ïî êàäðàì!
Ïîòîìó-òî äâèæåíèÿ â ìóëüòôèëüìàõ âûãëÿ-
äÿò òàê íååñòåñòâåííî: îíè ëèáî ÷åðåñ÷óð
ðàâíîìåðíû, ëèáî îòðûâèñòû. Äàáû èçáà-
âèòüñÿ îò ýòîãî, õóäîæíèê ñïåöèàëüíî ñìà-
çûâàåò ÷àñòü êàäðà.
Ïåðåõîäèì ñîáñòâåííî ê èãðàì. Ìû íå âèäå-
ëè íè îäíîé èãðû, â êîòîðîé íå ïðèñóòñòâî-
âàë áû ýôôåêò ñòðîáîñêîïà. Íàïðèìåð,
êîãäà âû ðåçêî ïîâîðà÷èâàåòåñü, èãðàÿ â
êàêîé-íèáóäü øóòåð, ïàíîðàìà âîêðóã âàñ
ìåíÿåòñÿ ðûâêîì. Â ýòîé ñèòóàöèè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè 30 êàäðîâ â ñåêóíäó ëþ-
áîå äåéñòâèå áóäåò âûãëÿäåòü áîëåå ïëàâ-
íûì, ÷åì ïðè 25, òî åñòü NTSC è ïðàâäà
÷óòü áûñòðåå PAL. Â íåêîòîðûõ ïóáëèêàöè-
ÿõ ïðèâîäÿòñÿ öèôðû 20% èëè 10%. Íåñ-
ëîæíî ïîñ÷èòàòü, ÷òî íà ñàìîì äåëå PAL
ìåäëåííåå NTSC íà 16.6%.
Ìû ãîâîðèëè ïðî «òðàäèöèîííûé» PAL, îäíà-
êî íåêîòîðûå ñîâðåìåííûå òåëåâèçîðû è
ïðèñòàâêè ñïîñîáíû ðàáîòàòü ñ øåñòèäåñÿ-
òèãåðöåâûì âàðèàíòîì ýòîãî ñòàíäàðòà, ñîâ-
ìåùàÿ â ñåáå ïðåèìóùåñòâà â ñêîðîñòè è
ðàçðåøåíèè êàðòèíêè. Ïðàâäà, òåëåâèçîð
äîëæåí áûòü ìóëüòèñèñòåìíûì, òî åñòü ïîä-
äåðæèâàòü êàê PAL, òàê è NTSC.
Ïîêà äëÿ áîðüáû ñ ðûâêàìè âñå ñòàðàþòñÿ
ïîâûñèòü ÷àñòîòó êàäðîâ, îñîáåííî â ýòîì
ïðåóñïåëè êîíñòðóêòîðû ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Ôëàãìàíñêèå ñèñòåìû ÏÊ íà

áàçå ñàìûõ ñîâðåìåííûõ ïðîöåññîðîâ è âè-
äåîàäàïòåðîâ ñïîñîáíû âûäàòü 120 fps íà
ñòàäâàäöàòèãåðöåâîì ìîíèòîðå, åñëè, êî-
íå÷íî, èãðà ïîääåðæèâàåò òàêîé ðåæèì.
×åëîâå÷åñêèé ãëàç, åñòåñòâåííî, ðåäóöè-
ðóåò âûñîêîòåõíîëîãè÷íûå 120 êàäðîâ â
ñåêóíäó äî ïðèâû÷íûõ 24-õ, à ïîëüçîâàòåëü
óâèäèò êîìôîðòíóþ ñìàçàííîñòü. Óäèâè-
òåëüíî, ïî÷åìó ïðîèçâîäèòåëè ïðîãðàìì íå
äîäóìàëèñü èñïîëüçîâàòü àëãîðèòìû, ñìà-
çûâàþùèå äâèæåíèÿ â èãðàõ? Êîíå÷íî,
åñòü èãðû ñ ýëåìåíòàìè òàêèõ àëãîðèòìîâ,
îäíàêî ýôôåêò ñòðîáîñêîïà òàê èëè èíà÷å
çàìåòåí â ëþáîé èãðå. Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî â èã-
ðàõ ñ òàêîé ñõåìîé îòëè÷èÿ â ñêîðîñòè PAL
è NTSC áûëè áû íåçàìåòíû òàê æå, êàê îíè
íåóëîâèìû â ôèëüìàõ!

×ÒÎ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÏÐÈ ÏÅÐÅÍÎÑÅ
NTSÑ-ÈÃÐ ÍÀ PAL-ÏËÀÒÔÎÐÌÛ?
Ñ ïðîáëåìîé íåñîâìåñòèìîñòè ñòàíäàðòîâ
ñòàëêèâàþòñÿ ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè âî âñåì
ìèðå. Îäíè è òå æå ñèìïòîìû íàáëþäàþòñÿ
ïðè ïîïûòêàõ ñîåäèíèòü âèäåîêàìåðó, òåëå-
âèçîð, èãðîâóþ ïðèñòàâêó, âèäåîìàãíèòî-
ôîí, DVD-ïëååð, êîìïüþòåðíûé ÒÂ-òþíåð,
êàðòó âèäåîçàõâàòà ðàçëè÷íûõ ñòàíäàðòîâ.
×òîáû ïîíÿòü, â ÷åì êðîåòñÿ ïðè÷èíà ïîäîá-
íûõ ïðîáëåì, íóæíî îòâåòèòü íà âîïðîñ: «÷òî
íåîáõîäèìî ñäåëàòü, ÷òîáû ïåðåâåñòè NTSC
â PAL?»
1 Â NTSC è PAL ïî-ðàçíîìó êîäèðóþòñÿ öâå-
òà. Ïîýòîìó, ïðåæäå âñåãî, ïðèäåòñÿ èõ êîí-
âåðòèðîâàòü. Ñ ýòîé ïðîáëåìîé ñïðàâëÿåòñÿ
ñàìà ïðèñòàâêà è îò ïðîãðàììèñòîâ åâðî-

ïåéñêîé ëîêàëèçàöèè èãðû íå òðåáóåòñÿ êà-
êèõ-òî ñïåöèàëüíûõ óñèëèé.
2 Òåëåâèçîðû ñòàíäàðòà PAL èìåþò 576
ñòðîê, à NTSC � âñåãî 480. ×òîáû ïåðåêîäè-
ðîâàòü â PAL èãðîâóþ àíèìàöèþ, ïðîãðàì-
ìèñòàì íóæíû èñõîäíûå ðîëèêè â êîìïüþòåð-
íîì ôîðìàòå, òðåáóåòñÿ ìíîãî ÷àñîâ ìàøèí-
íîãî âðåìåíè è ÷åëîâå÷åñêîãî òðóäà. PAL-
âåðñèè íåêîòîðûõ èãð (Tekken 3, Resident
Evil, Gran Turismo, Final Fantasy X, Onimusha),
âèäèìî, áûëè ñäåëàíû â ñïåøêå, à ïîòîìó
èìåþò øèðîêèå ÷åðíûå ïîëîñû ñâåðõó è ñíè-
çó ýêðàíà, â ðåçóëüòàòå êàðòèíêà ñæàòà ïî
âûñîòå. Òî åñòü ìû âèäèì íà 576-ñòðî÷íîì
PAL-òåëåâèçîðå ìàëåíüêóþ NTSC-êàðòèíêó
èç 480 ñòðîê. Èíîãäà ÷òîáû ïîìåíÿòü êîëè÷å-
ñòâî ñòðîê, ïðèõîäèòñÿ ñåðüåçíî ïåðåäåëû-
âàòü âñþ èãðó.
3 Ñòàíäàðòû äèêòóþò ðàçíóþ ÷àñòîòó ðàç-
âåðòêè: â PAL � 50 Ãö, NTSC � 60 Ãö. Åñëè ðàç-
ðàáîò÷èêè PAL-âåðñèè íå ïîëåíèëèñü è êîí-
âåðòèðîâàëè âñþ àíèìàöèþ ñ èñõîäíèêîâ, òî
èãðà áóäåò ïðîñòî èäòè ÷óòü ìåäëåííåå.
Òîëüêî ïîòîìó, ÷òî 50 Ãö ìåíüøå 60-òè. Îä-
íàêî íà ìóëüòèñèñòåìíîì òåëåâèçîðå ìîæíî
èçáåæàòü ïîòåðü â ñêîðîñòè çà ñ÷åò ïåðåõî-
äà íà PAL 60Ãö. Òóò óæå âñå çàâèñèò îò òîãî,
ïîääåðæèâàåò ëè èãðà (è ñàìà ïðèñòàâêà)
ýòîò ñòàíäàðò.
Ïðîãðàììèñòû ìîãóò è ñõàëòóðèòü, âûáðà-
ñûâàÿ êàæäóþ ñåêóíäó èç NTSC-ñèãíàëà ïî
ïÿòü êàäðîâ, ÷òîáû ïîëó÷èòü PAL�îâñêèå 25.
Åñòåñòâåííî, ýòî ïðèâåäåò ê ïîÿâëåíèþ
ðûâêîâ, è ðåæèì PAL 60 Ãö âàñ, ñêîðåå âñå-
ãî, íå ñïàñåò.

Åñëè, èãðàÿ â åâðîïåéñêóþ PAL-ëîêàëèçà-
öèþ NTSC-èãðû, âû óâèäèòå øèðîêóþ ÷åð-
íóþ ðàìêó, îêàéìëÿþùóþ èçîáðàæåíèå
èëè íåïðèÿòíûå ðûâêè, òî çíàéòå, ÷òî ýòî
ïëîä îáû÷íîãî ðàçãèëüäÿéñòâà, âûçâàííî-
ãî ñïåøêîé ñ âûïóñêîì èãðû èëè íåäîñòàò-
êîì â ôèíàíñèðîâàíèè êîìàíäû ïåðåâîäà.
Ïðè îáðàòíîì ïåðåíîñå (ñ NTSC íà PAL)
òàêæå ìîãóò âîçíèêàòü ïîõîæèå ïðîáëåìû.

Ñàìè ñòàíäàðòû òóò íå âèíîâàòû, íàïðî-
òèâ, èíæåíåðû èçî âñåõ ñèë ñòàðàþòñÿ äå-
ëàòü òåëåâèçîðû è ïðèñòàâêè ìóëüòèñèñ-
òåìíûìè, îäèíàêîâî õîðîøî ðàáîòàþùèìè
ñ ëþáûìè ñòàíäàðòàìè. Ïðèìåð òîìó � óïî-
ìÿíóòûé PAL 60 Ãö, ðåøàþùèé ÷àñòü òðóä-
íîñòåé. Êñòàòè, åñëè èãðà ðàçðàáàòûâàåò-
ñÿ îäíîâðåìåííî ïîä îáà ñòàíäàðòà, òî
òàêèõ ïðîáëåì ìîæíî èçáåæàòü. Áëàãîäà-

ðÿ ñîâìåñòíûì óñèëèÿì ïðîãðàììèñòîâ è
èíæåíåðîâ, â ïîñëåäíåå âðåìÿ êîëè÷åñòâî
ïðîáëåì ñ ëîêàëèçàöèÿìè PAL/NTSC
óìåíüøèëîñü.
Ïåðåä ìíîãèìè èãðîêàìè ñòîèò äèëåììà:
ïðèñòàâêó êàêîãî ñòàíäàðòà ïîêóïàòü? Îò-
âå÷àåì: âñå çàâèñèò îò âàøèõ ïðèñòðàñòèé ê
îïðåäåëåííûì èãðàì è èõ ðàçðàáîò÷èêàì,
âûáîð ïðèñòàâêè âàñ íå ñïàñåò.

ÂÛÂÎÄÛ

Ïåðåä òòåì êêàê ââêëþ÷àòü 660 ÃÃö-ððåæèì, ññòîèò óóäîñòîâåðèòüñÿ, ïïîääåðæèâàåò ëëè ååãî ââàø òòåëåâèçîð.
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ïóñòèëà â 1979: Ozma Wars (êëîí
Space Invaders) è ãîíêó Safari
Rally. Èãðóøêè î÷åíü ïðîñòåíüêèå
êàê ïî çàìûñëó, òàê è ïî òåõíè÷åñ-
êîìó èñïîëíåíèþ, íî èìåííî ñ íèõ
íà÷àëàñü 23-ëåòíÿÿ èñòîðèÿ SNK. 
Êîìïàíèÿ ñîçäàâàëà ïðîåêòû äëÿ
èãðîâûõ àâòîìàòîâ â òå÷åíèå âñåé
ïåðâîé ïîëîâèíû âîñüìèäåñÿòûõ,
îäíàêî ëèøü íåìíîãèì èç íèõ óäà-
ëîñü ïðèâëå÷ü ê ñåáå òàêîå æå âíè-
ìàíèå, êàêîãî óäîñòàèâàëèñü ïðî-

äóêòû êîíêóðåíòîâ. È âñå æå â òîò
ïåðèîä èç-ïîä ïåðà SNK âûøëî
íåñêîëüêî èãð, î êîòîðûõ ìíîãèå
ôàíàòû ïîìíÿò äî ñèõ ïîð. Ñàìûé
ÿðêèé ïðèìåð � Lasso, ïîÿâèâøàÿ-
ñÿ íà ñâåò â 1982 ãîäó. Çàäà÷åé èã-
ðàþùåãî áûëî ëîâèòü æèâîòíûõ ñ
ïîìîùüþ ëàññî (íå÷òî ïîäîáíîå
ïðåäëàãàëîñü â Jambo! Safari, âû-
ïóùåííîé Sega â 1999 ãîäó). Îäíà-
êî âðåìåíà äëÿ SNK áûëè íå ëó÷-
øèå. Õîòÿ â áîëüøåé ìåðå ýòî ñâÿ-
çàíî ñêîðåå  ñ ñîñòîÿíèåì èãðîâîé
èíäóñòðèè, íåæåëè ñ íåñïîñîá-
íîñòüþ êîìïàíèè äåëàòü ïî-íàñòî-
ÿùåìó êà÷åñòâåííûå ïðîåêòû.
Êðàõ èíäóñòðèè â 1983-1984 ãîäàõ
çàñòàâèë ðàçðàáîò÷èêîâ ïëàíèðî-
âàòü äàëüíåéøèå äåéñòâèÿ ñ âåëè-
÷àéøåé îñòîðîæíîñòüþ. Îäíàêî

óæå ê 1985 ãîäó ïîëîæåíèå âåùåé
íà÷àëî ïîñòåïåííî èñïðàâëÿòüñÿ
áëàãîäàðÿ ðîñòó ïîïóëÿðíîñòè
Nintendo Entertainment System. SNK
ïåðåøëà íà NES â 1986 ãîäó.
Âîîáùå, 1986-é ñòàë äëÿ êîìïàíèè
ïåðèîäîì âîçðîæäåíèÿ. Îíà ñìå-
íèëà íàçâàíèå ñ Shin Nihon Kikaku
íà SNK Electronics Corporation è
îòêðûëà îôèñ â Êàëèôîðíèè äëÿ
ðàáîòû ñ àìåðèêàíñêèì è åâðî-
ïåéñêèì ðûíêàìè NES. Â ýòîì æå
ãîäó êîìïàíèÿ âûïóñòèëà äâà ñâî-
èõ ñàìûõ óñïåøíûõ ïðîåêòà äëÿ èã-
ðîâûõ àâòîìàòîâ: Ikari Warriors è
Victory Road � äâà íåçàìûñëîâàòûõ
øóòåðà ñ êðóòûìè âîÿêàìè â ãëàâ-
íûõ ðîëÿõ. Ïîñëå ýòîãî ê SNK íà-
êîíåö-òî ïðèøëî äîëãîæäàííîå
ïðèçíàíèå. Â òå÷åíèå ñëåäóþùèõ

ÂÂ
ñå íà÷àëîñü ëåòîì 1978
ãîäà, 22 èþëÿ � åñëè áûòü
òî÷íûì. Èíäóñòðèÿ èãðî-
âûõ àâòîìàòîâ â ßïîíèè

ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàëàñü, è
êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêè, ñîçäà-
âàâøèå ïåðâûå èãðû, ïîæèíàëè
ïëîäû ñâîèõ óñèëèé. SNK (èçâå-
ñòíàÿ â òî âðåìÿ êàê Shin Nihon
Kikaku) áûëà îäíîé èç òàêèõ êîì-
ïàíèé. Ñâîè ïåðâûå äâà òàéòëà
äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ SNK âû-

(1978 � 2001)

ÌÀÒÅÐÈÀË ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍ ÈÇ ÆÓÐÍÀËÀ GAMES TM (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)

Shin Nihon Kikaku îñíîâàíà
áûâøèì ÷åìïèîíîì ßïî-
íèè ïî áîêñó Ýêèòè Êàâà-
ñàêè. Ìàëåíüêàÿ êîìïàíèÿ
ñ î÷åíü íåáîëüøèì êàïè-
òàëîì çàíèìàåòñÿ ñîçäà-
íèåì èãð äëÿ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, à òàêæå ïðîèçâîä-
ñòâîì èãðàëüíûõ àâòîìà-
òîâ «ïà÷èíêî», õîòÿ äî çà-
ïóñêà åå ïåðâûõ ïðîåêòîâ
îñòàåòñÿ åùå ãîä.

Êîìïàíèÿ âûïóñêàåò ñâîè
ïåðâûå èãðû äëÿ èãðîâûõ
àâòîìàòîâ � ãîíêó Safari
Rally è Ozma Wars, êëîí
Space Invaders. Íè îäíà èç
íèõ íå îòëè÷àåòñÿ îðèãè-
íàëüíîñòüþ ëèáî òåõíè-
÷åñêîé ïðèâëåêàòåëü-
íîñòüþ. Íî, íåñìîòðÿ íà
ìíîãî÷èñëåííûå íåäîñòàò-
êè, îíè îçíàìåíîâàëè íà-
÷àëî äåÿòåëüíîñòè SNK.

Shin Nihon Kikaku îôèöè-
àëüíî ïåðåèìåíîâàíà â
SNK Electronics Corpora-
tion. Êîìïàíèÿ âûïóñêàåò
Victory Road è Ikari
Warriors, êîòîðûå ñòàíî-
âÿòñÿ íåâåðîÿòíî ïîïó-
ëÿðíûìè. Òîãäà æå SNK
îòêðûâàåò îôèñ â ÑØÀ è
ïîäïèñûâàåò ñîãëàøåíèå
î ïåðåâîäå ñâîèõ èãð ñ àð-
êàäíûõ àâòîìàòîâ íà NES.

SNK âûïóñêàåò àðêàäíóþ
ñèñòåìó Neo-Geo Multiple
Video System (MVS). Ìîùü
ýòîãî 16-áèòíîãî ÷èïñåòà
ïîçâîëÿåò âûâîäèòü íà ýê-
ðàí äåéñòâèòåëüíî âïå÷àò-
ëÿþùóþ êàðòèíêó. Óñòðîé-
ñòâî òàêæå èìååò ñëîò äëÿ
êàðòû ïàìÿòè, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò ïîëüçîâàòåëÿì ñîõ-
ðàíÿòü ðåçóëüòàòû è òàá-
ëèöû ðåêîðäîâ â èãðàõ.

SNK âûïóñêàåò äîìàøíþþ
âåðñèþ Neo-Geo MVS, íàç-
âàííóþ Neo-Geo Arcade
Entertainment System (AES).
Êàðòà ïàìÿòè MVS ïîçâî-
ëÿåò îáìåíèâàòüñÿ èíôîð-
ìàöèåé ìåæäó àðêàäíîé è
äîìàøíåé ñèñòåìàìè. Ê
ñîæàëåíèþ, îãðîìíûé îáú-
åì ïàìÿòè íà êàæäîé êàð-
òî÷êå ñêàçàëñÿ íà èõ öåíå
� 200 ôóíòîâ.

1990

ÊÎÌÏÀÍÈß SNK � ÈÇÂÅÑÒÍÀß 
Â ÏÅÐÂÓÞ Î×ÅÐÅÄÜ ÁËÀÃÎÄÀÐß

ÄÎÐÎÃÓÙÅÉ NEO-GEO È ÈÃÐÀÌ ÄËß
ÍÅÅ � ÁÛËÀ ÎÄÍÎÉ ÈÇ ÑÀÌÛÕ

ÏËÎÄÎÂÈÒÛÕ ÄÅÂÅËÎÏÅÐÑÊÈÕ
ÊÎÍÒÎÐ Â ÌÈÐÅ. ×ÒÎ ÍÅ ÏÎÌÅØÀËÎ ÅÉ

ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÇÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ
ÏÎÒÅÐßÒÜ ËÈÄÈÐÓÞÙÈÅ ÏÎÇÈÖÈÈ 

È ÄÎÊÀÒÈÒÜÑß ÄÎ ÁÀÍÊÐÎÒÑÒÂÀ. 
×ÒÎ ÆÅ ÏÎØËÎ ÍÅ ÒÀÊ?

1978 1979 1986 1989

COMPANY

LOOKBACK
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íåñêîëüêèõ ëåò êîìïàíèÿ âûïóñ-
òèëà äîâîëüíî ìíîãî òàéòëîâ,
ñòàâøèõ êëàññèêîé. 
Íàðîäíàÿ ëþáîâü è óëó÷øèâøå-
åñÿ ôèíàíñîâîå ñîñòîÿíèå âäîõ-
íîâèëè SNK ïîéòè íà ðèñêîâûé
øàã, êîòîðûé äîëæåí áûë ïðè-
íåñòè åé ïî÷åòíîå ìåñòî â èñòî-
ðèè. Îòëè÷íî çíàÿ ðûíîê èãðîâûõ
àâòîìàòîâ, êîìïàíèÿ íà÷àëà ïðî-
èçâîäñòâî ñâîåé ñîáñòâåííîé àð-
êàäíîé ãðàôè÷åñêîé òåõíîëîãèè,
íàçâàííîé Neo-Geo Multi Video
System (Neo-Geo MVS), âûøåä-
øåé â 1989 ãîäó. Ýòî ìîùíîå 16-
áèòíîå óñòðîéñòâî èñïîëüçîâàëî
êàðòðèäæè, êàê è ëþáàÿ äîìàø-
íÿÿ êîíñîëü, è ïîäêëþ÷àëîñü ê
ëþáîìó JAMMA-ñîâìåñòèìîìó èã-
ðîâîìó àâòîìàòó (JAMMA �
Japanese Amusement Machinery
Manufacturers Association). Â îò-
ëè÷èå îò ïðîäóêöèè êîíêóðåíòîâ,
Neo-Geo MVS èìåëà íåñêîëüêî
ñëîòîâ äëÿ êàðòðèäæåé, òàê ÷òî â
îäíîì àâòîìàòå ìîãëî áûòü ñðà-

Ikari Warriors (èãðîâûå àâòîìàòû, 1986).
Â ýòîì ïîïóëÿðíîì øóòåðå, ðàññ÷èòàí-
íîì íà äâîèõ, ìîæíî áûëî äàæå åçäèòü
íà òàíêàõ. Èãðà òàêæå âûøëà íà NES. 

Joyful Road (èãðîâûå àâòîìàòû, 1983).
Àíàëîã Paperboy � ïîäáèðàé åäó è òîïëè-
âî, èçáåãàé ÷àéíèêîâ è áðîñàé ìóñîð â
êîðçèíû. 

Mad Crasher (èãðîâûå àâòîìàòû, 1984).
Âïå÷àòëÿþùàÿ ãîíêà íà ôóòóðèñòè÷åñêèõ
ìîòîöèêëàõ, ãäå íóæíî ñòðåëÿòü â ñîïåð-
íèêîâ è ïåðåïðûãèâàòü ÿìû íà äîðîãå. 

Crystalis (NES, 1990). Èãðà, íàïîìèíàþ-
ùàÿ Legend of Zelda, � îäíî èç î÷åíü íåì-
íîãèõ òâîðåíèé SNK, èñòîðèÿ êîòîðîãî íå
íà÷àëàñü íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ. 

Âûõîäèò Neo-Geo CDZ. Ãðà-
ôèêó ýòà êîíñîëü âûâîäèò
òàêóþ æå, ÷òî è Neo-Geo
AES, íî íàëè÷èå CD-ROM�à
ñïîñîáñòâóåò óëó÷øåíèþ
êà÷åñòâà çâóêà è ñíèæåíèþ
öåí íà èãðû. Áîëåå ïîçäíÿÿ
2-ñêîðîñòíàÿ âåðñèÿ ïðèñ-
òàâêè åùå áîëåå ïðèâëåêà-
òåëüíà, îäíàêî äàæå îíà íå
ñïîñîáíà êîíêóðèðîâàòü ñ
PlayStation.

SNK ïûòàåòñÿ ñëåäîâàòü
ìîäå è ïåðåéòè íà èñïîëü-
çîâàíèå 3D-ãðàôèêè, çà-
ïóñòèâ àðêàäíóþ ñèñòåìó
Hyper Neo-Geo 64. Íî òåõ-
íîëîãèÿ îêàçûâàåòñÿ íå-
äîñòàòî÷íî ìîùíîé, è
ïðîãðàììèñòàì SNK òðóä-
íî ðàáîòàòü ñ 3D. Âûïó-
ùåíî î÷åíü ìàëî èãð, è
ñèñòåìà óìèðàåò óæå ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ.

Â ýòîì ãîäó SNK çàïóñêàåò
Neo-Geo Pocket. Â öåëîì
ñèñòåìà âïå÷àòëÿåò, íî ÷åð-
íî-áåëûé ýêðàí êàæåòñÿ
ñëåãêà óñòàðåâøèì. Ïîçä-
íåå âûõîäèò öâåòíàÿ âåðñèÿ
ïðèñòàâêè, íî èç-çà ïî÷òè
ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ ïîääå-
ðæêè ñî ñòîðîíû ðàçðàáîò-
÷èêîâ ñèñòåìà î÷åíü áûñòðî
ñäàåò ïîçèöèè íèíòåíäîâñ-
êîìó Game Boy Color. 

SNK èñïûòûâàåò ôèíàíñî-
âûå òðóäíîñòè èç-çà ìíîãî-
÷èñëåííûõ íåóäà÷ íà ðûíêå
êîíñîëåé è èãðîâûõ àâòîìà-
òîâ, ïîýòîìó â 2000 ãîäó åå
ïîêóïàåò ïðîèçâîäèòåëü
ïà÷èíêî � êîìïàíèÿ Aruze.
Íåñìîòðÿ íà ýòî, ñîñòàâ
ìåíåäæåðîâ îñòàåòñÿ íå-
èçìåííûì, òàê ÷òî SNK ñíî-
âà è ñíîâà íàñòóïàåò íà îä-
íè è òå æå ãðàáëè.

Ðàçäèðàåìàÿ âíóòðåííè-
ìè ïðîòèâîðå÷èÿìè SNK
ñòàíîâèòñÿ áàíêðîòîì. Ê
ñ÷àñòüþ, âñÿ èíòåëëåêòó-
àëüíàÿ ñîáñòâåííîñòü
êîìïàíèè â ðàñïîðÿæå-
íèè Playmore (îíà ñîñòî-
èò èç áûâøèõ ñîòðóäíè-
êîâ SNK), òàê ÷òî íîâûå
÷àñòè ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ñåðèàëîâ SNK ïðîäîëæà-
þò ïîÿâëÿòüñÿ íà ñâåò.

2001

çó íåñêîëüêî èãð. Èìåííî äëÿ Neo-
Geo SNK ñîçäàëà òàêèå õèòû, êàê
Fatal Fury, King of Fighters, Metal
Slug è Samurai Shodown. 
SNK áûëà äîâîëüíà ñâîåé äîëåé íà
ðûíêå èãðîâûõ àâòîìàòîâ è â òî æå
âðåìÿ çíàëà, êàêèå áàñíîñëîâíûå
ïðèáûëè ïîëó÷àëà Nintendo ñ NES.
Ïîñåìó áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå
ñäåëàòü ñîáñòâåííóþ äîìàøíþþ
ñèñòåìó íà îñíîâå òåõíîëîãèè Neo-
Geo. Â 1990 ãîäó Neo-Geo AES
(Arcade Entertainment System) ïîñ-
òóïèëà â ïðîäàæó ïî öåíå â 380
ôóíòîâ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî èãðû äëÿ íåå
ñòîèëè â ñðåäíåì ïî 200 ôóíòîâ,
íåóäèâèòåëüíî, ÷òî êðóã ïîêëîííè-
êîâ ñèñòåìû áûë âåñüìà îãðàíè÷åí.
×åðåç 4 ãîäà êîìïàíèÿ ïîïûòàëàñü
óëó÷øèòü ïîëîæåíèå, âûïóñòèâ íî-
âóþ ìîäåëü êîíñîëè, èñïîëüçîâàâ-
øóþ CD-ROM. Íà CD èãðû ñòîèëè
ïîðÿäêà 40 ôóíòîâ, ÷òî, áåçóñëîâ-
íî, ðàñøèðèëî êðóã ïîòåíöèàëüíûõ
ïîêóïàòåëåé ñèñòåìû. Îäíàêî âðå-
ìÿ çàãðóçêè áûëî íåâûíîñèìî äîë-
ãèì (ñïàñèáî 1-ñêîðîñòíîìó CD-
ROM drive), äà è ïåðèîä äëÿ çàïóñ-
êà íîâîé ìîäåëè áûë âûáðàí êðàé-
íå íåóäà÷íî � êàê ðàç òîãäà â ßïî-
íèè áûëà çàïóùåíà PlayStation. 
SNK ñòðåìèòåëüíî òåðÿëà äåíüãè,
òàê ÷òî â òå÷åíèè ñëåäóþùèõ íåñ-
êîëüêèõ ëåò êîìïàíèè ïðèøëîñü
çàíÿòüñÿ âûïóñêîì íèøåâûõ ïðî-
åêòîâ äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ (â
òîì ÷èñëå è ïðåäñòàâèòåëåé ñåðè-
àëîâ King of Fighters è Metal Slug). Â
ýòîò æå ïåðèîä áûëà ïðîâåäåíà
íåóäà÷íàÿ êàìïàíèÿ ïî ïðîäâèæå-
íèþ íà ðûíîê 2-ñêîðîñòíîé CD-
ROM-âåðñèè Neo-Geo CDZ. Â 1997
ãîäó SNK áåçóñïåøíî ïûòàëàñü
ïðîðâàòüñÿ íà ðûíîê 3D-òåõíîëî-

ãèé, âûïóñòèâ àðêàäíóþ ñèñòåìó
Hyper Neo-Geo 64. Çàòåì â 1999-ì
êîìïàíèÿ îïðîìåò÷èâî ðåøèëàñü
òÿãàòüñÿ ñ Nintendo íà ðûíêå ïîð-
òàòèâíûõ èãðîâûõ ñèñòåì, çàïóñ-
òèâ êðàñèâåéøóþ Neo-Geo Pocket,
êîòîðîé, òåì íå ìåíåå, ÿâíî íå
õâàòàëî ïîääåðæêè ñî ñòîðîíû
ðàçðàáîò÷èêîâ. Òåì âðåìåíåì
äîëãè ðîñëè ñ óãðîæàþùåé áûñò-
ðîòîé, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ìíîãèå
îòäåëåíèÿ (âêëþ÷àÿ âåñü àìåðèêà-
íñêèé ñåêòîð) ïðèøëîñü çàêðûòü.
Òî, ÷òî îñòàëîñü îò SNK, áûëî
êóïëåíî â 2000 ãîäó ÿïîíñêèì ïðî-
èçâîäèòåëåì ïà÷èíêî � Aruze. 
Êîìïàíèÿ ïðîäîëæàëà áîðîòüñÿ â
òå÷åíèå äâóõ ëåò, íî ìíîãî÷èñëåí-
íûå ïðîâàëû íà êîíñîëüíîì ðûíêå
è áåñêîíå÷íûå ðàçíîãëàñèÿ ìåæäó
ìåíåäæåðàìè SNK è íîâîé ìàòåðè-
íñêîé êîìïàíèåé ïðèâåëè ê áàíêðî-
òñòâó â îêòÿáðå 2001 ãîäà. Íåñìîò-
ðÿ íà òàêîé ãðóñòíûé êîíåö èñòî-
ðèè, âñÿ èíòåëëåêòóàëüíàÿ ñîá-
ñòâåííîñòü SNK áûëà â ïîñëåä-
ñòâèè âûêóïëåíà ÿïîíñêîé Play-
more, êîòîðàÿ ïðîäîëæàåò âûïóñ-
êàòü íîâûå ÷àñòè ñåðèàëîâ King of

Fighters è Metal Slug. Íåâåðîÿòíî, íî
îíè âûõîäÿò íå òîëüêî íà
PlayStation 2, Dreamcast (â ßïîíèè)
è GBA, íî è íà Neo-Geo AES, êîòî-
ðîé óæå ñòóêíóëî 13 ëåò! Äà, åñòü
åùå ïîðîõ â ïîðîõîâíèöàõ SNK... 

1994 1997 1999 2000

RETRO
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ÂÂ
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ
áûëî çàíÿòî ñïîðàìè,
êòî êðó÷å � ñèíèé åæèê

èëè ïóçàòûé âîäîïðîâîä÷èê. Íî
ýòî áîëüøèíñòâî. Ñàìûå æå
õàðäêîðùèêè èç õàðäêîðùèêîâ
ñïîðèëè î ñâîåì: êòî èç áðàòüåâ
Áîãàðä ñèëüíåå: Òåððè èëè Ýí-
äè? Åñëè âàì ýòè èìåíà íè î ÷åì
íå ãîâîðÿò (à ýòî âîçìîæíî, åñ-
ëè âàì ìåíüøå 20 èëè áîëüøå
30), òî âû âðÿä ëè çíàêîìû ñ
Fatal Fury îò SNK (äà-äà, ýòî òà
æå SNK, ÷òî è â SNK vs
Capcom). Ïî ñòèëþ ýòîò ôàé-
òèíã ïîõîæ íà Street Fighter II. Íà
âûáîð âàì äàâàëîñü òðè ïåðñî-
íàæà � íå áîëüíî-òî ìíîãî ïî

ñðàâíåíèþ ñ êàêèì-íèáóäü Tekken
èëè Virtua Fighter, íî ïî òåì âðåìå-
íàì î÷åíü äàæå íåïëîõî. 
Åñëè âû âñå-òàêè èãðàëè â Fatal
Fury, òî, âåðîÿòíåå âñåãî, íà
SNES, Mega Drive èëè, íà õóäîé
êîíåö, Sharp X68000 � íà êàæ-
äîé èç ýòèõ êîíñîëåé âõîäèëè
íåïëîõèå ïîðòû èãðû, õîòÿ è
ñèëüíî óðåçàííûå. Åñëè æå âû-
øåñêàçàííîå âûçûâàåò ó âàñ
ëèøü óõìûëêó çíàòîêà, òî âû, âè-
äèìî, òîò ñàìûé õàðäêîðùèê èç
õàðäêîðùèêîâ, êîòîðîìó ïëå-
âàòü, êòî êðó÷å � Mario èëè Sonic.
Â ýòîì ñëó÷àå ó âàñ, âïîëíå âîç-
ìîæíî, áûëà Neo-Geo èëè, ïî
êðàéíåé ìåðå, âû çíàåòå î ñóùå-
ñòâîâàíèè òàêîé êîíñîëè. 

Îçíà÷àåò ëè óâåëè÷åíèå îáúåìà
êàðòðèäæà óëó÷øåíèå êà÷åñòâà èãð? 
Â ñëó÷àå ñ Samurai Shodown � äà! 

Neo-Geo Arcade Entertainment
System (AES) áûëà çàïóùåíà â
1990 ãîäó êîìïàíèåé SNK, ïðè÷åì
èçíà÷àëüíî ïðèñòàâêó ìîæíî áû-
ëî òîëüêî âçÿòü â àðåíäó, â ñâî-
áîäíîé ïðîäàæå îíà ïîÿâèëàñü
ëèøü íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ñïóñòÿ.
Îñíîâàíà îíà áûëà íà 16-áèòíîé
Neo-Geo Multi-Video System (MVS)
� ñèñòåìå, ñîçäàííîé ñïåöèàëüíî
äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ ãîäîì
ðàíüøå. Èçíà÷àëüíî êîíñîëü øëà
â êîìïëåêòå ñ äâóìÿ ÷åòûðåõêíî-
ïî÷íûìè äæîéñòèêàìè è íàçûâà-
ëàñü Neo-Geo Gold. Òàêæå ê íåé

ïðèëàãàëèñü èãðû NAM-1975 è
Baseball Stars Pro. Ïðè ýòîì ðåêî-
ìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà çàâåò-
íîé ìàøèíêè ñîñòàâëÿëà $699.
Äåíüãè, êîíå÷íî, ñóìàñøåäøèå, íî
çà íèõ âû ïîëó÷àëè ñàìóþ òåõíîëî-
ãè÷åñêè íàâîðî÷åííóþ ïðèñòàâêó
òîãî âðåìåíè. 
È âñå æå åñëè ñàìó êîíñîëü óïàêî-
âàííûå çàâñåãäàòàè çàëîâ èãðîâûõ
àâòîìàòîâ åùå ìîãëè ñåáå ïîçâî-
ëèòü, ñ èãðàìè äåëî îáñòîÿëî ñîâ-
ñåì èíà÷å. Èç-çà íåâåðîÿòíîé
ñëîæíîñòè äâóõìåðíîé ãðàôèêè è
àíèìàöèè, ñ êîòîðûìè ìîãëî ðàáî-

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
CPU (Central Processing Unit): 16-áèòíûé Motorola 68000
Ñêîðîñòü CPU: 12 ÌÃö
Ìèêðîïðîöåññîð: 8-áèòíûé Zilog-80A
Ñêîðîñòü ìèêðîïðîöåññîðà: 4 ÌÃö
Ïàìÿòü: Main RAM (Random Access Memory): 64 Êáàéò

Video RAM: 68 Êáàéò
Z80 RAM: 2 Êáàéò

Ðàçðåøåíèå: 320õ240
Ñïðàéòû: 

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñïðàéòîâ íà ýêðàíå: 380
Ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð ñïðàéòà: 16õ512 ïèêñåëåé
Ìèíèìàëüíûé ðàçìåð ñïðàéòà: 1õ2 ïèêñåëÿ

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî èãðîâûõ ôîíîâ: 3
Öâåò: 

Âñåãî äîñòóïíî öâåòîâ: 65536
Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî öâåòîâ íà ýêðàíå: 4096

Çâóê: 4 ÷àñòîòíûõ ìîäóëÿòîðà (FM) íà êàíàë, 7 âíóòðåííèõ
öèôðîâûõ êàíàëîâ, òðè êàíàëà ñ ïðîãðàììèðóåìûìè çâó-
êîâûìè ãåíåðàòîðàìè (PSG), êàêíàë ñ ãåíåðàòîðîì øóìîâ

ÄËß ÌÍÎÃÈÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÈÃÐÛ 16-ÁÈÒÍÎÉ ÝÏÎÕÈ 
ÁÛËÈ È ÎÑÒÀÞÒÑß ÑÀÌÛÌÈ ËÞÁÈÌÛÌÈ È ÇÀÏÎÌÈÍÀÞ-
ÙÈÌÈÑß. ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ SUPER MARIO KART, STREET FIGHTER
II TURBO, SONIC THE HEDGEHOG, FIFA 95 ÂÅËÀÑÜ ÊÐÎÂÎÏ-
ÐÎËÈÒÍÀß ÂÎÉÍÀ ÌÅÆÄÓ NINTENDO È SEGA. ÅÅ ÐÅ-
ÇÓËÜÒÀÒÎÌ ÑÒÀËÎ ÐÎÆÄÅÍÈÅ ÄÅÑßÒÊÎÂ ÈÃÐ, ÑÒÀÂ-
ØÈÕ ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÎÉ ÊËÀÑÑÈÊÎÉ. ÎÄÍÀÊÎ Â ÁÈÒÂÅ
Ó×ÀÑÒÂÎÂÀËÀ È ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÊÎÍÑÎËÜ, 
ÏÐÈ×ÅÌ ÑÀÌÀß ÌÎÙÍÀß ÈÇ ÒÐÅÕ.

NEO-
ARCADE



99ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(141) ÈÞÍÜ 2003

òàòü æåëåçî, îáúåì ïàìÿòè íà
êàðòðèäæå äîëæåí áûë áûòü
ïðîñòî àñòðîíîìè÷åñêèì � îò
46 Ìáèò äî 700 Ìáèò!!! Äëÿ
ñðàâíåíèÿ: Street Fighter II íà
SNES çàíèìàë âñåãî 16 Ìáèò.
Öåíà ïðîèçâîäñòâà òàêèõ êàðò-
ðèäæåé áûëà ñóìàñøåäøåé, ïî-
ýòîìó èãðû äëÿ Neo-Geo AES
ñòîèëè îò $200 è âûøå. Íåòðóä-
íî äîãàäàòüñÿ, ÷òî Neo-Geo ñòà-
ëà ïîïóëÿðíîé òîëüêî ñðåäè
î÷åíü íåáîëüøîé (è, êàê ïðàâè-
ëî, î÷åíü áîãàòîé) ÷àñòè ãåéìå-
ðîâ. Äàæå â Åâðîïå, ãäå êîíñîëü
áûëà îôèöèàëüíî çàïóùåíà, õî-

òÿ è î÷åíü ïëîõî ïðîäâèãàëàñü
SNK Europe Ltd.
Ïðèñòàâêà ïðîäàâàëàñü â î÷åíü
íåìíîãèõ ìàãàçèíàõ, òàê êàê äà-
æå ñïåöèàëèçèðîâàííûì ðàñï-
ðîñòðàíèòåëÿì ñ òðóäîì óäàâà-
ëîñü íàéòè ïîñòàâùèêîâ. Ïîýòî-
ìó íèêîãî íå óäèâèëî, ÷òî SNES
è Mega Drive ðàñõîäèëèñü ïî äî-
ìàì â êóäà áîëüøèõ êîëè÷åñò-
âàõ, ÷åì Neo-Geo AES. Íåñìîò-
ðÿ íà ýòî, êîíñîëü îò SNK ñòàëà
îäíîé èç ñàìûõ «äîëãîèãðàþ-
ùèõ». Äàæå ñåé÷àñ, ñïóñòÿ 13
ëåò ñî äíÿ åå çàïóñêà, íîâûå
÷àñòè ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ñåðèà-

Ðàçðàáîò÷èê: 
Ýòà èãðà � íàñëåäíèöà Baseball Star,
âûïóùåííîé SNK â 1989 ãîäó íà NES è
èãðîâûõ àâòîìàòàõ. Baseball Star
Professional îòëè÷àëàñü îò ïðåäøåñò-
âåííèöû ÿðêèì ìóëüòÿøíûì ãðàôè÷åñ-
êèì îôîðìëåíèåì. Ýòî áûë îäèí èç
òðåõ ïåðâûõ ïðîåêòîâ, ïîÿâèâøèõñÿ
îäíîâðåìåííî íà àðêàäíîé ñèñòåìå
MVS è äîìàøíåé Neo-Geo AES. È õîòÿ
èãðó åäâà ëè ìîæíî áûëî îòíåñòè ê êà-
òåãîðèè must have, åå ãðàôè÷åñêîå èñ-
ïîëíåíèå óáåäèëî ïóáëèêó â âîçìîæ-
íîñòÿõ êîíñîëè îò SNK. 

Èçäàòåëü: SNK
Ðàçðàáîò÷èê: SNK

ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÑÂÅÒ

BASEBALL STAR 
PROFESSIONAL

Ñåãîäíÿ NAM-1975 � ïðèçíàííàÿ êëàññè-
êà, õîòÿ èçíà÷àëüíî èãðà ðàçî÷àðîâàëà
ìíîãèõ ãåéìåðîâ íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿþ-
ùåé ãðàôèêîé. Îäíàêî òå, ó êîãî õâàòèëî
òåðïåíèÿ, îáíàðóæèëè, ÷òî ýòî � ïî-íàñ-
òîÿùåìó çàõâàòûâàþùèé øóòåð, íå îá-
äåëåííûé íè àòìîñôåðîé, íè êà÷åñòâåí-
íûì ñàóíäòðåêîì. Õîòÿ, êàê è ìíîãèå ïðî-
åêòû SNK, NAM-1975 áûëà, ïðÿìî ñêà-
æåì, íåïðîñòîé â ïðîõîæäåíèè èãðîé. 

Èçäàòåëü: SNK
Ðàçðàáîò÷èê: SNK

NAM-1975

Magician Lord, áóäó÷è âïîëíå ñòàíäàðò-
íûì ïëàòôîðìåðîì, òåì íå ìåíåå, ïðî-
äåìîíñòðèðîâàë âñåì âïå÷àòëÿþùèå
ãðàôè÷åñêèå âîçìîæíîñòè íîâîé òåõ-
íîëîãèè îò SNK. Ãëàâíûé ãåðîé, âîë-
øåáíèê Elta, äîëæåí áûë íàéòè âîñåìü
êíèã ìóäðîñòè, çàõâà÷åííûõ Az Atorse
� áîãîì ðàçðóøåíèÿ. Áóäó÷è âîëøåáíè-
êîì, Elta óìåë èçìåíÿòü ñâîé îáëèê (åñ-
ëè ñîáðàë ñîîòâåòñòâóþùèå power
up�û), íî, äàæå íåñìîòðÿ íà ýòî, èãðà
áûëà ÷óäîâèùíî ñëîæíîé. 

Èçäàòåëü: SNK
Ðàçðàáîò÷èê: Alpha Denshi

MAGICIAN 
LORD

ÈÃÐÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÏÐÎËÎÆÈËÈ ÏÓÒÜ

ëîâ ïðîäîëæàþò âûõîäèòü! Â
ïðèäà÷ó ìíîãèå ðåäêèå òàéòëû
òåïåðü îáëàäàþò îãðîìíîé öåí-
íîñòüþ äëÿ êîëëåêöèîíåðîâ. Öå-
íà íà íèõ ïîðîé ïåðåâàëèâàåò
çà $1500! Íà÷èíàéòå êîïèòü
äåíüãè... 

NAM-1975 ïîõîæà íà Cabal îò Red
Corporation, è âñå æå ìíîãèå ãåéìåðû ñ÷èòà-
þò, ÷òî òâîðåíèå SNK ëó÷øå. 

- GEO
ENTERTAINMENT   SYSTEM

RETRO
Classic

Machine
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ÎÎ
äíà èç âàæíûõ îñîáåííîñòåé
Neo-Geo, î êîòîðîé ïî÷åìó-
òî î÷åíü ÷àñòî çàáûâàþò, �
ýòî íàëè÷èå ñëîòà äëÿ êàðòû

ïàìÿòè íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïðèñòàâ-
êè. Êàê è â ñëó÷àå ñ PlayStation (è âñå-
ìè ïðî÷èìè êîíñîëÿìè, âûøåäøèìè
ñî âðåìåí ãåíèàëüíîãî èçîáðåòåíèÿ

Sony), êàðòû ïàìÿòè èñïîëüçîâàëèñü
äëÿ õðàíåíèÿ ðàçíîîáðàçíîé èíôîð-
ìàöèè èç èãð (â òî âðåìÿ ýòî â îñíîâ-
íîì áûëè òàáëèöû ðåêîðäîâ). Áëàãî-
äàðÿ ýòîìó îòïàäàëà íåîáõîäèìîñòü
â èñïîëüçîâàíèè êàðòðèäæåé ñ áàòà-
ðåéêàìè. Êàðòû ïàìÿòè Neo-Geo áûëè
òàêæå ñîâìåñòèìû è ñ èãðîâûìè àâòî-

ìàòàìè Neo-Geo MVS (ïîäîáíàÿ òåõ-
íîëîãèÿ èñïîëüçîâàëàñü Sega íà
Dreamcast è Naomi). Òàêèì îáðàçîì,
áåç òðóäà ìîæíî áûëî îñóùåñòâëÿòü
îáìåí èíôîðìàöèåé ìåæäó äâóìÿ
ñèñòåìàìè.

ÂÂ
1994 ãîäó SNK óäàëîñü
ñíèçèòü öåíû íà èãðû äëÿ
Neo-Geo, âûïóñòèâ íîâóþ
âåðñèþ AES, èñïîëüçî-

âàâøóþ 1-ñêîðîñòíîé ïðèâîä
CD-ROM âìåñòî ñëîòà äëÿ êàðò-
ðèäæåé. Íàçâàëè êîíñîëü áåç
çàòåé � Neo-Geo CD. Îäíàêî èç-
çà ïðîáëåì ñ íàäåæíîñòüþ êîí-
ñòðóêöèè è âûñîêèõ èçäåðæåê
ïðîèçâîäñòâà óæå ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ äèçàéí ñèñòåìû
ïðèøëîñü èçìåíèòü. Íîâàÿ âåð-
ñèÿ Neo-Geo CD áûëà ëèøåíà
ïî÷òè âñåõ íåäîñòàòêîâ îðèãè-
íàëüíîé ìîäåëè, êðîìå îäíîãî:

ñëèøêîì áîëüøîãî âðåìåíè çàã-
ðóçîê. 
Îò÷àñòè ïðîáëåìà áûëà â 1-ñêî-
ðîñòíîì CD-ROM�å, êîòîðûé
ïðîñòî íå ñïðàâëÿëñÿ ñ áîëüøè-
ìè îáúåìàìè äàííûõ. Äðóãàÿ
ïðè÷èíà � ãèãàíòñêèé ðàçìåð èãð,
ïîñòðîåííûõ íà ñïðàéòàõ. Òàêèå
õèòû, êàê, ñêàæåì, Metal Slug
òðåáîâàëè çàãðóçêè îãðîìíîãî
êîëè÷åñòâà èíôîðìàöèè. Ïîýòî-
ìó ñàìà êîíñîëü íåñëà íà áîðòó
7 Ìáàéò Dynamic Random Access
Memory (DRAM) (äëÿ ñðàâíåíèÿ:

ÄÅØÅÂÛÅ ÈÃÐÛ, ÄÎËÃÈÅ ÇÀÃÐÓÇÊÈ 

Çâóêîâîé ïðîöåññîð: Yamaha 2610
Çâóêîâûõ êàíàëîâ: 13
Ïàìÿòü: 7 Ìáàéò DRAM 
(Dynamic Random Access Memory)

ÊÎÌÏÀÊÒ-ÄÈÑÊ

PlayStation îáõîäèëàñü âñåãî 2.5
Ìáàéò). 1-ñêîðîñòíîìó CD-
ROM�ó òðåáîâàëîñü íåìàëî âðå-
ìåíè, ÷òîáû ñ÷èòàòü 7 Ìáàéò
äàííûõ, ïîýòîìó çà÷àñòóþ âðå-
ìÿ çàãðóçêè êàæäîãî êóñî÷êà èã-
ðû áûëî áîëüøå ìèíóòû. Îæèäà-
íèå ñêðàøèâàëà ïðîñòåöêè àíè-
ìèðîâàííàÿ îáåçüÿíêà-æîíãëåð.
Õîòÿ ðàíî èëè ïîçäíî îäèí åå
âèä íà÷èíàë âûçûâàòü ëåãêóþ
òîøíîòó. 
È ñíîâà SNK ïðèøëîñü ïåðåäå-
ëûâàòü ìíîãîñòðàäàëüíóþ êîí-
ñîëü. Íà ñåé ðàç âñå ïîëó÷èëîñü
ïî÷òè êàê íàäî. Íà áîðòó Neo-
Geo CDZ ñòîÿë óæå 2-ñêîðîñò-
íîé CD-ïðèâîä... Íî âðåìÿ áûëî
òðàãè÷åñêèì îáðàçîì óïóùåíî.
Ñèñòåìà îêàçàëàñü â òåíè Play-
Station, òàê ÷òî ïðîäàæè åå
ìîæíî íàçâàòü ïðàêòè÷åñêè íè-
êàêèìè. Ïëþñ êî âñåìó âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî Neo-Geo CDZ ÷àñòî
ëîìàëàñü. Êðîìå òîãî, âî ìíî-
ãèõ èãðàõ, âûõîäèâøèõ áëèæå ê
ñõîäó ñèñòåìû ñî ñöåíû, ðàçðà-
áîò÷èêàì ïðèõîäèëîñü èñïîëü-
çîâàòü óïðîùåííóþ àíèìàöèþ,
÷òîáû óëîæèòüñÿ â 7 Ìáàéò ïà-

ìÿòè. Ýòî ñòàëî ïîñëåäíèì ãâîç-
äåì â êðûøêó ãðîáà SNK, êîòîðàÿ
ê òîìó âðåìåíè óæå èñïûòûâàëà
ñåðüåçíûå ôèíàíñîâûå òðóäíîñòè. 
È âñå æå ó Neo-Geo CD è Neo-Geo
CDZ áûëî íåñêîëüêî íåîñïîðèìûõ
äîñòîèíñòâ. Ñàìîå î÷åâèäíîå èç
íèõ � áîëåå äåøåâûå èãðû. Ëþáîé
æåëàþùèé ìîã ïðèîáðåñòè ñàìûå
çíàìåíèòûå õèòû SNK âñåãî çà
$50, ÷åòâåðòü îò òîé öåíû, êîòî-
ðóþ ðàíüøå ïðèõîäèëîñü ïëàòèòü
çà êàðòðèäæè. À áëàãîäàðÿ ïåðå-
õîäó íà CD çàìåòíî âîçðîñëî êà-
÷åñòâî çâóêà â èãðàõ. Âäîáàâîê
îáå ñèñòåìû ìîãëè ïðîèãðûâàòü
îáû÷íûå ìóçûêàëüíûå êîìïàêò-
äèñêè. 

Samurai Spirits RPG áûëà âûïóùåíà òîëüêî â ßïîíèè. Ïðè ýòîì îíà òàê íèêîãäà è íå
ïîÿâëÿëàñü íà êàðòðèäæàõ. 

ARCADE ENTERTAINMENT SYSTEM
NEO-GEO
SNK ÍÀ×ÀËÀ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ 
ÊÀÐÒÛ ÏÀÌßÒÈ ÐÀÍÜØÅ SONY

ÍÀ ÄÎËÃÓÞ ÏÀÌßÒÜ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ 
ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
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ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ 13 ËÅÒ ÈÇ ÖÅÕÎÂ SNK (À ÒÅÏÅÐÜ PLAYMORE) ÂÛØËÎ ÍÅÌÀËÎ
ÏÎÒÐßÑÀÞÙÈÕ ÈÃÐ. ÒÎËÜÊÎ ÂÇÃËßÍÈÒÅ ÍÀ ÝÒÎ ÂÅËÈÊÎËÅÏÈÅ...

F atal Fury âûøëà â 1991 ãîäó (â îäèí

ãîä ñî Street Fighter II) è äëÿ ìíîãèõ

ñòàëà òîé èãðîé, ðàäè êîòîðîé ñòîèò

ïîêóïàòü Neo-Geo. Íà âûáîð íàì ïðåä-

ëàãàëèñü òðè ïåðñîíàæà � Òåððè, Ýíäè

è Äæî, � îáëàäàâøèå íåïëîõèì íàáî-

ðîì ñóïåðïðèåìîâ. È, íåñìîòðÿ íà òî

÷òî ìíîãèå ýëåìåíòû Fatal Fury áûëè èñ-

ïîëíåíû êóäà ñêðîìíåå, ÷åì â Street

Fighter II, îáå èãðû ïîëüçîâàëèñü çàñëó-

æåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ. 

Óíèêàëüíàÿ îñîáåííîñòü Fatal Fury �

«äâóõóðîâíåâûå» àðåíû: ïåðñîíàæ â ëþ-

áîé ìîìåíò ìîã «çàïðûãíóòü» íà çàäíèé

ïëàí, ÷òî âíîñèëî îïðåäåëåííûé ñòðà-

òåãè÷åñêèé ýëåìåíò â èãðîâîé ïðîöåññ.

Ê ñîæàëåíèþ, èãðîêàì òàêàÿ ñèñòåìà

ïðèøëàñü íå îñîáåííî ïî âêóñó, òàê ÷òî

â ïîñëåäóþùèõ ÷àñòÿõ ñåðèàëà îò íåå

ïîðîé îòêàçûâàëèñü. 

Êîíå÷íî, òîãäà òðóäíî áûëî ïðåäïî-

ëîæèòü, ÷òî ÷åðåç 13 ëåò ýòà ôè÷à

ñòàíåò îáû÷íûì äåëîì áëàãîäàðÿ èñ-

ïîëüçîâàíèþ ïîëèãîíîâ. Çàáàâíî, íî

ñðåäè îïðåäåëåííîé ÷àñòè èãðîêîâ

ïîäîáíàÿ ñèñòåìà äî ñèõ ïîð íå íàø-

ëà ïîïóëÿðíîñòè, êàê, âïðî÷åì, è 3D-

ôàéòèíãè âîîáùå. 

FATAL FURY

Ñ åðèàë The King of Fighters, â êîòî-

ðûé âîøëè ïåðñîíàæè èç Fatal

Fury è Art of Fighting, äîêàçàë, ÷òî SNK �

íàñòîÿùèå êîðîëè ôàéòèíãîâ. Èãðû

ýòîãî ñåðèàëà (ïåðâàÿ ÷àñòü âûøëà â

1994 ãîäó) ñî÷åòàëè â ñåáå âñå ëó÷øåå

èç äðóãèõ ôàéòèíãîâ SNK (è êîå-êàêèõ

òâîðåíèé Capcom). Ñìåñü ïîëó÷èëàñü

ãðåìó÷àÿ. Êàæäûé óðîâåíü íà÷èíàëñÿ ñ

íåáîëüøîé çàñòàâêè, èñïîëüçîâàâøåé

êàê ìèíèìóì îäèí èç ìíîãèõ ãðàôè÷åñ-

êèõ ýôôåêòîâ, íà êîòîðûå áûëà ñïî-

ñîáíà Neo-Geo. Ýòî ïîäíÿëî èãðó íà

äîñåëå íåâèäàííûé óðîâåíü êà÷åñòâà. 

Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü The King of

Fighters â òîì, ÷òî èãðîê âûáèðàë íå

îäíîãî, à ñðàçó òðåõ áîéöîâ, êîòîðûå

ïîñëåäîâàòåëüíî ñìåíÿëè äðóã äðóãà,

êàê òîëüêî îäèí èç íèõ îêàçûâàëñÿ â

íîêàóòå. Ýòî çäîðîâî âûäåëÿëî èãðó

íà ôîíå îñòàëüíûõ ôàéòèíãîâ. Ïîçæå

ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè çàèìñòâîâàëè

ïîäîáíóþ ñèñòåìó, íî ìàëî êîìó óäà-

ëîñü ñîçäàòü ïðîåêò ñòîëü æå ÿðêèé è

çàïîìèíàþùèéñÿ, êàê òâîðåíèå SNK

9-ëåòíåé äàâíîñòè. 

THE KING OF FIGHTERS

Å ñëè âû ëè÷íî íåçíàêîìû ñ

Samurai Shodown, âàì ìîæåò ïî-

êàçàòüñÿ, ÷òî ýòî îáû÷íûé äâóõìåðíûé

ôàéòèíã. Îäíàêî âêëàä ýòîé èãðû â èñ-

òîðèþ êóäà áîëåå çíà÷èòåëåí, ÷åì êà-

æåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Íå áóäü

Samurai Shodown, ìû, âîçìîæíî, íè-

êîãäà áû íå óâèäåëè Soul Blade è Soul

Calibur. Äåëî â òîì, ÷òî ýòîò ôàéòèíã

áûë ñäåëàí òàê êà÷åñòâåííî, ÷òî åãî

âëèÿíèå ÷óâñòâóåòñÿ âî âñåõ ïîõîæèõ

èãðàõ, âûøåäøèõ ïîñëå 1993 ãîäà. 

13 áîéöîâ â Samurai Shodown (12 èã-

ðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé è îäèí áîññ)

áûëè íàñòîëüêî äåòàëüíî ïðîðàáîòà-

íû, à îáùèé óðîâåíü ãðàôè÷åñêîãî

âåëèêîëåïèÿ èãðû íàñòîëüêî âûñîê,

÷òî îíà çàòìèëà ïðàêòè÷åñêè âñå

ôàéòèíãè, âûøåäøèå äî íåå. Áëàãîäà-

ðÿ òåõíè÷åñêèì âîçìîæíîñòÿì Neo-

Geo êàìåðà ïðèáëèæàëàñü èëè óäàëÿ-

ëàñü îò ãåðîåâ â çàâèñèìîñòè îò ðàñ-

ñòîÿíèÿ ìåæäó íèìè. Ýòî ñîçäàâàëî

ñîâåðøåííî íåïîâòîðèìûé ýôôåêò.

Ïîçäíåå áûëî âûïóùåíî òðè ñèêâåëà

è ìíîæåñòâî ïîðòîâ. 

SAMURAI SHODOWN

M etal Slug � îäèí èç ñàìûõ çíàìå-

íèòûõ ñåðèàëîâ, âûõîäèâøèõ íà

Neo-Geo. Âïîñëåäñòâèè èãðû ýòîé ñå-

ðèè ïîðòèðîâàëè íà ìíîãèå êîíñîëè,

âêëþ÷àÿ Saturn è PlayStation (ïîñëåä-

íÿÿ îòëè÷èëàñü íåâåðîÿòíî äîëãèì

âðåìåíåì çàãðóçêè íåêîòîðûõ óðîâ-

íåé). Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, Metal Slug 3

äàæå äîëæåí áûë âûéòè íà PS2 ýòîé

âåñíîé, íî â ïîñëåäíèé ìîìåíò ðåëèç

îòëîæèëè áåç îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èíû.

Metal Slug � ýòî àðêàäíûé ýêøí, ñî÷å-

òàþùèé â ñåáå ýëåìåíòû ïëàòôîðìå-

ðà è ñîâåðøåííî ÷óìîâîãî øóòåðà. 

Metal Slug ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ åäâà

ëè íå ëó÷øåé àíèìàöèåé, êîãäà-ëèáî

ñîçäàííîé â äâóõìåðíîé èãðå (êàðò-

ðèäæ ñ Metal Slug 3 «âåñèò» 708 Ìáèò,

ëüâèíóþ äîëþ êîòîðûõ çàíèìàëè êàä-

ðû àíèìàöèè). Êðîìå òîãî, ñåðèàë

çíàìåíèò è çà ìóëüòèïëååð-ðåæèì,

ðàññ÷èòàííûé íà äâóõ èãðîêîâ. Metal

Slug, íåñîìíåííî, îäèí èç ëó÷øèõ èã-

ðîâûõ ñåðèàëîâ SNK.

METAL SLUG

Ãåéìåðû ëåãêî óçíàâàëè ïåðñîíàæåé, ñîç-
äàííûõ SNK, õîòÿ òå è óñòóïàëè â èçâåñò-
íîñòè ×óí-ëè èëè Ãàéëó.

Âçÿâ âñå ëó÷øåå èç ôàéòèíãîâ SNK, KoF
ñðàçó æå çàâîåâàë âñåíàðîäíóþ ëþáîâü.

Fatal Fury ìîã ïîõâàñòàòüñÿ äâóõóðîâíå-
âûìè àðåíàìè. Êðîìå òîãî, áîè ïðîõîäè-
ëè â ðàçíîå âðåìÿ ñóòîê.

Fatal Fury � Street Fighter II áûë êðàñèâåå
Fatal Fury, íî íå ìîã òÿãàòüñÿ ñ íåé â
ñòèëüíîñòè.

Îãðîìíàÿ åìêîñòü êàðòðèäæà Metal Slug
ïîçâîëèëà ñîçäàòü óäèâèòåëüíîé êðàñî-
òû àíèìàöèþ.

Íåñìîòðÿ íà âûñîêóþ ñëîæíîñòü, Metal
Slug ïðèíåñ SNK íåìàëî äåíåã, â êîòîðûõ
îíà òàê íóæäàëàñü â òî âðåìÿ. 

Õîòÿ áîëüøàÿ ÷àñòü áîéöîâ Samurai
Shodown èìåëà ÿïîíñêîå ïðîèñõîæäåíèå,
÷óâñòâóåòñÿ âëèÿíèå è çàïàäíîé êóëüòóðû. 

Â ßïîíèè èãðîêè îáîæàëè ôîíòàíû êðîâè,
à âîò èç àìåðèêàíñêîé âåðñèè èãðû èõ óá-
ðàëè. 

ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÛ ÄËß NEO-GEO
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Ï
ðèëåòåâ íà ïðåìüåðó ïåðâîé
«Ìàòðèöû» â ßïîíèþ, áðàòüÿ
Âà÷îâñêè � äàâíèå ïîêëîííèêè è
çíàòîêè àíèìå � ñðàçó æå îòï-

ðàâèëèñü â òóð ïî íåñêîëüêèì àíèìàöè-
îííûì ñòóäèÿì. Ðåçóëüòàòîì ýòîé ïî-
åçäêè ñòàëà äîãîâîðåííîñòü î ñîçäà-
íèè óíèêàëüíîãî ñáîðíèêà, ðàñøèðÿþ-
ùåãî âñåëåííóþ ôèëüìà. Áðàòüÿì óäà-
ëîñü çàðàçèòü ñâîèì ýíòóçèàçìîì
Ñèíúèòèðî Âàòàíàáå (Cowboy Bebop),
Êîäçè Ìîðèìîòî (Memories), Éîñèàêè
Êàâàäçèðè («Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ») è
Ìàõèðî Ìàýäó (Blue Submarine 06) �
òâîðöîâ ïåðâîé âåëè÷èíû â àíèìå-èíäó-
ñòðèè. Êîìïàíèþ êîðèôåÿì ñîñòàâèë
ìîëîäîé è òàëàíòëèâûé Òàêàñè Êîèêå,
îòëè÷èâøèéñÿ êóëüòîâûì â ôýí-êðóãàõ
ôèëüìîì Trava, à òàêæå êîðååö Ïèòåð
×àíã, ÷åé ìèíè-ñåðèàë Aeon Flux â ñåðå-
äèíå äåâÿíîñòûõ óñïåøíî ïðîøåë ïî
MTV. Åäèíñòâåííîé àìåðèêàíñêîé ñòó-
äèåé, ïðèâëå÷åííîé ê ðàáîòå íàä ïðî-
åêòîì, ñòàëà îñíîâàííàÿ Õèðîíîáó Ñà-
êàãóòè Square Pictures � îíà ïðîñëàâè-
ëàñü âèçóàëüíî âåëèêîëåïíîé, íî íå
ïðèíÿòîé ìàññîâûì çðèòåëåì «Ïîñëåä-
íåé ôàíòàçèåé». 

«Àíèìàòðèöó» ñíèìàëè äîëãî, ïî÷òè òðè
ãîäà: ïåðåïèñûâàëè ñöåíàðèè, óòðÿñàÿ
äåòàëè è óñòðàíÿÿ íåñòûêîâêè. Íàêîíåö,
â ôåâðàëå 2003-ãî ñîçäàòåëè çàÿâèëè,
÷òî èì åñòü ÷òî ïîêàçàòü � è â ñåòè íà

îôèöèàëüíîì ñàéòå (http://www.intothe-
matrix.com/) áûëà âûëîæåíà â ñâîáîä-
íûé äîñòóï ïåðâàÿ ÷àñòü äâóõñåðèéíîé
íîâåëëû «Âòîðîé Ðåíåññàíñ». Íà ïðîòÿ-
æåíèè ïîñëåäóþùèõ ìåñÿöåâ íà ñàéòå
äåáþòèðîâàëè åùå òðè íîâåëëû; â íà÷à-
ëå âåñíû ñíÿòûé íà ìîùíîñòÿõ Square
Pictures «Ïîñëåäíèé ïîëåò «Îñèðèñà» äå-

ìîíñòðèðîâàëñÿ â øòàòîâñêîì êèíîïðî-
êàòå ïåðåä ôèëüìîì «Ëîâåö ñíîâ», à ó
íàñ � ïåðåä «Ïóíêòîì íàçíà÷åíèÿ 2». È
âîò (óæå ïîñëå ìàéñêîé ïðåìüåðû «Ïå-
ðåçàãðóçêè») Warner Brothers âûïóñêàåò
«Àíèìàòðèöó» ñðàçó íà DVD. Äèñê äëÿ
ðåãèîíà 1 ìîëíèåíîñíî îêàçàëñÿ â íà-
øåé ðåäàêöèè. 

ÎÁÇÎÐ

102 ÑÒÐÀÍÀ ÈÈÃÐ ##12(141) ÈÈÞÍÜ 22003

«Àíèìàòðèöà» �� ññáîðíèê èèç ääåâÿòè ððèñîâàííûõ ôôèëüìîâ ððàçíîãî ììåòðàæà ((îò 66 ääî 116 ììèíóò), ááîëüøèíñòâî èèç êêîòîðûõ ññíÿòî ççíàìåíèòûìè
ÿïîíñêèìè ððåæèññåðàìè. ÑÑöåíàðèè êê ÷÷àñòè ýýïèçîäîâ ííàïèñàëè ËËàððè èè ÝÝíäè ÂÂà÷îâñêè �� òòàêèì îîáðàçîì, èèíñïèðèðîâàííàÿ ààíèìå êêîíöåï-
öèÿ ««Ìàòðèöû» ññîâåðøèëà ïïîëíûé îîáîðîò, ââåðíóâøèñü êê èèñòîêàì. ÄÄëÿ ììíîãèõ ççðèòåëåé òòàêîå ïïðî÷òåíèå ««Ìàòðèöû» îîêàæåòñÿ êêóäà óóâëåêà-
òåëüíåå, ÷÷åì ððàçî÷àðîâûâàþùàÿ ««Ïåðåçàãðóçêà». 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÈÄÅÀËÜÍÀß ÇÀÌÅÍÀ ÏÅÐÅÇÀÃÐÓÇÊÅ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÊÎÐÎÒÊÎ Î ÄÈÑÊÅ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß ÏÎÄÁÎÐÊÀ ÁÎÍÓÑÎÂ

!
DVD «Àíèìàòðèöû», êàê è ïîëîæåíî õîðîøåìó äèñêó îò Warner Brothers, áîãàò
äîïîëíåíèÿìè. Ýòî çâóêîâûå äîðîæêè ñ ðåæèññåðñêèìè êîììåíòàðèÿìè ê
÷åòûðåì íîâåëëàì, â âûñøåé ñòåïåíè ïîçíàâàòåëüíûé 20-ìèíóòíûé
äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì îá èñòîðèè àíèìå (çäåñü ÿïîíöåâ õâàëÿò ðàçíûå
çíàìåíèòîñòè, âêëþ÷àÿ àâòîðà «Ñïàóíà» Òîääà Ìàêôàðëåíà), à òàêæå ñþæåòû î
ñîçäàíèè êàæäîãî èç äåâÿòè ýïèçîäîâ ñáîðíèêà. Öèôðîâîé òðàíñôåð
øèðîêîôîðìàòíîãî èçîáðàæåíèÿ ïî÷òè áåçóïðå÷åí, òî æå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü î
ñàóíäòðåêå â ôîðìàòå DD 5.1. Ñïåöèàëüíî äëÿ ïðèâåðåäëèâûõ ñëóøàòåëåé
äîñòóïíà êàê àíãëèéñêàÿ, òàê è ÿïîíñêàÿ îçâó÷êà � äàæå çàòðóäíÿåìñÿ ñêàçàòü,
êàêóþ èç íèõ â äàííîì ñëó÷àå ìîæíî íàçâàòü «îðèãèíàëüíîé».



Â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ âûïóñêîâ «Áàí-
çàé!» (ñì. 05(134) íîìåð «ÑÈ») ìû
êðàòêî îáðèñîâàëè ñþæåòíóþ êàíâó
âñåõ äåâÿòè ôèëüìîâ, âõîäÿùèõ â
ñáîðíèê, è ïåðåñêàçûâàòü ñåé÷àñ ïðî-
èñõîäÿùåå â äåòàëÿõ íåò ñìûñëà � çà-
÷åì ïîðòèòü âïå÷àòëåíèå îò ïðîñìîò-
ðà? Ïîãîâîðèì ëó÷øå î êà÷åñòâå ðåëè-
çà è òåõ ýìîöèÿõ, êîòîðûå îí âûçûâà-
åò. Ê èñïîëíåíèþ ïðèäèðàòüñÿ áåñïî-
ëåçíî, âñå-òàêè «Ìàéêë Äæåêñîí êà-
áàòøÿòèíó íå ëàáàåò» � âåäóùèå
ÿïîíñêèå ñòóäèè, ïîäêðåïëåííûå âíó-
øèòåëüíûìè àìåðèêàíñêèìè ôèíàíñî-
âûìè âëèâàíèÿìè, âûäàëè ïåðâîðàçðÿä-
íóþ êàðòèíêó. Òåì ïðèÿòíåå, ÷òî îò íî-
âåëëû ê íîâåëëå êðóòî ìåíÿþòñÿ ñòè-
ëèñòèêà è òåõíèêà èñïîëíåíèÿ. Ñáîð-
íèê îòêðûâàåòñÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íûì «Ïîëåòîì «Îñèðèñà» îò Square
Pictures, ãäå îíè èñïîëüçóþò òåõ æå
âèðòóàëüíûõ àêòåðîâ, ÷òî â «Ïîñëåä-
íåé ôàíòàçèè» (Àêè Ðîññ ïîñòðèãëè!) �
íî ñ çàìåòíî âîçðîñøåé äåòàëèçàöèåé.
Ýñòàôåòó ïîäõâàòûâàåò äâóõñåðèéíûé
«Âòîðîé Ðåíåññàíñ» Ìàýäû, ïîâåñòâó-
þùèé î íà÷àëå âîéíû ÷åëîâå÷åñòâà ñ
ïîðîæäåííûìè èì ìàøèíàìè è î ïàäå-
íèè öèâèëèçàöèè ëþäåé, íå óñòîÿâøèõ
ïåðåä îðäàìè ìåõàíèçìîâ. Óëüòðàìîä-
íîå ñîåäèíåíèå ðèñîâàííîé è ñòèëèçî-
âàííîé òðåõìåðíîé ãðàôèêè; êàäðû,
îòñûëàþùèå ê âüåòíàìñêîé âîéíå è
áåñïîðÿäêàì íà ïëîùàäè Òÿíüàíü-
ìûíü; «ðåïîðòåðñêèå» ñúåìêè â ãóùå
ñðàæåíèÿ; êàíîíè÷åñêîå îáúÿñíåíèå
ïðåäûñòîðèè «Ìàòðèöû» � áåçóñëîâíî,
ýòî îäèí èç ëó÷øèõ ýïèçîäîâ ñáîðíè-
êà. Õîòÿ äàæå òóò òîëêîì íå ñêàçàíî,
çà÷åì ìàøèíàì íóæíû ëþäè (òî åñòü â
÷åì èìåííî çàêëþ÷àåòñÿ ðàáîòà «ýëå-
ìåíòàìè ïèòàíèÿ» � âåäü ÷åëîâå÷åñêîå
òåëî âûðàáàòûâàåò ãîðàçäî ìåíüøå

ýíåðãèè, ÷åì òðåáóåòñÿ íà åãî æèçíåî-
áåñïå÷åíèå) � à ðåøåíèå çåìíûõ ñòðà-
òåãîâ îòðåçàòü ðîáîòîâ îò ñîëíå÷íîãî
ñâåòà è âîâñå âûãëÿäèò ãëóïîñòüþ: ïî-
ìèìî ñîëíöà, åñòü ìèëëèîí ãîðàçäî áî-
ëåå äåéñòâåííûõ èñòî÷íèêîâ ýíåðãèè.
Äàëåå � åùå îäèí ýïèçîä ïî ñöåíàðèþ
Âà÷îâñêè, «Èñòîðèÿ Êèäà». Þíûé õà-
êåð, êîòîðîìó Íåî îòêðûâàåò ãëàçà íà
Ìàòðèöó, ïðåäïî÷èòàåò ïîãèáíóòü â èë-
ëþçîðíîì ìèðå, ÷òîáû ïîïàñòü â ðå-
àëüíîñòü. Íîâåëëà, ñðåæèññèðîâàííàÿ
Ñèíúèòèðî Âàòàíàáå è ñíÿòàÿ â íåîæè-
äàííîé äëÿ àíèìå ìàíåðå (âñå ñëîâíî
íàðèñîâàíî øàðèêîâîé ðó÷êîé), ïîìî-
ãàåò ïîíÿòü, îò÷åãî çà ãåðîåì Êèàíó
Ðèâçà â «Ïåðåçàãðóçêå», êàê ïðèêëååí-
íûé, òàñêàåòñÿ êàêîé-òî ïàðíèøêà �
ýòî è åñòü òîò ñàìûé Êèä. Ñëåäóþùàÿ
êîðîòêîìåòðàæêà, «Ïðîãðàììà», íà
íàø âçãëÿä, ñîâåðøåííî òðàäèöèîííà
è ÿâëÿåò ñîáîé ïðîâåðåííûé âðåìåíåì
íàáîð øòàìïîâ ñàìóðàéñêîãî àíèìå �
òåì íå ìåíåå, ýòà ðàáîòà Éîñèàêè Êà-
âàäçèðè è ñòóäèè Madhouse (X TV,
Vampire Hunter D: Bloodlust) âûïîëíåíà
â âûñøåé ñòåïåíè êà÷åñòâåííî. Äðóãîå
äåëî � «Ìèðîâîé ðåêîðä» îò íîâè÷êà
Êîèêå: òóò òåáå íå òîëüêî êà÷åñòâî, à
åùå è áåøåíàÿ êðóòèçíà, íåâåðîÿòíûå
âèçóàëüíûå íàõîäêè è áüþùàÿ êëþ÷îì
ýíåðãèÿ. Âèðòóîçíàÿ àâòîðñêàÿ àíèìà-
öèÿ ñ íåïðèâû÷êè ìíîãèì íå ïîíðàâèòñÿ
� â îáùåì, ìàëåíüêèé øåäåâð. Áîëü-
øîé øåäåâð è ãëàâíàÿ íîâåëëà ñáîðíè-
êà � ýòî «Çà ãðàíü» îò ìàñòåðà êîðîò-
êèõ èñòîðèé Êîäçè Ìîðèìîòî («Êàðíà-
âàë ðîáîòîâ»). Âîò ãäå, ïîæàëóé, îñò-
ðåå âñåãî ïðîÿâëÿåòñÿ ýëåìåíò ÷óäà,
êîòîðûì ïîäêóïàëà ïåðâàÿ «Ìàòðèöà»,
è êîòîðûé áåññëåäíî óëåòó÷èëñÿ èç
âòîðîãî ôèëüìà. Çäåñü íåò áàòàëèé ñ
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru)
ðàçûãðûâàþò DVD ñ
ôèëüìîì «Àíèìàòðèöà».
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ
æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 1 èþëÿ!

Âîïðîñ:

Êàêîå ïîëíîìåòðàæíîå
àíèìå àêòèâíî öèòèðóåòñÿ â
ôèëüìå «Ìàòðèöà»?

1. Ghost in the Shell
2. Cyber City Oedo
3. Ping Pong Club

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñåðèàëà Chobits
ïîëó÷àåò Àëåêñàíäð
ßêîâåíêî èç Ñòàâðîïîëÿ.
Ïðàâèëüíûé îòâåò: íå
ýêðàíèçèðîâàíà â âèäå
ìóçûêàëüíîãî êëèïà ìàíãà
Lawful Drug.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÍÀ ÊÀÍÍÑÊÎÌ êêèèííîîôôååññòòèèââààëëåå
êêîîììïïààííèèÿÿ AADDVV FFiillmmss îîááúúÿÿââèèëëàà îî ííàà÷÷àà-
ëëåå ïïîîääããîîòòîîââêêèè êê ññúúååììêêààìì õõóóääîîææååññòò-
ââååííííîîéé êêèèííîîààääààïïòòààööèèèè NNeeoonn GGeenneessiiss
EEvvaannggeelliioonn.. ÔÔèèëëüüìì ((ííààää êêîîòòîîððûûìì,, îî÷÷åå-
ââèèääííîî,, ááóóääååòò ððààááîîòòààòòüü ààììååððèèêêààííññêêààÿÿ
ññúúååììîî÷÷ííààÿÿ ããððóóïïïïàà)) ññòòààííååòò ïïëëîîääîîìì ññîîòò-
ððóóääííèè÷÷ååññòòââàà AADDVV èè ààââòòîîððîîââ îîððèèããèè-
ííààëëüüííîîããîî ààííèèììåå - ññòòóóääèèèè GGaaiinnaaxx.. ÍÍààññ-
òòîîÿÿùùèèìì ññþþððïïððèèççîîìì ññòòààëëàà èèííôôîîððììààööèèÿÿ

îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì ââèèççóóààëëüüííûûõõ
ýýôôôôååêêòòîîââ ääëëÿÿ êêààððòòèèííûû ççààééììååòòññÿÿ ííîî-
ââîîççååëëààííääññêêààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ WWeettaa WWoorrkksshhoopp
LLttdd..,, ññîîççääààââøøààÿÿ ññïïååööýýôôôôååêêòòûû òòððååõõ
÷÷ààññòòååéé ««ÂÂëëààññòòååëëèèííàà êêîîëëååöö»» ÏÏèèòòååððàà
ÄÄææååêêññîîííàà.. ÕÕîîòòÿÿ îîòòääååëëüüííûûåå ïïððååääññòòààââèè-
òòååëëèè ààííèèììåå-ôôýýííääîîììàà óóææåå ââûûððààççèèëëèè
ííååääîîââååððèèåå îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî òòîîããîî,, êêààêê AADDVV
îîááîîééääååòòññÿÿ ññîî ññëëîîææííîîéé ïïññèèõõîîëëîîããèè÷÷ååññ-
êêîîéé ïïîîääîîïïëëååêêîîéé ôôèèëëüüììàà,, óó÷÷ààññòòèèåå
GGaaiinnaaxx ââññåå ææåå ïïîîççââîîëëÿÿååòò ííààääååÿÿòòüüññÿÿ ííàà
óóññïïååøøííîîññòòüü ýýêêððààííèèççààööèèèè..

Â ßÏÎÍÑÊÎÌ ÆÓÐÍÀËÅWWeeeekk-
llyy SShhoonneenn MMaaggaazziinnee ääååááþþòòèèððîîââààëë ïïååðð-
ââûûéé ââûûïïóóññêê ííîîââîîéé ììààííããèè îîòò CCLLAAMMPP..
ÃÃëëààââííûûåå ããååððîîèè - ÑÑààêêóóððàà èè ÑÑÿÿîîëëÿÿíí èèçç
CCaarrdd CCaappttoorr SSaakkuurraa,, ííîî ññþþææååòò ààááññîî-
ëëþþòòííîî îîððèèããèèííààëëååíí,, èè ððààççââèèââààååòòññÿÿ îîíí ââ
««ààëëüüòòååððííààòòèèââííîîéé»» ââññååëëååííííîîéé.. ÈÈññòòîî-
ððèèÿÿ,, ííààççââààííííààÿÿ TTssuubbaassaa ((««ÊÊððûûëëîî»» èèëëèè
««ÊÊððûûëëüüÿÿ»»)),, ïïååððååêêëëèèêêààååòòññÿÿ ññ ääððóóããîîéé
ììààííããîîéé,, CCLLAAMMPP - xxxxxxHHOOLLIICC,, ïïààððààëë-
ëëååëëüüííîî ïïåå÷÷ààòòààþþùùååééññÿÿ ââ YYoouunngg
MMaaggaazziinnee.. ÏÏîîññììîîòòððèèìì,, êêààêê ááóóääååòò ððààçç-
ââèèââààòòüüññÿÿ ýýòòîîòò ëëþþááîîïïûûòòííûûéé ýýêêññïïååððèè-
ììååííòò..
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MC EENTERTAINMENT ññííèèççèèëëàà
ððîîççííèè÷÷ííûûåå ööååííûû ííàà ââññåå ññââîîèè DDVVDD ääîî
330000 ððóóááëëååéé ççàà ääèèññêê �� ýýòòàà ññêêèèääêêàà ááóóääååòò
ääååééññòòââîîââààòòüü ííàà ïïððîîòòÿÿææååííèèèè ëëååòòàà.. ÒÒààêê-
ææåå êêîîììïïààííèèÿÿ îîááúúÿÿââèèëëàà îî ññââîîèèõõ ääîîññòòàà-
òòîî÷÷ííîî îîááøøèèððííûûõõ ïïëëààííààõõ ïïîî ââûûïïóóññêêóó

ààííèèììåå.. ÂÂ èèþþëëåå ýýòòîîããîî ããîîääàà ííàà DDVVDD èè VVHHSS
ääîîææííàà ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ««ÊÊààééòò:: ääååââîî÷÷êêàà-
óóááèèééööàà»» ((KKIITTEE)),, ââ ààââããóóññòòåå ââûûééääååòò îîððèè-
ããèèííààëëüüííûûéé ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ââààììïïèèððîîââ»»
((VVaammppiirree HHuunntteerr DD)),, ââ ññååííòòÿÿááððåå �� ««ÊÊððàà-
ññîîòòêêèè-ããîîëëîîââîîððååççûû»» ((MMeezzzzoo FFoorrttee)),, ííàà
îîêêòòÿÿááððüü ççààïïëëààííèèððîîââààíí ððååëëèèçç ôôèèëëüüììàà
««ÑÑîîêêððîîââèèùùàà ïïîîããèèááøøèèõõ ïïëëààííååòò»» ((SSooll
BBiiaannccaa)),, ââ ííîîÿÿááððåå ììûû óóââèèääèèìì ««ÕÕååëë-
ëëññèèííãã:: ââîîééííàà ññ ííåå÷÷èèññòòüüþþ»» ((HHeellllssiinngg)),,  àà ââ
ääååêêààááððåå ííàà ïïîîëëêêààõõ ììààããààççèèííîîââ ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ
««ÑÑòòððààííàà ôôààííòòààççèèéé»»..

ÊÎÌÏÀÍÈß DDISNEY ããîîòòîîââèèòò êê
ççààïïààääííîîììóó ððååëëèèççóó ååùùåå îîääèèíí ôôèèëëüüìì
ïïððîîññëëààââëëååííííîîããîî ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ��
««ÊÊððààññííààÿÿ ññââèèííüüÿÿ»» ((ááîîëëåååå èèççââååññòòååíí êêààêê
««ÏÏîîððêêîî ÐÐîîññññîî»»)).. ÑÑååéé÷÷ààññ èèääååòò ääóóááëëèèððîî-
ââààííèèåå êêààððòòèèííûû 11999922-ããîî ããîîääàà ââûûïïóóññêêàà
ííàà ààííããëëèèééññêêèèéé ÿÿççûûêê..

ïîë÷èùàìè ìàøèí, «âåðåâî÷íîãî»
êóíã-ôó è ÷åðíûõ ïëàùåé � çàòî åñòü
ñîëíå÷íûé ëåòíèé ïîëäåíü, ïîèñêè
ïðîïàâøåé êîøêè è íàñòîÿùåå âîë-
øåáñòâî... ïóñòü äàæå ïðè÷èíîé òîìó
îêàçûâàåòñÿ ñáîé ïðîãðàììû. «Äå-

òåêòèâíàÿ èñòîðèÿ» � ðåçêèé ðàçâî-
ðîò íà 180 ãðàäóñîâ: òîíêàÿ ÷åðíî-
áåëàÿ ñòèëèçàöèÿ ïîä ôèëüì íóàð,
äåòåêòèâ ñ ïîèñêàìè Òðèíèòè è ãðóñò-
íàÿ, ëèðè÷íàÿ ðàçâÿçêà. Íà òàêîì
ôîíå ïîñëåäíÿÿ íîâåëëà, «Ìàòðèêó-

ëèðîâàííûé» îò Ïèòåðà ×àíãà, ñìîò-
ðèòñÿ ñëåãêà çàòÿíóòîé è íåäîñòà-
òî÷íî êðàñíîðå÷èâîé � ó÷èòûâàÿ
äðàéâ ïðåäûäóùèõ ýïèçîäîâ, «Àíè-
ìàòðèöà» çàêàí÷èâàåòñÿ ñëèøêîì
ñïîêîéíî: ê ìîìåíòó ïîÿâëåíèÿ íà
ýêðàíå ãðîòåñêíûõ ÷àíãîâñêèõ ôàí-
òàçèé êóëüìèíàöèîííûå ìîìåíòû
ñáîðíèêà óæå ïîçàäè.

Íå ñêðîåì, ïîíà÷àëó ìû îòíîñèëèñü
ê «Àíèìàòðèöå» ñ èçðÿäíîé äîëåé
ñêåïñèñà. Îäíàêî îçíàêîìëåíèå ñ
ñîäåðæèìûì äèñêà ðàçâåÿëî ñîìíå-
íèÿ: ñ ëåãêîé ðóêè áðàòüåâ Âà÷îâñêè
ÿïîíöû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè âñåìó
ìèðó âûñøèé ïèëîòàæ â îáëàñòè àíè-
ìàöèè � óäèâèòåëüíî êðàñèâîé, èçîá-
ðåòàòåëüíî ïîäàííîé, ïîäêðåïëåí-
íîé áåðóùèìè çà äóøó ñþæåòàìè.
Ñáîðíèê, ïðàêòè÷åñêè ëèøåííûé
ñëàáûõ ìåñò, � î÷åðåäíàÿ âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà àíèìå, ñ êîòîðîé ìíîãèå
íà÷íóò ñâîå çíàêîìñòâî ñ ýòèì âèäîì
èñêóññòâà. Áîëåå òîãî, «Àíèìàòðè-
öà» ñòàëà èìåííî òåì, ÷åãî ìíîãèå
çðèòåëè æäàëè îò ôèëüìà «Ìàòðèöà:
ïåðåçàãðóçêà», íî òàê è íå äîæäà-
ëèñü. Èòîã: ïîëíîñòüþ îïðàâäàííûå
ïÿòü ðîçîâûõ çâåçäî÷åê. 

Ï
îëó÷èâ ÷óòü áîëåå ñòà ðèñóí-
êîâ ñî âñåõ óãîëêîâ Ðîññèè è
áëèæíåãî çàðóáåæüÿ, ìû âû-
äåëèëè äâåíàäöàòü íàèáî-

ëåå, íà íàø âçãëÿä, äîñòîéíûõ ðà-
áîò. Ïðèçû � âèäåîêàññåòû è DVD ñ
ëåãàëüíî èçäàííûìè MC Entertain-
ment àíèìå-ôèëüìàìè � ïîëó÷àþò
Ranmaru (Åêàòåðèíáóðã), Nezumi
Komori (Íîâîñèáèðñê), Ann Kemushi
(Êàëèíèíãðàä), Lanfir (Âîðîíåæ),
Àëèáåê (Ìîñêâà), Aridan, Åëåíà
Ñâèðèäîâà (Òóëà), Headhunter
(Ìîñêâà), INO (Ìîñêâà), Àêèòêà
(Íèæíèé Íîâãîðîä), Saiber (Óôà),
Rara (ã. Ëèñêè). Ìû òàêæå ïîçäðàâ-
ëÿåì âñåõ îñòàëüíûõ ó÷àñòíèêîâ è
íàäååìñÿ, ÷òî èì ïîâåçåò â ñëåäóþ-
ùèé ðàç. Áîëåå ïîëíóþ ïîäáîðêó
ïðèñëàííûõ íà êîíêóðñ ðàáîò âû
íàéäåòå íà íàøåì êîìïàêò-äèñêå.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ÀÐÒ-ÊÎÍÊÓÐÑÀ!

ÄÄððóóççüüÿÿ!! ÌÌûû ïïððîîññèèìì ïïððîîùùååííèèÿÿ ççàà òòîî,,
÷÷òòîî ââ ýýòòîîòò ððààçç ääëëÿÿ ññòòààââøøååããîî óóææåå ïïððèè-
ââûû÷÷ííûûìì ààííèèììååøøííîîããîî ââèèääååîîððààççääååëëàà ííàà
êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêààõõ ««ÑÑÈÈ»» ííåå õõââààòòèèëëîî ììååññ-
òòàà.. ÂÂèèííîîéé òòîîììóó �� ââûûññòòààââêêàà ÅÅ33,, ððîîëëèèêêèè ññ
êêîîòòîîððîîéé ççààííÿÿëëèè ïïîî÷÷òòèè ââååññüü ïïååððââûûéé
ääèèññêê èè ââííóóøøèèòòååëëüüííóóþþ ÷÷ààññòòüü ââòòîîððîîããîî..
ÏÏîîýýòòîîììóó ììûû ïïððååääëëààããààååìì ââààìì òòîîëëüüêêîî
ïïîîääááîîððêêóó ««îîááîîååââ»» ññ ããååððîîèèííÿÿììèè õõååííòòààéé-
ííûûõõ èèããðð èè ããààëëååððååþþ ÷÷èèòòààòòååëëüüññêêèèõõ ððèèññóóíí-
êêîîââ.. ÂÂ ññëëååääóóþþùùååìì ââûûïïóóññêêåå ««ÁÁààííççààéé»»
ââññåå ââååððííååòòññÿÿ ííàà êêððóóããèè ññââîîÿÿ..



Ñòóäèÿ Gonzo â ñâîåì ðåïåðòóà-
ðå: ÿðêàÿ, çàëèõâàòñêàÿ, áðà-
âóðíàÿ, ìåñòàìè ëåãêîìûñëåí-
íàÿ, à ìåñòàìè îé êàêàÿ ñåðüåç-

íàÿ ôàíòàñòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ îá
àëüòåðíàòèâíîé âñåëåííîé � ãäå
Ñîâåòñêèé Ñîþç è íå äóìàë èñ÷å-
çàòü, ãäå òåððîðèñòû îõîòÿòñÿ
çà íåïðîñòîé ÿïîíñêîé øêîëüíè-
öåé, à äîáðû ìîëîäöû èç ñåêðåò-
íîé îðãàíèçàöèè «Ìèòðèë» ðàñ-
ñåêàþò íà øàãàþùèõ òàíêàõ. Êî-
ìó ìàëî � ïðèïàñåíà ïîäðîñòêî-
âàÿ ðîìàíòèêà, íàñëåäèå äðåâ-
íåé öèâèëèçàöèè, âïå÷àòëÿþùèé
ýêøí è çàäðàïèðîâàííàÿ øóòêà-
ìè ãëóáîêàÿ ïîäîïëåêà. Âèíåã-
ðåò ïîëó÷èëñÿ âêóñíûé è ïèòà-
òåëüíûé. Îáðåòàþùèåñÿ íà äèñ-
êå 4 ñåðèè (âñåãî ñíÿòî 26) ïðîã-

ëàòûâàþòñÿ ìîìåíòàëüíî. Î÷åíü
õî÷åòñÿ äîáàâêè. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
FULL METAL PANIC VOL. 1
Ðåæèññåð ÊÊîèòè ÒÒèãèðà, 22002
!!!!!

Äîëæíû æå â àíèìå áûòü ñâîè
«ëþäè Èêñ»? Íåâàæíî, ÷òî òó-
òîøíèå ñâåðõãåðîè íå ñðàæàþò-

ñÿ ñàìè, ïðåäïî÷èòàÿ ïðèçûâàòü
â áîþ íà ïîìîùü «àëüòåðîâ»:
èäåîëîãèÿ ìàðâåëîâñêèõ êîìèê-
ñîâ áåðåæíî ñîõðàíåíà è ïûøíî
êîëîñèòñÿ íà ÿïîíñêèõ ïðîñòî-
ðàõ. Êàê ðàç òîò ñåðèàë, êîòî-
ðûé ñìîòðÿò äåâî÷êè, áîÿñü êî-
ìó-íèáóäü â ýòîì ïðèçíàòüñÿ �
âåäü ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî íåãîæå äå-
âî÷êàì ñ çàìèðàíèåì ñåðäöà
ñëåäèòü çà ãåðîéñêèìè ðàçáîð-
êàìè, ñíÿòûìè âðîäå áû íà ïîòå-
õó ìàëü÷èêàì. À ÷òî ïîäåëàåøü,
åñëè ìàëü÷èêè çäåñü � òàêèå êðà-
ñàâöû, ÷òî ðåäêàÿ äåâî÷êà

âçãëÿä îòâåäåò? Íî åñëè ñîâñåì
ïî ñåêðåòó (òàê, ÷òîáû äåâî÷êè
íå ñëûøàëè), íåïëîõîé ïîòåíöè-
àë ðàñòðà÷åí àâòîðàìè âïóñòóþ.
Ìîãëè áû � äà ïîëåíèëèñü...

S-CRY-ED VOL. 1: THE LOST
GROUND
Ðåæèññåð: ÃÃîðî ÒÒàíèãóòè, 22001
!!!!!

×åòûðå OVA-ôèëüìà, ïåðåèçäàí-
íûå íà îäíîì äèñêå, � áåçîãîâî-
ðî÷íî êóëüòîâûå. Ýòî çíà÷èò � íå
ñàìûå ãåíèàëüíûå, îðèãèíàëüíûå

è êðàñèâûå, íî öåïëÿþò áóäü çäî-
ðîâ êàê. Ãðàô Ä., âëàäåëåö ìàãà-
çèí÷èêà ñêàçî÷íûõ ñóùåñòâ,
ïðîäàåò èõ ëþäÿì, âçèìàÿ ñ êàæ-
äîãî ïîêóïàòåëÿ íåêîå îáåùà-
íèå. ×åëîâå÷åñêàÿ ïðèðîäà òàêî-
âà, ÷òî îáåùàíèÿ âñêîðå íàðó-
øàþòñÿ � è íàðóøèòåëÿ æäåò
ñïðàâåäëèâàÿ ðàñïëàòà. Äåòåê-
òèâ Ëåîí ðàññëåäóåò ïðè÷èíû
ñìåðòåé, âåäÿ ñ ãðàôîì èçîù-
ðåííóþ èãðó. Ñ êàæäîé ñåðèåé
ñàñïåíñ íàãíåòàåòñÿ âñå ñèëü-
íåå, à ìîðàëüíàÿ ñòîðîíà ïðîèñ-
õîäÿùåãî ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå
çàïóòàííîé è èíòåðåñíîé. Ïîëó-

÷àåòñÿ «ðàçãîâîðíûé» óæàñòèê
äëÿ çðèòåëÿ-èíòåëëåêòóàëà.

PETSHOP OF HORRORS
Ðåæèññåð ÒÒîñèî ÕÕèðàòà, 11999
!!!!!

Ôèëüìû ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)



Âß×ÅÑËÀÂ 
ÔÅÄÎÐÎÂ 
Çäðàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ ìîåãî ëþ-

áèìîãî æóðíàëà ïîä âåëèêèì è îáùåèçâåñò-
íûì íàçâàíèåì «Ñòðàíà Èãð». Ïèøåò âàì çà-
ÿäëûé ãåéìåð èç Âåëèêîãî Íîâãîðîäà. Ñêà-
æó î äèçàéíå. ß ïîìíþ è âðåìåíà �98-�99,
êîãäà âàø æóðíàë åëå-åëå ïîìåùàëñÿ â ïà-
êåò, è ñàìûå ïåðâûå âûïóñêè (ê ïðèìåðó,
èþëü 1996, êîãäà áûë îïóáëèêîâàí îáçîð
ïåðâîé Diablo), è 2000-ûé, êîãäà ó âàñ áûë
äåôèöèò íà áóìàãó. Ñåé÷àñ æå ñ ãîðäîñòüþ
ìîãó ñêàçàòü, ÷òî æåëàòü âàì ìîæíî òîëüêî
òîëñòåòü. Êñòàòè, ñ þìîðîì ó âàñ òóãîâàòî,
îäèí Êóïåð, êîòîðîãî ÿ çíàþ åùå ñ «Âåëèêî-
ãî Äðàêîíà», îòäóâàåòñÿ çà âñþ ðåäàêöèþ.
Ðàñøèðüòå ðóáðèêó «Áàíçàé!», óìåíüøèòå
ðàçìåðû «Òàêòèêè». Óâåëè÷üòå «Review». À
ñîáñòâåííî, êàê ìîæíî æàëîâàòüñÿ èëè óêà-
çûâàòü Âàì? Âåäü èìåííî âû äåëàåòå ýòîò
æóðíàë òàêèì èíòåðåñíûì.

ã. Âåëèêèé 
Íîâãîðîä

Êèðèëë Êóòûðåâ: ×åñòíî ãîâîðÿ, þìîð � ýòî íå
íàøà ñòèõèÿ. Áûâàëî, çàãëÿíåøü â ðåäàêöèþ â
îáåä: êòî Øîïåíãàóýðà ÷èòàåò, êòî «Êîììåð-
ñàíò» ïîëèñòûâàåò. À íàñ÷åò Êóïåðà òû ïðàâ.
Îäèí îí è îòäóâàåòñÿ. Ïðàâäà, åùå Ïåðåñòóêèí
÷àñòåíüêî íà Anekdot.ru çàõàæèâàåò. Õî÷åò
áûòü â ôîðìå.
Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Çà÷åì ìíå õîäèòü íà
Anekdot.ru, êîãäà Þðà óñòðàèâàåò ðàññûëêó ïî
îôèñó íàèáîëåå óäà÷íûõ àíåêäîòîâ îòòóäà? 

ÍÈÊÎËÀÉ ÒÎÊÀÐÜ 
Hello, «Ñòðàíà Èãð»!
Ïðåäñòàâëÿòüñÿ íå áóäó, äóìàþ, Âû

è òàê ìåíÿ çíàåòå. Âî-ïåðâûõ, íîâûé äèçàéí,
ïðèäóìàííûé Àëèêîì Âàéíåðîì, � ýòî î÷åíü
õîðîøî. Ïðîñòî îòëè÷íî. Ñ #06 (135) çà ìàðò
2003 ãîäà æóðíàë äåéñòâèòåëüíî ïðèîáðåë
íîâûé äèçàéí. Ýòî óæå âàì íå õàëòóðà, êîòî-
ðàÿ áûëà â ñåíòÿáðå 2002 ãîäà. Áàøêîâèòûé ó
Âàñ ýòîò Àëèê Âàéíåð. Ìîëîäåö, íè÷åãî íå
ñêàæåøü. Âî-âòîðûõ, Êàòÿ Êîïûòêèíà � íàñòî-
ÿùåå îòêðûòèå äëÿ âàøåãî æóðíàëà. Ýòà äå-
âî÷êà ïîçâîëÿåò íàì (ãåéìåðàì) âçãëÿíóòü íà
ñåáÿ ñî ñòîðîíû, óâèäåòü ñåáÿ ãëàçàìè ÷åëî-
âåêà, ìàëî èíòåðåñóþùåãîñÿ èãðàìè è âñÿêîé
òàì ýëåêòðîííîé áåëèáåðäîé âîîáùå. Ýòî âû-
çûâàåò òîëüêî ïðèÿòíûå ýìîöèè è óëûáêó íà
ëèöå. Åùå áûëî áû íåïëîõî âèäåòü åå òâîðå-
íèÿ è âî âñòóïèòåëüíîì ñëîâå. Åå ðå÷ü � ñëîâ-
íî áàëüçàì íà èçðàíåííîå ãåéìåðñêîå ñåðäöå.
È âîîáùå, äàåøü àëüòåðíàòèâíîå ìíåíèå Êà-
òè Êîïûòêèíîé ê êàæäîé èãðå! Óðà! Èäåì äàëü-
øå. «ÑÈ: Áóëüâàð» � íåïëîõî. Âû íå äóìàëè,
÷òîáû âêëþ÷èòü äàííîå ïðèëîæåíèå â ñàì æóð-
íàë? È, íàêîíåö, ìîæåò, ñäåëàåòå îòäåëüíóþ
çâóêîâóþ äîðîæêó íà êîìïàêò-äèñêå? Ùåðáà-
êîâó áû ïîíðàâèëîñü. Âñå, ïîêà!

ã. Õàðüêîâ

Êèðèëë Êóòûðåâ: Äëÿ òåõ, êòî íå çíàë: Êàòÿ Êîïûò-
êèíà � åñòü äàâíåå øêîëüíîå ïðîçâèùå Àëåêñàíä-
ðà Ùåðáàêîâà.
Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Êóòûðåâ, íå ïóòàé ÷èòàòåëÿ!
Àëåêñ Ãëàãîëåâ âî âñåì óæå ïðèçíàëñÿ. Óâàæàåìûé
Íèêîëàé, äà è âñå îñòàëüíûå òîæå: «ÑÈ: Áóëüâàð»
áûëà ïåðâîàïðåëüñêîé øóòêîé. Î êàêîì ïîñòîÿí-
íîì ïðèëîæåíèè ìîæåò èäòè ðå÷ü? 
À ðàçâå ó íàñ íåò ìóçûêè íà êàæäîì äèñêå? Èëè Íè-
êîëàé ñîâåòóåò ñäåëàòü àóäèî-CD? Ïî-ìîåìó, âñå è
òàê çäîðîâî. 

NANA È RAIN QIN 
Çäîðîâî, ïðèâåò, çäðàâñòâóéòå, ëþ-
áèìûé æóðíàë! Ïèøóò âàì äâå êèåâ-

ëÿíêè. Ãåéìåðøè! Àó! Ìû âàñ íå ñëûøèì! Íåó-
æåëè âàì âñå äî ëàìïî÷êè, è âû ïðîïóñòèòå
ýòî ìèìî óøåé? Íàñ îïóñòèëè íèæå êàíàëèçà-
öèè! Îêàçûâàåòñÿ, ãåéìåðøè � ýòî ïëàêñèâûå
øèçîôðåíè÷êè, ðåâóùèå ïðè çàñòàâêàõ FF.
Óâàæàåìàÿ ãåéìåðøà ñî ñòàæåì Nata6a óòâå-
ðæäàëà ýòî â àïðåëüñêîì íîìåðå. Âàì êàæåò-
ñÿ, ÷òî ìû âîò-âîò èçâåðãíåì ïåíó èçî ðòà è
ñîêðóøèì âñå âîêðóã îò çëîñòè? Ýòî íå òàê.
Ìû ïðîñòî ïðîÿâëÿåì ïðèçíàêè íåðâîçíîñòè,

÷òî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ïðèâû÷íûõ ïîáî÷íûõ
ýôôåêòîâ. Åñëè ãåéìåðû ñ÷èòàþò íàñ òàêèìè,
òî ìû îòâåòèì: «Ãîñïîäà, âû íå ïðàâû!» Èíîãäà
ñëåäóåò äóìàòü, ÷òî ïèøåøü, òàê êàê âñå ýòî
çàäåâàåò çà æèâîå. À âàì, ìíîãîóâàæàåìûå
ãåéìåðøè, ñîâåòóåì íå ïðèíèìàòü âñþ ýòó
òóôòó áëèçêî ê ñåðäöó. Âû � ëó÷øèå! À íåêîòî-
ðûì èíîãäà ëó÷øå æåâàòü, ÷åì ãîâîðèòü. 
Íî ñìåíèì òåìó. Æóðíàë ó âàñ õîðîøèé. Äî-
áàâèòü áû ïàðó ñòðàíèö «Îáðàòíîé ñâÿçè».
Óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ», áóäüòå òàê ëþ-
áåçíû íàïå÷àòàòü ìîè êîîðäèíàòû. Ëþáëþ
òàêèå æàíðû: RPG, Action, Fighting è Racing.
Îáî âñåì îñòàëüíîì íàïèøó â ïèñüìå. Àä-
ðåñ: Óêðàèíà, ã. Êèåâ, óë. Ðàäóæíàÿ, äîì 69,
êâ. 206. Îòâå÷ó âñåì. 

ã. Êèåâ

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Åäèíñòâåííàÿ äîñòóïíàÿ
ìûñëü ïèñüìà, ýòî òà ñòðî÷êà � «âû � ëó÷øèå!» Ñîã-
ëàñåí. À âîò ÷òî åùå õîòåëè ñêàçàòü/äîêàçàòü
Nana è Rain Qin, óâû, ìíå íå ïîíÿòíî. Íî, ÿ ïîëàãàþ,
ýòî ïîñëàíèå àäðåñîâàíî â ïåðâóþ î÷åðåäü äåâóø-
êàì-ãåéìåðøàì, è íàì çäåñü ëîâèòü íå÷åãî. 

ÏÎÑÒÎßÍÍÛÉ ×ÈÒÀÒÅËÜ 
ÃÐÈÃÎÐÈÉ ÁÅÇÎÁÈÄÍÛÉ 
Õàé! «Ñòðàíà», òû ÷òî òâîðèøü? Âñÿ

ðåäàêöèÿ ñ íåèñòîâûì óëþëþêèâàíèåì è âîåí-
íûì íàñòðîåì êèäàåò êàìíè â îãîðîäû ïîòðå-
áèòåëåé ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè, à ñàìà êëåïàåò
çàêàçíûå ìàòåðèàëû, ðàñïðîäàâàÿñü, ñëîâíî
äåâêà íà Òâåðñêîé. Äà, ïèðàòñòâî � ýòî ÏËÎ-
ÕÎ. ß ñàì ïîêóïàþ òîëüêî «ëèöåíçèþ», è ýòî
íå ïîíòû, ÿ ïðîñòî óâàæàþ òðóä äðóãèõ ëþäåé!
À òû, «Ñòðàíà», ïîõîæå, íå ìîæåøü ïîíÿòü,
÷òî áîðüáà ñ ïèðàòñòâîì � ýòî áîðüáà ñ íàðî-
äîì. Êîãäà ëþäè ïåðåñòàíóò õàðêàòü íà òðîòó-
àðû, ñìà÷íî ïåðåæåâûâàÿ ñîïëè. Êîãäà ëþäè
ñìîãóò âûêèíóòü ðàçâåðíóòóþ ïà÷êó ñèãàðåò â
óðíó, à íå â ñëèâíûå ñîîðóæåíèÿ. Êîãäà
«Ñòðàíà» ïîéìåò, ÷òî ïóáëèêàöèÿ ïèñåì òîëü-
êî õâàëåáíîãî è ëåñòíîãî ñîäåðæàíèÿ � ýòî
èíòåëëåêòóàëüíûé îíàíèçì, à íå ñâÿçü ñ ÷èòà-
òåëåì. 
«Ñòðàíà», äàâàé ðàññêàæåì î òîì, ÷òî íå áó-
äåò õîðîøåãî êèíî, ñäåëàííîãî â Ðîññèè. Î
òîì, ÷òî íå áóäåò íîðìàëüíîé ïîääåðæêè ðîñ-
ñèéñêîãî ïîòðåáèòåëÿ. Î òîì, ÷òî åñëè ìû íå
áóäåì óâàæàòü èçäàòåëåé, îíè íå áóäóò äå-
ëàòü èãðû äëÿ íàñ. À êàê ïîíÿòü òâîè íåïîíÿò-
íûå íàåçäû íà ÐÑ? ß ïîíèìàþ, ÷òî ðûíîê ñåé-
÷àñ îðèåíòèðîâàí íà êîíñîëè è äåíåã ðóáÿò
òàì áîëüøå, íî ýòî íå ïîâîä ÁÅÑÏÐÈ×ÈÍÍÎ
ïåòü äèôèðàìáû êîíñîëÿì. Äà, èãðû íà êîíñî-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïðèâåòñòâóþ! Ñåãîäíÿ ìíîãî êðèòèêè, ðàçîáëà÷åíèé, ñïîðîâ î ïèðàò-
ñòâå (íàäî âûíîñèòü â îòäåëüíóþ ðóáðèêó) è äàæå åñòü âûêðèêè ïðî
«òóïûå êîíñîëè»! ×èòàéòå ñêîðåå!!! Òåõ æå, êòî íå âñåãäà ïðîñìàòðè-
âàåò «ÎÑ» îò íà÷àëà è äî êîíöà, ïðîøó îáðàòèòü âíèìàíèå íà ïèñüìî
ïðî Êàòþ. Ïèñüìî íîìåðà. Ëó÷øåå, ÷òî ÿ äëÿ âàñ ïðèïàñ ñåãîäíÿ. Íèê-
òî íå äóìàë, ÷òî øóòëèâûå ñòàòüè Ãëàãîëà (ÄÀ-ÄÀ-ÄÀ!!!), ïîäïèñàííûå
Êîïûòêèíîé, âûçîâóò òàêîé íåçäîðîâûé àæèîòàæ. 
Âå÷íî âàø, ãîëîñ ðåäàêöèè Âèêòîð Ïåðåñòóêèí.

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ëÿõ êðàñèâûå, íî áåçáîæíî òóïûå
(ïðîñòèòå, íî ÿ òàê ñ÷èòàþ). Íåóæå-
ëè â íàøåé «Ñòðàíå» âñåõ ïðåò îò
ôîðìû, à íà ñîäåðæàíèå èì ïðîñòî
ïîëîæèòü? È ïî÷åìó íåò íè ñëîâà î
òîì, ÷òî ïèðàòñêèå äèñêè äëÿ ÐÑ ïî-
êóïàòü òàê æå ïëîõî, êàê è ëþáûå
äðóãèå, âåäü, ïîêóïàÿ èõ, ìû îáâî-
ðîâûâàåì ÑÅÁß?

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðî çàêàçíûå
ñòàòüè ïîäðîáíåå ìîæíî? Êàê-òî òû
òåìó ñðàçó ñìåíèë. Èëè ïðîäàæíàÿ
«Ñòðàíà» � ýòî óæå ôàêò, íå íóæäàþ-
ùèéñÿ â ïîäòâåðæäåíèè? Íåíîðìàëü-
íî, Ãðèãîðèé! Îáâèíÿÿ, îòâå÷àé çà
êàæäîå ñâîå ñëîâî. «Ñòðàíà» íå ïå÷à-
òàåò êðèòèêó? Äåðæè. Ïîâåñü íà ñòåí-
êó. Ñìîòðèì ïî ïèðàòñòâó... Òàê, êàê
âñåãäà: «áîðüáà ñ íàðîäîì», «íå áó-
äåò íîðìàëüíîé ïîääåðæêè ðîññèéñ-
êîãî ïîòðåáèòåëÿ»... À êèíî çà÷åì
ñþäà ïðèïëåë? ß, êñòàòè, íå ñîãëà-
ñåí. Áóäåò â Ðîññèè õîðîøåå êèíî.
Äîëæíî áûòü. 
Íó, ïðî «òóïûå êîíñîëè» òåáå ÷èòà-
òåëè ðàññêàæóò. È ñ ÷åãî òû âçÿë,
÷òî, ãîâîðÿ î ïèðàòñòâå, ìû èìåëè â
âèäó òîëüêî êîíñîëè?! Òàêîãî ïîâî-
äà ìû íå äàâàëè. 

Ñ ÁÎËÜØÈÌ ÓÂÀ-
ÆÅÍÈÅÌ ÎÒ
ISAMU DYSON, A!?

Çäðàâñòâóé «Ñòðàíà». Ýòî ãíåâíûé
÷èòàòåëü. Ìåíÿ íà÷èíàåò ïóãàòü
òåíäåíöèÿ âàøåé íåîðãàíèçîâàí-
íîñòè è íåäîáðîòíîãî îòíîøåíèÿ
íå òîëüêî ê âàøåìó äåëó, íî è ê âà-
øèì ÷èòàòåëÿì. Åñëè ÷åñòíî, ìåíÿ
íà÷èíàåò áåñèòü, ÷òî ó âàñ â êàæ-
äîì íîìåðå ëèáî îïå÷àòîê ìîðå,
ëèáî áðåõíè (ïðîøó ïðîøåíèÿ çà
ýòî ñëîâî, íî áåç íåãî íåëüçÿ). Òî
ïèøåòå, ÷òî íà äèñêå ìíîãî ÷åãî
èíòåðåñíîãî, íî òàì ýòîãî íå îêà-
çûâàåòñÿ, òî äàòà âûõîäà íîìåðà
ñëåäóþùåãî áðåäîâàÿ. Ïðèìåðîâ
êó÷à, âîò îäèí èç íèõ:
- â íîìåðå îò 9 ìàÿ óêàçàíî, ÷òî
ñëåäóþùèé äîëæåí âûéòè 8 ìàÿ. 
Íó ÷òî çà áðåä?! ß ïðîøó Âàñ àê-
êóðàòíåå è áåðåæíåé îòíîñèòüñÿ
âàì ê ñâîåé ðàáîòå, âåäü âû ñòà-
ðàåòåñü äëÿ íàñ. Èëè ÿ íå ïðàâ?
Ïðîøó îáÿçàòåëüíî îïóáëèêîâàòü
ýòî ïèñüìî ñ îòâåòîì, òàê êàê äó-
ìàþ, ÷òî ÿ òàêîé íå îäèí è ìíîãèì
áóäåò ýòî èíòåðåñíî.
Ç.Û. ß ïðîøó ïðîøåíèÿ, åñëè ÿ
êàê-íèáóäü îáèäåë èëè îñêîðáèë
Âàñ, íî ãíåâíîå ïèñüìî äîëæíî
èìåííî òàê è ïèñàòüñÿ. Ïðîøó âñå-
òàêè îïóáëèêîâàòü åãî ñ îòâåòîì. 

isamu-dyson@mail.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ýýý... Þðà ëè÷íî
ïîïðîñèë âñòàâèòü ýòî ïèñüìî â «ÎÑ».
Óâàæàåìûé Isamu Dyson! Òâîé ãíåâ

ñïðàâåäëèâ. Òû � íàø ÷èòàòåëü è èìå-
åøü ïîëíîå ïðàâî êëåéìèòü íàñ, åñëè
çàìå÷àåøü, ÷òî «ÑÈ» îòõîäèò îò ñâî-
èõ ïðèíöèïîâ è îáåùàíèé. Ìû ðàáîòà-
åì äëÿ âàñ è ðàäè âàñ. Ëþáûå çàìå÷à-
íèÿ î íàøåé ðàáîòå, ïðèñëàííûå âà-
ìè, íè â êîåì ñëó÷àå íå óäàëÿþòñÿ è íå
èãíîðÿòñÿ. Íàîáîðîò, òàêèå ïèñüìà
äëÿ íàñ � ñàìûå ïîëåçíûå! 

ÑÊÀÉ
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Íå áóäó óòîìëÿòü âàñ

õâàëüáîé � è áåç ìåíÿ õâàòàåò.
Ïîýòîìó ïåðåéäó ê äåëó. Â ìàðòî-
âñêîì íîìåðå #06 (135) ìåíÿ
áîëüøå âñåãî çàäåë ìàòåðèàë,
ïîñâÿùåííûé ïèðàòñêîìó ðûíêó.
Ìàòåðèàë îòëè÷íûé. Ëèøü îäíî
«íî». Ýòî â Ìîñêâå èäåò ñåðüåç-
íàÿ áîðüáà ñ ïèðàòñòâîì, è â Ïè-
òåðå åùå êàêîé-òî äâèæíÿê åñòü.
À â îñòàëüíûõ ãîðîäàõ? Ëèöåíçèþ
äíåì ñ îãíåì íå ñûñêàòü. Áîëüøå
òîãî, â Óêðàèíå íåò äàæå çàêîíà,
çàïðåùàþùåãî ðàñïðîñòðàíåíèå
ïèðàòñêèõ äèñêîâ. Âåðíåå, îí
åñòü, íî ïîä åãî äåéñòâèå ïîïàäà-
þò PC-ïðîäóêöèÿ, ìóçûêàëüíûå è
âèäåî-CD è DVD. À äèñêè äëÿ èãðî-
âûõ ïðèñòàâîê � íåò! Ïîýòîìó îíè
ó íàñ òàê ñâîáîäíî è ïðîäàþòñÿ.
È íèêòî, ê ñîæàëåíèþ, âåñòè ñ íè-
ìè áîðüáó íå õî÷åò. ß èñêðåííå
íàäåþñü, ÷òî òàêîé çàêîí áóäåò
ïðèíÿò â îáîçðèìîì áóäóùåì, à
ïîêà... Áóäåì äîâîëüñòâîâàòüñÿ
òåì, ÷òî åñòü. Ïîêà!
PS: È êòî âàì ñêàçàë, ÷òî ïèâî ó
íàñ ïî 3 ãðèâíû? Âàñ êòî-òî îáìà-
íóë. Ïèâî ó íàñ ñòîèò îò 1 ãðèâíû
50 êîïååê! Ìîæåò, âûñëàòü âàì
ïàðó ÿùè÷êîâ â ðåäàêöèþ?

ã. Äîíåöê

Êèðèëë Êóòûðåâ: ×åñòíî ãîâîðÿ, îñî-
áîãî àæèîòàæà ïî ïîâîäó ïèðàòñêèõ
äèñêîâ íà Óêðàèíå íå íàáëþäàë. Ê
ïðèìåðó, â Äîíåöêå ïðîäàþò âñå òî-
æå è â òåõ æå êîëè÷åñòâàõ, ÷òî è
Ìîñêâå. À îòñóòñòâèå çàêîíà î ðàñï-
ðîñòðàíåíèè ïèðàòñêèõ PS2 äèñêîâ
åùå íå îçíà÷àåò èõ ëåãàëèçîâàííóþ
ïðîäàæó. Òóò âàì è ñîáëþäåíèå àâòî-
ðñêèõ ïðàâ, è ðàçðåøåíèå íà òèðàæè-
ðîâàíèå, è êó÷à âñåãî îñòàëüíîãî, ÷òî
òàê õîðîøî ïðîïèñàíî è òàê ïëîõî èñ-
ïîëíÿåòñÿ. 
Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Òû ñóõàðü, Êóòû-
ðåâ. Òåáå ïðî ïèâî, à òû ïðî «ðàçðå-
øåíèå íà òèðàæèðîâàíèå». Óæå äàâíî
âñå îáúÿñíèëè. Óâåðåí, êàæäûé ïðî-
÷èòàâøèé çíàìåíèòóþ ñòàòüþ, ïîêó-
ïàÿ äèñêè äàæå â ìåñòàõ, êóäà ëèöåí-
çèÿ ïðèäåò åùå íå ñêîðî, ÷óâñòâóåò
ñåáÿ íåóþòíî. Ãëàâíîå � ïîâîðîò â
ìîçãàõ! 
À îò ïàðû ÿùè÷êîâ «Ñëàâóòè÷à» íàøà
ðåäàêöèÿ íå îòêàçàëàñü áû! 
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RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN: 
ENEMY TERRITORY
Äàâíî îæèäàåìîå äîïîëíåíèå ê
Return to Castle Wolfenstein. Add-on
ðàññ÷èòàí íà ìóëüòèïëååðíûå áà-
òàëèè ñ ó÷àñòèåì äî 32 èãðîêîâ. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

COLIN MCRAE RALLY 3.0
Äåìî-âåðñèÿ îäíîãî èç ëó÷øèõ
ðàëëèéíûõ ñèìóëÿòîðîâ ñîäåðæèò
òðè òðàññû, ïî êîòîðûì ìîæíî
âäîâîëü ïîãîíÿòü, íàñëàæäàÿñü
åçäîé íà Ford Focus RS WRC.

NEIGHBOURS FROM HELL
Îòëè÷íàÿ àðêàäà, èìèòèðóþùàÿ
òåëåøîó «Ïîäãàäü ñîñåäó». Ïðèå-
ìû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âû ìîæåòå
ïîäãàäèòü ñîñåäó, êàê ïðàâèëî,
îïèñíûâàþòñÿ â ðóáðèêå «Çàïàäëî-
ñòðîåíèå» æóðíàëà «Õàêåð».

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÊÀÐÒÈÍÊÈ È ÎÁÎÈ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

DisODERLY
Cosmopilot
War On Terrorism: Spec Ops
Video Pool

ÁÎÍÓÑÛ

Êîíöåïò-àðò ê èãðå Rise of
Nations
Äîïîëíåíèÿ ê 3D Mark 2003

ÏÀÒ×È

Bandits: Phoenix Rising
Grand Theft Auto: Vice City
Iron Storm
Metal Gear Solid 2: Substance
Áëèöêðèã
Ïðîòèâîñòîÿíèå: Àçèÿ â îãíå
Ñìåðòåëüíûå ãðåçû

CD1

CD2
Îãðîìíîå, 25-òè ìèíóòíîå âèäåî èç Half-Life 2 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äåìêè ñ îíëàéí-òóðíèðà CAL Counter-

Strike Invite

Ôèíàëüíàÿ èãðà «Ïåðìñêîãî ïåðèîäà» â

íîìèíàöèè Starcraft: Broodwar

Äåìêè ñ îíëàéíîâîãî òóðíèðà ïî Quake

III Arena îò êëàíà p0x

Äåìêè ñ «Ïåðìñêîãî ïåðèîäà» â íîìèíà-

öèè Quake III Arena

Êàðòû äëÿ Ureal Tournament 2003

Ôèíàëüíàÿ ìàò÷ ïèòåðñêîé êâàëèôèêà-

öèè ïî Counter-Strike

Äåìêè ñ îíëàéí-òóðíèðà Clanbase

Nations

Äåìêè ñ «Ïåðìñêîãî ïåðèîäà» â íîìèíà-

öèè Counter-Strike

Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ ðèïëååâ ñî âòîðîãî øîó-

òóðíèðà îò MPGL ïî Warcraft III: Reign of

Chaos

Äåìêè ñ îíëàéí-ëèãè SEL

Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ ðèïëååâ ñ òóðíèðà

«Ïåðìñêèé ïåðèîä» ïî Warcraft III: Reign of

Chaos

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû Grand
Theft Auto: Vice CityÀ ÒÀÊÆÅ: «Ïî÷òàëüîí», «Ãåíåðàòîð ïàðîëåé», iNetAdviser, Ðåøàëêà, Íàïîìèíàëêà, Åâðîïà, HotDog Professional,

foobar2000, SpamWeed, MessagePopupII, Access Lock, Offline Explorer Enterprise, AVP Lite, exBK GL Edition, BS
Player, Quick Time 6, WinAmp 3, Windows Commander, DivX 5.0.5, RealOne Player, Best Flash Player.

REG ORGANIZER
Ìåíåäæåð ðååñòðà/ôàéëîâ íàñò-
ðîéêè Windows 95-XP. Óòèëèòà êî-
ïàåò î÷åíü ãëóáîêî è ïðè ýòîì
÷àñòî íàõîäèò êëþ÷è, êîòîðûå
îêàçàëèñü íå ïî çóáàì åå àíàëî-
ãàì. Ïðè óìåëîì ïîäõîäå ýòî äå-
ëàåò æèçíü shareware-ïðîãðàìì
áåñêîíå÷íîé...

WEB GULP
Îòëè÷íûé îôëàéíîâûé áðàóçåð.
Çàãðóæàåò è ñîçäàåò êîïèè ñàéòîâ
(ñ îãðàíè÷åíèåì ãëóáèíû ïîèñêà),
ðàáîòàåò ñ áàçàìè äàííûõ è äèíà-
ìè÷åñêèìè ñòðàíèöàìè. Ïîíèìàåò
ññûëêè òèïà «javascri pt:» èëè ñ çà-
äàííûì ïàðàìåòðîì «OnClick()»!

«ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÒÎÐ
SPORTSTER�À»
Óòèëèòà íàñòðîéêè ìîäåìîâ
Sportster 33.6/56K ïîìîæåò óìåíü-
øèòü ÷èñëî ðàçðûâîâ ñîåäèíåíèÿ
íà çàøóìëåííûõ ëèíèÿõ, âûáðàòü
ìîäóëÿöèþ, äèàïàçîí ñêîðîñòåé
ñîåäèíåíèÿ, ðåæèìû êîððåêöèè
îøèáîê è ò.ï. Ïðèãîäèòñÿ èíòåð-
íåò-ãåéìåðàì!

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: 1st Go Warkanoid III: Story-book, Animal Attack, Astral Tournament, Cunyngas, Dr. Blob�s Organism, Fox Jones: The
Treasures of El Dorado, PacMania II, PowerBoxx, Reiner Knizia�s Samurai, Space Station ManagerStar Cluster, Starscape, Starshi p
Ranger, Star Wraith 3: Shadows of Orion, Trash Killer 2, Vector Mirage, Virtual Sailor, Wonderland
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ÌÎÄÛ

GRAND THEFT AUTO 3 �
REALGTA3
Òîòàëüíàÿ êîíâåðñèÿ Grand Theft
Auto, êîòîðàÿ ïðèâíîñèò â èãðó ðå-
àëüíî ñóùåñòâóþùèå ìàøèíû, çäà-
íèÿ, ðåêëàìíûå ïîñòåðû è òàê äà-
ëåå. Âî ìíîãèõ èçäàíèÿõ ìîäèôèêà-
öèÿ ïîëó÷èëà âûñøèå îöåíêè, ìû
òîæå ñêðîìíî ïðèñîåäèíÿåìñÿ:
ýòî � ëó÷øåå!

À ÒÀÊÆÅ:

Battlefield 1942 � Saddam1942

Enter the Matrix � ETM Character
Changer

Grand Theft Auto 3 � GTA3: Multi
Theft Auto

Red Alert 2 � YR Skirmish Pack

The Elder Scrolls III: Morrowin�
Astarsis Basic Replace

The Elder Scrolls III: Morrowind �
Realm of the Shadow Drow

The Elder Scrolls III: Morrowind �
Sugarmoon�s Culture Shack

The Elder Scrolls III: Morrowind �
Dark Elves Heroes

Ureal Tournament 2003 � Pain2k3

Ureal Tournament 2003 �
WoRM2K3
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

nForce Drivers 2.42 � Windows XP
nForce Drivers 2.42 � Windows 2000 



WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE
Ãëàâíàÿ ïðåìüåðà ëåòà! Ïîðà äîìûñëîâ,
òóìàííûõ ïðåäïîëîæåíèé, ãàäàíèé íà êî-
ôåéíîé ãóùå çàêîí÷èëèñü � ñóäüáîíîñ-
íûé add-on ê ñàìîé èçâåñòíîé RTS âñåõ
âðåìåí âûõîäèò â ñâåò. Íà ñòðàíèöàõ
«ÑÈ» çíàìåíèòûé Ïàíäàðèéñêèé ïèâîâàð
ïîäåëèòñÿ ñ âàìè ðåöåïòîì ñâîåãî ôèð-
ìåííîãî íàïèòêà, à ëè÷íûé ïñèõîàíàëè-
òèê Àðòåñà ðàñêðîåò ñåêðåòû èç æèçíè
ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî!

TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS
Îíà âîçâðàùàåòñÿ! Íåâåðîÿòíîå êîëè-
÷åñòâî ïîëèãîíîâ, ïîòðà÷åííûõ ðàçðà-
áîò÷èêàìè íà áþñò ñàìîé îáàÿòåëüíîé
ïîòðîøèòåëüíèöû ãðîáíèö çàñòàâëÿåò
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Ëàðà Êðîôò ïîäáå-
ðåò êëþ÷è ê âàøåìó ñåðäöó òàê æå ëåãêî,
êàê îíà ýòî äåëàåò ñ òàèíñòâåííûìè õðà-
íèëèùàìè!

LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER
Ëåãåíäàðíàÿ, ïðîñëàâëåííàÿ, çíàìåíè-
òàÿ, âåëèêîëåïíàÿ, óâëåêàòåëüíàÿ, ÷àðó-
þùàÿ, çàõâàòûâàþùàÿ, ñòðåìèòåëüíàÿ,
ñêàçî÷íàÿ, íåçåìíàÿ, êîëäîâñêàÿ, îáâî-
ðîæèòåëüíàÿ, ñîâåðøåííàÿ� Âñòðå÷àé-
òå � íîâàÿ Zelda!

ÎÁÇÎÐ ÇÀÐÓÁÅÆÍÎÉ 
ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÅÑÑÛ
À.Êóïåð âíåäðèëñÿ â ëîãîâî çàìîðñêèõ
æóðíàëèñòîâ. Ñàìàÿ ïîëíàÿ ñòåíîãðàì-
ìà äîíåñåíèé â Öåíòð, ñàìûå ñåíñàöèîí-
íûå ðàçîáëà÷åíèÿ è øîêèðóþùèå ïîä-
ðîáíîñòè íà ñòðàíèöàõ ñàìîãî ïåðåäî-
âîãî æóðíàëà! (Åñëè êòî íå ïîíÿë: ñàìûé
ïåðåäîâîé æóðíàë � ýòî «Ñòðàíà Èãð»!)

Ìàòåðèàëû íîìåðà ìîãóò áûòü 
ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèþ.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 10 èþëÿ!/
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E3 2003 Ñàìûå ñâåæèå èãðû, ñàìûå çíîéíûå äåâóøêè, ýêèïèðîâàííûå
ïî ñàìîå «íå õî÷ó» êîììàíäîñ, ñàìûå èìåíèòûå ðàçðàáîò÷èêè,
ñàìûå äîðîãèå â Ëîñ-Àíäæåëåñå áóòåðáðîäû, âñå ýòî � Å3!

Ñîñòàâëÿÿ èìïðîâèçè-
ðîâàííûé õèò-ïàðàä íà-
èáîëåå ïðèâëåêàòåëü-
íûõ ãåðîèíü èç ïðåäñ-
òàâëåííûõ íà íûíåøíåé
Å3 èãð, ìû áåçîãîâîðî÷-
íî îòäàåì ïåðâîå ìåñòî
Þíå èç Final Fantasy X-2.  

ËÎÑ-ÀÍÆÅËÅÑ 
12-16 ÌÀß



E3 2003 Íà âûñòàâêå «ÑÈ» âïåðâûå âðó÷èëà íàãðàäû çà âûäàþùèéñÿ
âêëàä â ðàçâèòèå èíäóñòðèè. Ïðèçû ïîëó÷èëè Ñèãåðó Ìèÿìîòî
(Nintendo), Þ Ñóäçóêè (Sega) è Ïèòåð Ìîëèíå (Lionhead).

ôîòîãðàôèè: Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
êîìïîíîâêà: Àëèê «Jmurik» Âàéíåð

Â ýòîì ãîäó ìû ñòàëè
ñâèäåòåëÿìè âûñàäêè
äåñàíòà ñ âåðòîëåòà,
ïîáåãà çàêëþ÷åííûõ, íà-
ïàäåíèÿ ïîêåìîíîâ,
÷óòü íå ïîïàëèñü â ðóêè
ôàøèñòîâ, îòñòîÿëè
òðåõ÷àñîâóþ î÷åðåäü íà
Half-Life è ïîðàäîâàëèñü
çà ïðèñóòñòâîâàâøèå
ðîññèéñêèå ðåëèçû.




